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WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the unit
to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do
not open the cabinet. Refer
servicing to qualified
personnel only.

The laser component in this product
is capable of emitting radiation
exceeding the limit for Class 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

This appliance is classified as a CLASS 1
LASER product. The CLASS 1 LASER
PRODUCT MARKING is located on the
rear exterior.

The following caution label is located
inside of the unit.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING.

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG

UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

VARO/ © AVATTAESSA JA SUOUALUKITUS OHTETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN,
VARNING - 0SYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES 0G
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY! KEROLJE A i

&

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF
ANY NATURE, OR LOSSES OR
EXPENSES RESULTING FROM
ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.

|
Precautions

On safety

Should any solid object or liquid fall
into the cabinet, unplug the deck and
have it checked by qualified personnel
before operating it any further.

On power sources

= Before operating the deck, check that
the operating voltage of the deck is
identical with your local power
supply. The operating voltage is
indicated on the nameplate at the rear
of the deck.

= The unit is not disconnected from the
AC power source (mains) as long as it
is connected to the wall outlet, even if
the unit itself has been turned off.

= If you are not going to use the deck
for a long time, be sure to disconnect
the deck from the wall outlet. To
disconnect the AC power cord, grasp
the plug itself; never pull the cord.

= AC power cord must be changed only
at the qualified service shop.

On operation

If the deck is brought directly from a
cold to a warm location, or is placed in a
very damp room, moisture may
condense on the lenses inside the deck.
Should this occur, the deck may not
operate properly. In this case, remove
the MD and leave the deck turned on
for about an hour until the moisture
evaporates.

On the MiniDisc cartridge

= Do not open the shutter to expose the
MD.

= Do not place the cartridge where it
will be subject to extremes of
sunlight, temperature, moisture or
dust.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controls
with a soft cloth slightly moistened with
a mild detergent solution. Do not use
any type of abrasive pad, scouring
powder or solvent such as alcohol or
benzine.

If you have any questions or problems
concerning your deck, please consult
your nearest Sony dealer.

|
Welcome!

Thank you for purchasing the Sony
MiniDisc Deck. Before operating the
deck, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About This Manual

Conventions

= Controls in the instructions are those
on the deck; these may, however, be
substituted by controls on the remote
that are similarly named or, when
different, appear in the instructions
within brackets.

= The following icons are used in this
manual:

“Z= | Indicates a procedure that
ﬁ requires use of the remote.
$~+ Indicates tips for making the

~,  d
Q task easier and hints.
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Getting Started

Unpacking

Check that you received the following items:
= Audio connecting cords (2)

= Optical cable (1)

= Remote commander (remote) RM-D15M (1)
= Sony R6 (size-AA) batteries (2)

Inserting batteries into the remote

You can control the deck using the supplied remote.
Insert two R6 (size-AA) batteries by matching the +
and - on the batteries. When using the remote, point it
at the remote sensor & on the deck.

Q" When to replace batteries
With normal use, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the deck,
replace all the batteries with new ones.

Notes

= Do not leave the remote near an extremely hot or humid
place.

= Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

= Do not expose the remote sensor to direct sunlight or
lighting apparatuses. Doing so may cause a malfunction.

= |f you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from
battery leakage and corrosion.

Hooking Up the System

Overview

This section describes how to hook up the MD deck to
an amplifier or other components such as a CD player
or DAT deck. Be sure to turn off the power of each
component before connection.

—J
=mp
to a wall outlet
ﬂ & (or to a timer during timer
ﬂ ﬂ @ recording or playback)
REC TAPE| | .
out IN : '
' You can '
! connecttwo i
Amplifier [+ digital "™
! components
—J  — ,  atatime. '
DIGITAL T -
COAXIAL OUT
CD player
DIGITAL DIGITAL
OPTICAL OUT OPTICAL IN
CD player, DAT deck,
or MD deck, etc.
== Signal flow —I —J
What cords will | need?
= Audio connecting cords (supplied) (2)
White

([ > L)

Red
(R)

= Coaxial digital connecting cable (not supplied) (1)

<1 {1




Hookups

Connecting the deck to an amplifier

Connect the amplifier to the LINE (ANALOG) IN/
OUT jacks using the audio connecting cords (supplied),
making sure to match the color-coded cords to the
appropriate jacks on the components: red (right) to red
and white (left) to white. Be sure to make connections
firmly to prevent hum and noise.

MD deck Amplifier

TAPE /MD

R

== Signal flow

Connecting the deck to a digital component such as
a CD player, DAT deck, digital amplifier, or another
MD deck

Connect the component through the DIGITAL
OPTICAL IN/OUT or DIGITAL COAXIAL IN
connectors with two optical cables (only one supplied)
and/or a coaxial digital connecting cable (not
supplied).

When using the optical cables

Take the caps off the connectors and then insert the plugs
parallelly until they click into place.

Be sure not to bend or tie together the optical cables.

Digital component
OPTICAL

ouT

== Signal flow

When using the coaxial digital connecting cable

MD deck Digital component
OPTICAL
ouT
@
=
I il

== Signal flow

Note

If the optical cables and/or the coaxial digital connecting
cable are not connected properly, “Din Unlock” and “C71”
may alternate in the display.

Getting Started

Q@ Automatic conversion of digital sampling rates
during recording
A built-in sampling rate converter automatically
converts the sampling frequency of various digital
sources to the 44.1 kHz sampling rate of your MD deck.
This allows you to record sources such as 32- and 48-
kHz DAT or satellite broadcasts, as well as compact
discs and other MDs.

Note

If “Din Unlock” alternates with “C71”, or “Cannot Copy”
appears in the display, recording through the digital
connector is not possible. In this case, record the program
source through the LINE (ANALOG) IN jacks with the
INPUT switch set at ANALOG.

Connecting the AC power cord

Connect the AC power cord to a wall outlet or to the
outlet of a timer.

5EN



Recording on an MD

2 7 3 [/ 54

Turn on the amplifier and play the program source you want
to record.

—

Press I/().
The STANDBY indicator turns off.

N

3 Insert a recordable MD.

With the label side up
With the arrow pointing this way

If the MD has a recorded material on it, the deck will
automatically start recording from the end of the last recorded
track.

4 Set INPUT to the corresponding input connector.

To record through Set INPUT to
DIGITAL OPTICAL IN OPT
DIGITAL COAXIAL IN COAX
LINE (ANALOG) IN ANALOG

Monitor audio during recording

) 5 Set REC MODE to the mode you want to record in.
Even if you set REC MODE to

MONO, the monitor signal does To record in Set REC MODE™*! to
not become monaural. Stereo sound STEREO
Monaural sound*? MONO

*1 If you switch REC MODE during recording or recording pause, recording
stops.

*2 In the monaural recording, you can record about two times longer than in
the stereo recording.




Basic Operations

Press @ REC.
The deck becomes ready to record.

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR to change the display, then
turn AMS to adjust the recording level.
For details, see pages 12 and 13.

Press = or IL
Recording starts.

Start playing the program source.

O© 00 N O

When “TOC Writing” flashes in Do not disconnect the deck from the power source immediately after
the display recording
The deck is currently updating the If you do, recorded material may not be saved to the MD. To save the
Table Of Contents (TOC). Do not material, after recording, press & EJECT to take out the MD or change the
move the deck or pull out the AC deck to standby by pressing I/(). “TOC Writing” will flash in the display at
power cord. Changes to an MD this time.
made through recording are saved After “TOC Writing” stops flashing and goes out, you can pull out the AC oo
only when you update the TOC by power cord 8
ejecting the MD or changing the ' o
deck to standby by pressing the o
1/ switch, To Press go]
)
Stop recording | a
-+
Pause recording* I1. Press the button again or press = to resume 6
recording. =
)
Take out the MD & EJECT after stopping

* Whenever you pause recording, the track number increases by one. For example, if
you paused recording while recording on track 4, the track number increases by
one and recording continues on the new track when restarted.

To protect an MD against accidental erasure
To make it impossible to record on an MD, slide the tab in the direction of
arrow, opening the slot. To allow recording, close the slot.

Record-protect tab

~—&

Slide the tab in the
L direction of arrow

Rear of the disc
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Playing an MD

o
Q You can locate and play back Turn on the amplifier and set the source selector to the position
a track while the deck is 1 P P
1 Turn AMS (or press <4« or
»»1) until the number of the 2 Press |/®_
track you want to play The STANDBY indicator turns off.
appears.

2 Press AMS or ==,

3 Insert an MD.
Q To use headphones

Connect them to PHONES jack.
Use PHONE LEVEL to adjust
the volume.

Q" You can adjust the analog
signal level output to the
LINE (ANALOG) OUT jacks
1 While the deck is playing, With the arrow pointing this way

press LEVEL/DISPLAY/
CHAR repeatedly until the
line output adjustment 4 Press >.

display appears. The deck starts playing. Adjust the volume on the amplifier.
2 Turn AMS (or press LEVEL

+/-) to adjust the output

With the label side up

signal level.
To Do the following:
Notes 9
= The output level for the Stop playing Press H.
PHONES jack is al - -
h © dSJaC 15 also Pause playing Press I1. Press the button again or press = to
changed. resume playing.
= When you eject the MD or
turn off the power by Go to the next track Turn AMS clockwise (or press B®1 on the
pressing the 1/() switch, the remote).
output level is reset to the Go to the currenttrack ~ Turn AMS counterclockwise (or press I« on the
initial setting (0.0dB). or the preceding track remote).

Take out the MD Press & EJECT after stopping playing.




Recording on MDs

Notes on Recording

If “Protected” alternates with “C11” in the display
The MD is record-protected. Close the slot to record
on the disc (see “To protect an MD against accidental
erasure” on page 7).

If “Din Unlock™ alternates with “C71” in the display
= The digital program source is not connected as you
set with the INPUT switch in Step 4 on page 6.
To continue, connect the program source properly.
= The program source is not on.
Turn on the program source.

Depending on the menu settings and source being

recorded, track numbers are marked in following

ways:

= When recording from a CD or MD with the INPUT
switch set at a digital position (OPT or COAX) and
the source connected through the digital input
(DIGITAL OPTICAL IN or DIGITAL COAXIAL IN)
connector:
The deck automatically marks track numbers in the
same sequence as the original. If, however, a track is
repeated two or more times (e.g. by single-track
repeat play) or two or more tracks with the same
track number (e.g. from different MDs or CDs) are
played, the track or tracks are recorded as part of a
single, continuous track with a single track number.
If the source is an MD, track numbers may not be
marked for tracks of less than 4 seconds.

= When recording from some CD players and multi
disc players connected through one of the digital
input connectors with the INPUT switch set at the
respective digital position:
The deck may not automatically mark track
numbers. In these cases, mark the track numbers
after recording, using the deck’s Divide Function (see
“Dividing Recorded Tracks” on page 31).

= When recording from a source connected through
the LINE (ANALOG) IN jacks with the INPUT
switch set at ANALOG or when recording from a
DAT or satellite broadcast connected through one of
the digital input connectors with the INPUT switch
set at the respective digital position and “T.Mark
Off” selected in Setup Menu 02:
The source will be recorded as a single track.

= Even while recording an analog source or a DAT or
satellite broadcast, you can mark track numbers if
“T.Mark LSyn” is selected in Setup Menu 02 (see
“Marking Track Numbers While Recording” on
page 13).

= When recording from DAT or satellite broadcasts
with the INPUT switch set at the respective digital
position, the deck automatically marks a track
number whenever the sampling frequency of the
input signal changes regardless of the Setup Menu 02
setting.

Q@ You can mark track numbers during or after
recording
For details, see “Marking Track Numbers While
Recording” (page 13) and “Dividing Recorded Tracks”

(page 31).

When “TOC Writing” flashes in the display

The deck is currently updating the Table Of Contents
(TOC). Do not move the deck or pull out the AC
power cord. Changes to an MD made through
recording are saved only when you update the TOC by
ejecting the MD or changing the deck to standby by
pressing the 1/() switch.

The MD deck uses the SCMS (Serial Copy
Management System on page 41)

MDs recorded through digital input connector cannot
be copied onto other MDs or DAT tapes through the
digital output connector.

When the deck is recording or in recording pause,
digital signals input through one of the digital input
connectors are output to the DIGITAL OPTICAL OUT
connector with the same sampling rate

To change the digital input signal to another sampling
rate for output (without recording it to an MD), use
Input Monitor Function (see page 10).
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Recording on MDs

Useful Tips for Recording

& EJECT MENU/NO INPUT
( | |
() | ——= @bj L 9
@ 000 > O 1= @5
o O oo A (R
L—T1 —.1
=
TIME [<d AMS D> = | @® REC

Checking the remaining recordable time on
the MD

Press TIME.

= When you press the TIME button repeatedly while
recording, the display alternates between the
recording time of the current track and the
remaining recordable time on the MD.

= When you press the TIME button repeatedly while
the deck is stopped, the display alternates between
total disc playing time and remaining recordable
time on the MD (see page 19).

Monitoring the input signal (Input Monitor)

Before starting recording, you can monitor the selected
input signal through the deck’s output connectors.

1 Press £ EJECT to remove the MD.

2 Set INPUT according to the input signal you want
to monitor.

When the INPUT switch is set at ANALOG

The analog signal input through the LINE
(ANALOG) IN jacks is output to the DIGITAL
OPTICAL OUT connector after A/D conversion,
and then to the LINE (ANALOG) OUT jacks and
the PHONES jack after D/A conversion.

When the INPUT switch is set at OPT or COAX
After passing through the sampling rate converter,
the digital signal input through the respective
digital input connector is output to the DIGITAL
OPTICAL OUT connector, and after D/A
conversion to the LINE (ANALOG) OUT jacks and
PHONES jack.

3 Press @ REC.
If the INPUT switch is set at ANALOG, “AD-DA”
appears in the display.
If the INPUT switch is set at OPT or COAX,
“-DA” appears in the display.

If “Auto Cut” appears in the display
(Auto Cut)

There has been no sound input for about 30 seconds
during recording. The 30 seconds of silence are
replaced by a blank of about 3 seconds and the deck
changes to recording pause.

If the deck continues pausing for about 10 minutes
after the Auto Cut Function activated, recording stops
automatically.

Note that this function does not activate even if there
has been no sound input for about 30 seconds when
the deck started recording from the blank portion.

Q@ You can turn off the Auto Cut Function
For details, see “To turn off the Smart Space Function
and Auto Cut Function” below. Note that when you
turn off the Auto Cut Function, the Smart Space
Function is turned off automatically.

If “Smart Space” appears in the display
(Smart Space)

There has been an extended silence of 4 to 30 seconds
in length during recording. The silence is replaced
with a blank of about 3 seconds and the deck continues
recording. Note that new track numbers may not be
marked for portions recorded while this function is
activated. Also, the Smart Space Function does not
activate even if there has been an extended silence of 4
to 30 seconds in length when the deck started
recording from the blank portion.

To turn off the Smart Space Function and Auto Cut

Function

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice
to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 05”, then press AMS.

3 Turn AMS to select “S.Space Off”, then press AMS.

4 Press MENU/NO.

To turn on the Smart Space Function and Auto Cut

Function again

1 Do Steps 1 and 2 in “To turn off the Smart Space
Function and Auto Cut Function” above.

2 Turn AMS to select “S.Space On”, then press AMS.

3 Press MENU/NO.



Notes

= When you turn off the Smart Space Function, the Auto Cut
Function is also turned off automatically.

= The Smart Space Function and Auto Cut Function are
factory set to on.

= |f you turn off the deck or disconnect the AC power cord,
the deck will recall the last setting (On or Off) of the Smart
Space and Auto Cut Functions the next time you turn on
the deck.

Playing back tracks just recorded

Do this procedure to immediately play back tracks that
have just been recorded.

Press = immediately after stopping recording.
Playback starts from the first track of the material just
recorded.

To play from the first track of the MD after
recording
1 Press M again after stopping recording.
2 Press =>.
Playback starts from the first track of the MD.

Recording on MDs

|
Recording Over Existing Tracks

Follow the procedure below to record over existing
material just as you would on an analog cassette tape.

< AMS D> [y Yant

¢ /PP —E= =™
— — ===

of=mu==la]

— |

N

1 Do Steps1to5in “Recording on an MD” on
page 6.

2 Turn AMS (or press < or BP) until the
number of the track to be recorded over appears.

3 To record from the start of the track, continue
from Step 6 in “Recording on an MD” on page 7.

Q@ While “Tr” flashes in the display
The deck is recording over an existing track, and stops
flashing when it reaches the end of the recorded
portion.

Q@ To record from the middle of the track
1 After Step 2 above, press = to start playback.
2 Press Il where you want to start recording.
3 Continue from Step 6 in “Recording on an MD” on
page 7.

Note
You cannot record from the middle of an existing track when
the “PROGRAM” or “SHUFFLE” is on.

11EN
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Recording on MDs

Adjusting the Recording Level

You can adjust the recording level before starting
recording.

LEVEL/DISPLAY/CHAR I<i<I AMS DD
@ 00 O O =T=1
o0 e 1| @
— —
LEVEL +/-

Adjusting the digital recording level

1 Do Steps1to 6 in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.
Set INPUT to OPT or COAX in Step 4.

2 Play the portion of the program source with the
strongest signal level.

3 Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
repeatedly until the recording level adjustment
display appears.

4

While monitoring the sound, turn AMS (or press
LEVEL +/- repeatedly) to adjust the recording
level so that the peak level meters reach their
highest point without turning on the OVER
indication. Occasional lighting of “OVER” is
acceptable.

1

OVER indication

The volume can only be increased up to +12.0 dB.
Therefore, if the digital signal level of the program
source is low, it may not be possible to set the
recording level to maximum.

Stop playing the program source.

To start recording, do the procedure starting from
Step 8 in “Recording on an MD” on page 7.

You can use Setup Menu 11 or 12 to adjust the

digital recording level

1 While recording or in recording pause, press MENU/
NO twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 11”or “Setup 127, then
press AMS. The dB display flashes.
Select “Setup 11” with the INPUT switch set at OPT
and “Setup 12” with the INPUT switch set at COAX.

3 Turn AMS to adjust the recording level, then press
AMS. The dB display changes from flashing to
lighted steadily.

4 Press MENU/NO.

The Peak Hold Function freezes the level meter

display at the highest level reached by the input

signal

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 06”, then press AMS.

3 Turn AMS to select “P.Hold On”, then press AMS.

4 Press MENU/NO.

To turn off the Peak Hold Function, select “P.Hold Off”
in Step 3 above.



Recording on MDs

Adjusting the analog recording level

1

Do Steps 1 to 6 in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.
Set INPUT to ANALOG in Step 4.

Play the portion of the program source with the
strongest signal level.

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
repeatedly until the recording level adjustment
display appears.

While monitoring the sound, turn AMS (or press
LEVEL +/- repeatedly) to adjust the recording
level.

The volume can only be increased up to +12.0 dB.
Therefore, if the output level of the connected
component is low, it may not be possible to set the
recording level to maximum.

Stop playing the program source.

To start recording, do the procedure starting from
Step 8 in “Recording on an MD” on page 7.

You can use Setup Menu 10 to adjust the analog

recording level

1 While recording or in recording pause, press MENU/
NO twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 10, then press AMS.

3 Turn AMS to adjust the recording level, then press
AMS.

4 Press MENU/NO.

Marking Track Numbers While
Recording (Track Marking)

You can mark track numbers either manually or
automatically. By marking track numbers at specific
points, you can quickly locate the points later using the
AMS Function, or use various Editing Functions.

MENU/NO ® REC

[ — =) e

P ST ——

@
—1

o 8[sf
e
[e)ye]
[e)ye]
[eX¢]

<1 AMS B>

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

You can mark track numbers at any time while
recording on an MD.

Press @ REC at the place you want to add a track mark
while recording.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

The deck adds track marks differently in the following

cases:

= When recording from CDs or MDs with the INPUT
switch set at OPT or COAX:
The deck marks track numbers automatically.
However, the Automatic Track Marking Function
does not activate when recording from some CD
players and multi disc players.

= In all other cases:
If “T.Mark LSyn” is selected in Setup Menu 02, the
deck marks a new track number whenever the signal
drops to the specified level or below for about
1.5 seconds or longer, then rises to a specified level.

(Continued)

13EN



14

Recording on MDs

To select “T.Mark Off” or “T.Mark LSyn” in Setup
Menu 02, do the procedure below:

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

N

Turn AMS to select “Setup 02”, then press AMS.

w

Turn AMS to select “T.Mark Off” or “T.Mark
LSyn”, then press AMS.

“L.SYNC” lights up when you select “T.Mark
LSyn”.

4  press MENU/NO.

Q" You can set the reference level that must pass

before a rise marks a new track number

In Automatic Track Marking, the input signal must

remain at or below a given reference level for

1.5 seconds or longer before a rise above the reference

level will mark a new track number.

Do the following procedure to specify the reference

level. Note that “T.Mark LSyn” should be selected in

Setup Menu 02.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 03, then press AMS.

3 Turn AMS to set the reference level.
You can set the reference level at =72 dB to 0 dB in
2 dB steps.

4 After selecting the reference level, press AMS.

5 Press MENU/NO.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will recall the last settings of the Automatic Track
Marking Function (“T.Mark LSyn” or “T.Mark Off””) the next
time you turn on the deck.

Starting Recording With
6 Seconds of Prestored Audio
Data (Time Machine Recording)

When recording from an FM or satellite broadcast, the
first few seconds of material are often lost due to the
time it takes you to ascertain the contents and press the
record button. To prevent the loss of this material, the
Time Machine Recording Function constantly stores

6 seconds of the most recent audio data in a buffer
memory so that when you begin recording the
program source using this function, the recording
actually begins with the 6 seconds of audio data stored
in the buffer memory in advance as shown in the
illustration below.

When you press
AMS in Step 3

D S
Audio data in Gv—second buffer memory

End of the program
source to be recorded

| >Time

Recorded
portion

Beginning of the program
source to be recorded

<1 AMS D>

=1— T.REC

=] g8
A0 ==
o

@
—

1 Do Steps1to 6 in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.
The deck changes to recording pause.

2 Start playing the program source you want to
record.
The most recent 6 seconds of audio data is stored
in the buffer memory.

3 Press AMS (or T.REC) to start Time Machine
Recording.
Recording of the program source starts with the
6 seconds of audio data stored in the buffer
memory.
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To stop Time Machine Recording
Press l.

Note

The deck starts storing audio data when the deck is in
recording pause and you start playing the program source.
With less than 6 seconds of playing of the program source
and audio data stored in the buffer memory, Time Machine
Recording starts with less than 6 seconds of audio data.

Synchro-Recording With Audio
Equipment of Your Choice
(Music Synchro-Recording)

By using the MUSIC SYNC button on the remote, you
can automatically start recording in sync with the
signal input from the program source.

The method of marking track numbers differs,
depending on the program source being recorded and
the setting of the Setup Menu 02 (see “Notes on
Recording” on page 9).

MUSIC SYNC

1 Do Steps1to5in “Recording on an MD” on
page 6.

2 Press MUSIC SYNC.
The deck changes to recording pause.

3 start playing the program source you want to
record.
The deck starts recording automatically.

To stop Music Synchro-Recording
Press W

Note

When Music Synchro-Recording, the Smart Space Function
and the Auto Cut Function turn on automatically regardless
of their setting (On or Off) and type of input (digital or
analog).

15EN
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Synchro-Recording With a Sony
CD Player

By connecting your deck to a Sony CD player or Hi-Fi
Component System, you can easily dub CDs onto MDs
using the CD synchro buttons on the remote. If your
deck is connected to a Sony CD player by a digital
input cable, track numbers are automatically marked
as appear on the original even when “T.Mark Off” is
selected in Setup Menu 02. If your deck is connected to
a Sony CD player by audio connecting cords through
the LINE (ANALOG) IN jacks, track numbers are
automatically marked when you set Setup Menu 02 to
“T.Mark LSyn” (see page 13).

As the same remote controls both the CD player and
the deck, you may have trouble operating both units if
they are far from each other. If you do, place the CD
player close to this deck.

START
STOP — {1
CD PLAYER Il

STANDBY

1 Set the source selector on the amplifier to CD.

2 Do Steps 2 to 5 in “Recording on an MD” on page
6 to prepare the deck for recording.

3 Inserta CD into the CD player.

4 Select the playback mode (Shuffle Play, Program
Play, etc.) on the CD player.

5 Press STANDBY.
The CD player pauses for playing and the deck
pauses for recording.

© Press START.
The deck starts recording and the CD player starts
playback.
The track number and elapsed recording time of
the track appear in the display.

If the CD player does not start playing

Some CD player models may not respond when
you press START on the remote of the deck. Press
11 on the remote of the CD player instead.

7/ Press STOP to stop synchro-recording.

To pause recording

Press STANDBY or CD PLAYER I1.

To restart recording, press START or CD PLAYER I1.
A new track number is marked each time you pause
recording.

Notes

= When the deck’s remote controls the CD player with a
mode selector, set the selector to CD1.

= The deck may not automatically mark track numbers
when recording from some CD players and multi disc
players.

Q" You can use the remote of the CD player during
synchro-recording
When you press B, the CD player stops and the deck
pauses for recording.
When you press I, the CD player pauses and the deck
pauses for recording.
To restart synchro-recording, press =.

Q@ You can change CDs during synchro-recording
Do the following steps instead of Step 7 above.
1 Press B on the remote of the CD player.
The deck pauses for recording.
2 Change the CD.
3 Press = on the remote of the CD player.
Synchro-recording restarts.

You can also do synchro-recording with a Sony video
CD player

Using the procedure for synchro-recording with a Sony
CD player, you can do synchro-recording with a Sony
video CD player also.

To select the video CD player, press button number 2
while pressing down the 1/() button on the remote
before starting the procedure.

To select the CD player again, press button number 1
while pressing down the 1/() button.

The deck is factory set to a CD player for synchro-
recording.

sie

Q@ You can check the remaining recordable time on the
MD
Press TIME (see page 19).
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' Q@ You can set the duration of fade-in and fade-out
Fading In and Out (Fader) recording independently _
1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to

display “Setup Menu”.
2 To set the duration of fade-in recording:

Turn AMS to select “Setup 08, then press AMS.

To set the duration of fade-out recording:

Turn AMS to select “Setup 097, then press AMS.

You can gradually increase the recording level at the
beginning of a recording (fade-in recording) or
gradually decrease the recording level at the end of a
recording (fade-out recording).

This function is convenient when, for example, you 3 Turn AMS to set the duration.
don’t want the track cut off abruptly when the disc Both the fade-in and fade-out recording durations can
reaches to its end. be set in 0.1 second steps.

4 After selecting the duration, press AMS.

FADER 5 Press MENU/NO.

(=
[

FADER

o 8[sf
e
[¢]
[o)ye]
[eX¢]

Fade-in recording

During recording pause, press FADER at the position
where you want to start fade-in recording.

< in “Fade € 3.2s” flashes and the deck performs the
fade-in recording until the counter reaches “0.0s”.

Fade-out recording

During recording, press FADER at the position where
you want to start fade-out recording.

» in “Fade » 3.2s” flashes and the deck performs the
fade-out recording until the counter reaches “0.0s”.
The deck changes to recording pause when fade-out
recording finishes.

17EN
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|
Recording on an MD Using a

Timer

By connecting a timer (not supplied) to the deck, you
can start and stop recording operations at specified
times. For further information on connecting the timer
and setting the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

— 000 (o) O ==
o0 seo| 1| 0Ocmm
L1 —I1
TIMER | ]

1 Do Steps1to7in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.

N

= If you want to specify the time for the start of
recording, press H.

= If you want to specify the time for the end of
recording, do Steps 8 and 9 in “Recording on an
MD” on page 7.

= If you want to specify the time for both start and
end of recording, press M.

w

Set TIMER on the deck to REC.

N

Set the timer as required.

= When you have set the time for the start of
recording, the deck turns off. When the
specified time arrives, the deck turns on and
starts recording.

= When you have set the time for the end of
recording, recording continues. When the
specified time arrives, the deck stops recording
and turns off.

= When you have set the time for both the start
and end of recording, the deck turns off. When
the starting time arrives, the deck turns on and
starts recording. When the ending time arrives,
the deck stops recording and turns off.

5 After you have finished using the timer, set
TIMER on the deck to OFF. Then place the deck
in standby status by plugging the AC power cord
of the deck into a wall outlet or set the timer to
continuous operation.

« |f TIMER is left at REC, the deck will
automatically start recording the next time you
turn the deck on.

= If you do not change the deck to standby status
for more than a week after timer recording has
finished, the recorded contents may disappear.

Make sure to change the deck to standby status
within a week after timer recording is completed
The TOC on the MD is updated and recorded contents
are written to the MD when you turn the deck on. If
the recorded contents have disappeared, “Standby”
flashes when you turn the deck on.

Notes

= |t may take about 30 seconds after the deck is turned on
until recording starts. When recording at a specified time
using the timer, be sure to take this time into account
when setting the recording start time.

= During timer recording, new material is recorded from the
end of the recorded portion on the MD.

= Material recorded during timer recording will be saved to
the disc the next time you turn the deck on. “TOC
Writing” will flash in the display at that time. Do not
move the deck or pull out the AC power cord while “TOC
Writing” is flashing.

= Timer recording will stop if the disc becomes full.
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Using the Display

You can use the display to check disc and track
information such as the total track number, total
playing time of the tracks, remaining recordable time
of the disc and disc name.

SCROLL LEVEL/DISPLAY/CHAR
[ =) 9
@ o ¢ ¥ 00 ==
o @ coe \ | O@H =)
— —1
TIME
SCROLL
DISPLAY TIME

Checking the total track number, total disc
playing time and remaining recordable
time of the disc

Each time you press TIME while the deck is stopped,
you can change the display as follows:

¥

Total track number and total playing time
of all recorded tracks

DISC

Remaining recordable time of the disc
(Recorded MDs only)

DISC

The remaining recordable time of the disc
is not shown for premastered MDs.

press [l

When you insert an MD, the disc name, total number
of tracks, total disc playing time, and the music
calender appear in the display as follows:

Disc name Music calendar

Total disc
playing time

Total number
of tracks

A music calendar shows all the track numbers within a
grid if the MD is a premastered disc, or without a grid
if the MD is a recordable disc.

If the total track number exceeds 15, »> appears to the
right of number 15 in the music calendar.

Note
When you insert a new MD or turn off the deck and turn it
on again, the last item displayed will reappear.

Checking the playing time, remaining time,
and track number
Each time you press TIME while playing an MD, you

can change the display as shown below. The track
numbers in the music calendar disappear after they are

played.
\

Track number and playing time of the
current track

(TRACK

Track number and remaining time of the
current track

2345

- T

e T i

Press &

Remaining time of all recorded tracks

2345

o

(TRACK] .;;;: 4; oo 40 3 1812 8 4 2 Oovm

Press I-I

Q" The track name and disc name are displayed as
follows:
The disc name appears whenever the deck is stopped,
and the name of the current track appears when the
track is playing. If no title is recorded, “No Name”
appears instead of a title.
To label a recordable disc and its tracks, see “Labeling
Recordings” on page 33.

(Continued)
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Q@ You can scroll a title of more than 12 characters
Press SCROLL. Locating a Specific Track
Since the display shows up to 11 characters at a time,
press SCROLL to see the rest of the title if the title has
12 characters or more.

Press SCROLL again to pause scrolling, and again to
continue scrolling.

You can quickly locate any track while playing a disc
by using the AMS (Automatic Music Sensor) control,
<4« and PPl buttons, number buttons, or M.SCAN
button on the remote.

(T
Changing the display KT AMS B
Each time you press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or \
DISPLAY) while the deck is stopped or playing, you == | G
- O O =r=10]
can change the display as follows: ] O@ Cera) | Number
— buttons
\
Normal display . >25 —re: H— M.SCAN
PROGRAM 1 4 =
¢/ PP —
The contents of a program (only when
“PROGRAM” lights up)
RO : J— 1 To locate Do the following:
w3 w2 e o4 2 oown The next or succeeding During playback, turn AMS clockwise
tracks (or press B repeatedly) until you
find the track.
The current or During playback, turn AMS
preceding tracks counterclockwise (or press <€«

repeatedly) until you find the track.

PROGRAM 1 4
7

- o A specific track Press number buttons to enter the
g mme ez oom directly [§] track number.

A specific track by 1 Turn AMS until the track number

Press using AMS you want to locate appears while
Output level (The recording level is displayed the deck is stopped. (The track
while recording.) number is flashing.)

2 Press AMS or =>.

PROGRAM 1 4
7

Toc

s . Wz 4z oom By scanning each track 1 Press M.SCAN before you start
for 6 seconds (music playing.
scan) [§] 2 When you find the track you want,

press = to start playing.

Q When you directly locate a track with a number over

25
You must press >25 first, before entering the
corresponding digits.
Press >25 once if it is a 2-digit track number, and twice
if itis a 3-digit track number.
To enter “0”, press button 10.
Examples: < To play track number 30

Press >25 once, then 3 and 10.

= To play track number 100
Press >25 twice, then 1, 10 and 10.
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Q@ You can extend the playing time during music scan
1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.
2 Turn AMS to select “Setup 07, then press AMS.
3 Turn AMS to select the playing time within a range of
6 to 20 seconds (in 1 second steps), then press AMS.
4 Press MENU/NO.

Q" To pause playing at the beginning of a track
Turn AMS (or press 4« or BP) after pausing
playback.

Q" To go quickly to the beginning of the last track
Turn AMS counterclockwise (or press 4«) while the
display shows the total track number, total disc playing
time or remaining recordable time of the disc
(recordable disc only), or disc name (see page 19).

Playing MDs

Locating a Particular Point in a
Track

You can also use the <¢€ and PP buttons to locate a
particular point in a track during playback or playback
pause.

<</
{ J s 88
@ 000 o ~OC—=J—=—
60 oo [ | O0OCE=
L—1 —1

To locate a point Press

While monitoring the P (forward) or <« (backward) and
sound keep pressing until you find the point.

Quickly by observing P or <€« and keep pressing until
the display during you find the point. There is no sound
playback pause output during this operation.

Q" If “—Over—" appears while you are pressing ¥
during playback pause
The disc has reached to its end. Press <« (or I4«) or
turn AMS counterclockwise to go back.

Notes

= |f the disc reaches the end while you are pressing »»
during sound monitoring, the deck stops.

= Tracks that are only a few seconds long may be too short
to scan using the search function. For such tracks, it is
better to play the MD at normal speed.
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Playing Tracks Repeatedly

You can play tracks repeatedly in any play mode.

| Ce——==] 8

@ coo O, ~0 ==

o O oo o© C=1)()

L—T —1
REPEAT

Press REPEAT.
“REPEAT” appears in the display.
The deck repeats the tracks as follows:

When the MD is played in  The deck repeats

Normal play (page 8) All the tracks

Shuffle Play (page 23) All the tracks in random order

Program Play (page 23) The same program

To cancel repeat play

Press REPEAT several times until “REPEAT”
disappears.

The deck returns to the original playing mode.

Repeating the current track

While the track you want to repeat is playing in
normal, Shuffle, or Program Play, press REPEAT
several times until “REPEAT 1” appears in the display.

Repeating a specific portion (A-B Repeat)
You can play a specific portion of a track repeatedly.
This might be useful when you want to memorize
lyrics. Note that you can only repeat a portion within
the boundaries of a single track.

=

O
®
@
®
@
28]
y &
Rli:EA; CLEAR
«— -
| 2 d

1 while playing a disc, press A«—B at the starting
point (point A) of the portion to be played
repeatedly.

“REPEAT A-” appears and “B” flashes in the
display.

2 Continue playing the track or press P» until you
reach the ending point (point B), then press A«—B
again.

“REPEAT A-B” lights continuously. The deck
starts to play the specified portion repeatedly.

To cancel A-B Repeat
Press REPEAT, CLEAR or B

Setting new starting and ending points

You can repeat the portion immediately after the

currently specified portion by changing the starting

and ending points.

1 Press A«—B while “REPEAT A-B” appears.

The current ending point B becomes the new
starting point A, “REPEAT A-” lights continuously,
and “B” flashes in the display.

2 Continue playing the track or press »» until you
reach the new ending point (point B), then press
A«—B again.

“REPEAT A-B” lights continuously and the deck
starts playing repeatedly the newly specified
portion.



Playing in Random Order
(Shuffle Play)

You can have the deck “shuffle” tracks and play them
in random order.

{ J . 88
@ 000 O O =EI==g
oo 50| [ 1| Ocm=
— —1
PLAY MODE =

1 Press PLAY MODE repeatedly (or SHUFFLE
once) until “SHUFFLE” appears in the display
when the deck is stopped.

2 Press == to start Shuffle Play.
“—Shuffle—" and “T3” appear in the display while
the deck is “shuffling” the tracks.

To cancel Shuffle Play

Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once)
when the deck is stopped until “SHUFFLE”
disappears.

Q" You can specify tracks during Shuffle Play
= To play the next track, turn AMS clockwise (or press
»p>).
= To play from the beginning of the current track again,
turn AMS counterclockwise (or press €«d). You
cannot use AMS (or I€«) to go to tracks that have
already been played.

Playing MDs

Creating Your Own Program
(Program Play)
You can specify the playback order of the tracks on an

MD and create your own programs containing up to
25 tracks.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <«/»p>
__ |
) sl 88
= TP Y e [
oD ¢o0 N O@ R[]
L—1 —1
PLAY MODE K<KAMS D> >
(= 33— MENU/NO
o YES
DISPLAY —T2. 2 2 PROGRAM
Leslanl e L)
D2ess
It uN a
00 6@ @H— Number
9 @)@ ) buttons
@ @
>25 HES
@& CLEAR
=
<€ /PPl —+

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to display “Program ?”, then press
AMS (or YES).

3 Do either a) or b):

a) When using the controls on the deck
1 Turn AMS until the track number you want
appears in the display.
2 Press AMS.

If you enter the wrong track number

Press <« or PP until the wrong track number
flashes, turn AMS to set the correct track
number, then press AMS.

If “0” flashes, press <.

(Continued)
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b) When using the remote
Press the number buttons to enter the tracks
you want to program in the order you want.
To program a track with a number over 25, use
the >25 button (see page 20).

If you enter the wrong track number

Press <« or P» until the wrong track number
flashes, then enter the correct track number
with the number buttons.

If “0” flashes, press <.

4 Repeat Step 3 to enter other tracks.
The entered track is added to the location where
the “0” flashes.
Each time you enter a track, the total program time
is added up and appears in the display.

5 After finishing programming, press YES.
“Complete!!” appears and programming is
completed.

6 Press PLAY MODE repeatedly (or PROGRAM
once) until “PROGRAM?” appears in the display.

7/ Press = to start Program Play.

To cancel Program Play

Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once)
when the deck is stopped until “PROGRAM”
disappears.

Q@ The program remains even after Program Play ends
When you press =, you can play the same program
again.

Notes

= The display shows “- -m - -s” instead of the total playing
time when the total playing time of the program exceeds
199 minutes.

= “ProgramFull” appears when you program over 25 tracks.
Erase the unnecessary tracks to enter other tracks.

Checking the track order

While the deck is stopped and “PROGRAM” is on,
press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) several
times.

The track numbers appear in the order they were
programmed as follow:

“/3mpEmp Sump | mp /7

To check the rest of the track order

Turn AMS.

You can scroll the display to check all the track
numbers you programmed.

Changing the track order

You can change the order of the tracks in your
program before you start playing.

To Do the following procedure
after Steps 1 and 2 in
“Creating Your Own

Program”:

Erase atrack Press <« or P until the track
number you want to erase
flashes, then press CLEAR.

the whole Keep pressing CLEAR until all
program programmed track numbers

disappear.

Add a to the 1 Press 4« until “0” flashes at
track beginning of the left of the first track.
the program 2 Do Steps 3 to 5 on pages 23
and 24.

in the middle 1 Press <« or PP until the
of the program track which precedes the track
to be added flashes.
2 Press AMS so that “0” flashes,
then do Steps 3 to 5 on pages
23 and 24.

to the end of 1 Press €« until “0” flashes at
the program the right of the last track.
2 Do Steps 3 to 5 on pages 23
and 24.

Change a track in the 1 Press < or PP until the
program track number you want to
change flashes.
2 Do Steps 3 to 5 on pages 23
and 24.




Useful Tips When Recording
From MDs to Tape
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Inserting blank spaces while recording to
tape (Auto Space)

The Auto Space Function inserts a 3-second blank
space between each track while recording from MDs to
tapes, allowing you to use the AMS function during
later playback.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

N

Turn AMS to select “Setup 04”, then press AMS.

w

Turn AMS to select “Auto Space”, then press
AMS.

4 Press MENU/NO.

You can turn on the Auto Space Function using the
remote [§]

While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly
until “Auto Space” appears in the display.

To cancel Auto Space

Cancelling the function through menu operation on the

deck

1 Do Steps 1 and 2 in “Inserting blank spaces while
recording to tape” on this page.

2 Turn AMS to select “Auto Off”, then press AMS.

3 Press MENU/NO.

Cancelling the function using the remote
While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly until
“Auto Off” appears.

Note

If the Auto Space Function is on while recording a selection
containing multiple track numbers, (for example, a medley
or symphony), blank spaces will be inserted within the
selection whenever the track number changes.

Playing MDs

Pausing after each track (Auto Pause)

When the Auto Pause Function is on, the deck pauses
after playing each track. Auto Pause is convenient
when recording single tracks or multiple,
nonconsecutive tracks.

Select “Auto Pause” instead of “Auto Space” in Step 3
on “Inserting blank spaces while recording to tape” on
this page.

Q" You can turn on the Auto Pause Function using the

remote

While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly
until “Auto Pause” appears in the display.

To restart playback
Press = or L.

To cancel Auto Pause

Cancelling the function through a menu operation on the
deck

Do Steps 1 to 3 in “To cancel Auto Space” on this page.

Cancelling the function using the remote
While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly until
“Auto Off” appears.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will recall the last setting of the Auto Space and Auto
Pause Functions the next time you turn on the deck.

Adjusting the analog signal level

You can adjust the level of an analog signal for output
to an amplifier connected through the LINE
(ANALOG) OUT jacks.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

Turn AMS to select “Setup 13”, then press AMS.
Turn AMS to adjust the analog output level.

Press AMS.

a b~ W N

Press MENU/NO.

To return to the initial setting (0.0dB)
Press CLEAR.

Notes

= The analog signal level for output to the headphones
connected through the PHONES jack is also changed.

= When you eject the MD or turn off the power by pressing
the 1/() switch, the output level is reset to the initial
setting (0.0dB).
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Fading In and Out (Fader)

You can gradually increase the playback level of the
signal output to the LINE (ANALOG ) OUT jacks and
the PHONES jack at the beginning of a playback (fade-
in playback) or gradually decrease the playback level
at the end of a playback (fade-out playback).

This function is convenient when, for example, you
want to start or end playback in the middle of the
track.

FADER
L
@ éoo
o @ 000 D
FADER

Fade-in playback

During playback pause, press FADER at the position
where you want fade-in playback to start.

<« in “Fade € 3.2s” flashes and the deck performs fade-
in playback until the counter reaches to “0.0s”.

Fade-out playback

During playback, press FADER at the position where
you want fade-out playback to start.

» in “Fade P 3.2s” flashes and the deck performs fade-
out playback until the counter reaches “0.0s”.

The deck changes to playback pause when fade-out
playback finishes.

Note
The signal level output to the DIGITAL OPTICAL OUT
connector does not change.

Q@ You can set the duration of fade-in and fade-out
playback independently
Do Steps 1 to 5 in “You can set the duration of the fade-
in and fade-out recording independently” on page 17.

Playing an MD Using a Timer

By connecting a timer (not supplied) to the deck, you
can start and stop playback operations at specified
times. For further information on connecting the timer
or setting the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

{ J o 9
— 000 [e) O =T=1C
oo o0 1 | 0OGms
L—1 —1
TIMER  PLAY MODE =

1 Do Steps1to3in ”Playing an MD” on page 8.

2 Press PLAY MODE repeatedly (or one of the
PLAY MODE buttons once) to select the play
mode you want.

To play only specific tracks, create a program (see
page 23).

3 < If you want to specify the time for the start of
playback, go to Step 4.
= If you want to specify the time for the end of
playback, press = to start playback, then go to
Step 4.
= |f you want to specify the time for both start and
end of playback, go to Step 4.

4 Set TIMER on the deck to PLAY.

5 Set the timer as required.

= When you have set the time for the start of
playback, the deck turns off. When the specified
time arrives, the deck turns on and starts
playing.

= When you have set the time for the end of
playback, playback continues. When the
specified time arrives, the deck stops playing
and turns off.

= When you have set the time for both the start
and end of playback, the deck turns off. When
the starting time arrives, the deck turns on and
starts playing. When the ending time arrives,
the deck stops playing and turns off.

6 After you have finished using the timer, set
TIMER on the deck to OFF.



Note

You can select Program Play in Step 2. Note, however, that
programs eventually fade away when the standby status is
off, and therefore if you set the time too far in the future, the
program may be gone when the specified time arrives. If
this has occurred, the deck enters normal play mode at the
specified time and the tracks play in consecutive order.

Playing MDs

Falling Asleep to Music

You can let the deck turn off at the specified time, so
you can sleep to the music.

You can specify the time to be turned off by

30 minutes.

MENU/NO

| == a‘

&5 e e

e NO)
L— —1

o 8[sf

<d AMS D>

[E

Press MENU/NO twice to display “Setup Menu”.

N

Turn AMS to select “Setup 14”, then press AMS.

w

Turn AMS to select the time.
The minutes display changes as follows:
30min «— 60min «— 90min «— 120min

N

Press AMS.

(&)

Turn AMS to select “Setup 157, then press AMS.

(o))

Turn AMS to select “Sleep On”, then press AMS.
“SLEEP” lights up in the display.

7 Press MENU/NO.

To change the time to turn off
Start over from Step 1 above.

To cancel the Sleep Timer Function
Select “Sleep Off” in Step 6 above, then press AMS.
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Notes on Editing

You can edit the recorded tracks after recording, using

the following functions:

= Erase Function allows you to erase recorded tracks
simply by specifying the corresponding track
number.

= A-B Erase Function allows you to specify a portion
within a track to erase it.

= Divide Function allows you to divide tracks at
specified points so that you can quickly locate those
points afterwards, using the AMS function.

= Combine Function allows you to combine two
consecutive tracks into one.

= Move Function allows you to change the order of
tracks by moving a specific track to a track position
you want.

= Title Function allows you to create titles for your
recorded MDs and tracks.

If “Protected” alternates with “C11” in the display
The deck could not edit because the record-protect slot
on the MD is open. Edit after closing the slot.

When “TOC” and “TOC Writing” flash in the display
Do not move the deck or pull out the AC power cord.
After editing, “TOC” lights continuously until you
eject the MD or turn off the power. “TOC” and “TOC
Writing” flash while the deck is updating the TOC.
When the deck finishes updating the TOC, “TOC” goes
off.

Erasing ! !

Erasing Recordings (Erase
Function)

Do the procedures below to erase following:
= Assingle track

e All tracks
MENU/NO YES
=l 6
@ 2 J ® ==
oh o900 @ o
— —1
<1 AMS D>

Erasing a single track

You can erase a track simply by specifying the
respective track number. When you erase a track, the
total number of tracks on the MD decreases by one and
all tracks following the erased one are renumbered.
Since erasing merely updates the TOC, there is no need
to record over material.

Q@ To avoid confusion when erasing multiple tracks,
you should proceed in order of high to low track
number to prevent the renumbering of tracks that
have not been erased yet.

Example: Erasing B

Track
number

A B C D

’ ’

! // B is erased//
Ol 1o i

A C D

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Tr Erase ?” appears in the
display.

3 Press AMS or YES.
The display for erasing tracks appears and
playback of the displayed track starts.

4 Turn AMS to select the track to be erased.



5 Press AMS or YES.
When the track selected in Step 4 has been erased,
“Complete!!” appears for a few seconds and the
total number of tracks in the music calendar
decreases by one.
The track following the erased track begins
playing. (If you erase the last track, the track
preceding the erased track starts playing.)

6 Repeat Steps 1 to 5 to erase more tracks.

To cancel the Erase Function
Press MENU/NO or R.

Note
If “Erase ???” appears in the display, the track was recorded
or edited on another MD deck and is record-protected. If

this indication appears, press AMS or YES to erase the track.

Editing Recorded MDs

Erasing all tracks on an MD

Erasing a recordable MD deletes the disc name, all
recorded tracks, and titles.

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “All Erase ?” appears in the
display.

3 Press AMS or YES.
“All Erase??” appears in the display and all tracks
in the music calendar start flashing.

4 Press AMS or YES.
When the disc name, all recorded tracks, and titles
on the MD have been erased, “Complete!!”
appears for a few seconds and the music calendar
disappears.

To cancel the Erase Function
Press MENU/NO or B to turn off the “All Erase ?” or
“All Erase??” indication.

Q" You can undo the Erase Function
Use the Undo Function immediately after you erased

the track (see page 37).
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Erasing a Part of a Track (A-B
Erase Function)

You can specify a portion within a track and erase the
portion with ease. It is convenient when erasing
unnecessary sections after recording satellite broadcast
or FM broadcast.

Example: Erasing a part of track A

[Point A] [PointB |
Track 1 2 3
number A A A

#1 #2 #3

Erasing

3 Ly

A (#1+#3) B c

MENU/NO YES <«/»p

—

L H—=) 86
©

N e
0o 5| 1 | @@=
L—T —1

<1 AMS B>

=

While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

N

Turn AMS until “A-B Erase ?” appears in the
display.

w

Press AMS or YES.

N

Turn AMS to select the number of the track, then
press AMS or YES.

“-Rehearsal-"" and “Point A ok?” alternates in the
display while the deck plays back the selected
track from the beginning.

While monitoring the sound, turn AMS to find the
starting point of the portion to be erased (point
A).

You can select the unit by which the starting point
is shifted. Press the <« or PP button to select
frame*, second, or minute.

For frame, the number of frames appears when
you turn the AMS control; for second and minute,
“s” or “m” flashes in the display.

* 1 frame is about 12 ms.

6 If the point A is still incorrect, repeat Step 5 until
it is correct.

7 Press AMS or YES if the position is correct.
“Point B set” appears in the display and playback
for setting the end point of the portion to be erased
(point B) starts.

8 Continue playback (or press <t or »») until the
deck reaches point B, then press AMS or YES.
“A-B Ers” and “Point B ok?” alternates in the
display while the deck repeats a portion of a few
seconds before point A and after point B
successively.

9 Repeat Step 5 if point B is not correct.

10 Press AMS or YES when the position is correct.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
portion between point A and B is erased.

To cancel the A-B Erase Function
Press MENU/NO or .

Note

If “Impossible” appears in the display, this means:

- You specified point B comes before point A.
Point B should be specified after point A.

— The specified portion cannot be erased.
This sometimes happens when you’ve edited the same
track many times, and is due to a technical limitation of the
MD system, not a mechanical error.



Dividing Recorded Tracks
(Divide Function)

With the Divide Function you can mark a track
number at places that you want to randomly access
afterwards. Use this function to add tracks to MDs
recorded from an analog source (and therefore contain
no track numbers), or to divide an existing track into
multiple portions for locating positions in the middle
of atrack. When you divide a track, the total number
of tracks on the MD increases by one and all tracks
following the divided track are renumbered.

Example: Dividing track 2 to create a new track for C

Track 1 2 3
number
A B o D
o , Track 2 is divided and a
Dividing | new track is created for C
4 L 2 Ts 4
A B C D
MENU/NO YES <<«/Pp
|
{ [ =] J . CH)
@ o ==
o [ o Ems
L— —1
<Kd AMS B>

Dividing a track after selecting the track

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Divide ?” appears in the display,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS to select the track to be divided and
press AMS or YES.
“-Rehearsal-" appears in the display and the deck
plays back the selected track from the beginning.

Ay
Tt

A
A

2

Editing Recorded MDs

4  While monitoring the sound, turn AMS to find the
point to divide the track.
You can select the unit by which the starting point
is shifted. Press the <« or ¥ button to select
frame, second, or minute.
For frame, the number of frames appears when
you turn the AMS control; for second and minute,
“s” or “m” flashes in the display.

5 Press AMS or YES when the position is correct.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
newly created track begins playing. The new
track will have no track title even if the original
track was labeled. The total number of tracks in
the music calender increases by one.

To cancel the Divide Function
Press MENU/NO or .

Q" You can undo the Divide Function
Use the Undo Function immediately after you divided
the track (see page 37).

Q" You can divide a track while recording
Use the Track Marking Function (see page 13).

Dividing a track after selecting the dividing

point

1 while playing the MD, press AMS at the point
where you want to create a new track.
“—Divide—" and “-Rehearsal-" alternate in the
display and playback continues from the position
you selected.

2 To make fine adjustment on the dividing position,
do Step 4 in “Dividing a track after selecting the
track” on this page.

3 Press YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
newly created track begins playing.

To cancel the Divide Function
Press AMS, MENU/NO or R.
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Combining Recorded Tracks
(Combine Function)

Use the Combine Function to combine tracks on a
recorded MD. The two tracks to be combined need not
to be consecutive and the latter track to be combined
can be the track which comes before the former one in
the track number order. This function is useful for
combining several songs into a single medley, or
several independently recorded portions into a single
track. When you combine two tracks, the total number
of tracks decreases by one and all tracks following the
combined tracks are renumbered.

Example: Combining B and D

Track 1 2 3 4
number
A B c D
Combining| ! 1 Band D are combined -~
\ ! _into one track e
& L to - .
A B D C
MENU/NO YES
- ] )
{ == J . {1 9
@ 0oo ° =Tm o
o® ocoo| [ | @Ccmo
"
I—=I—I I_=_I
<K AMS D>

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Combine ?” appears in the
display.

3 Press AMS or YES.

4 Turn AMS to select the first track of the two to be
combined and press AMS or YES.
The display for selecting the second track appears
and the deck repeats the portion where the two
tracks will join (i.e., the end of the first track and
the beginning of the succeeding track).

Succeeding track

2 a4
>

wmodB o 40 %0 8 12 8 4 2 OOvER
¢ R mmmmmmm——

First track Track number
after combining

5 Turn AMS to select the second track of the two to
be combined and press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
total number of tracks in the music calendar
decreases by one.

If both of the combined tracks have track titles, the
title of the second track is erased.

To cancel the Combine Function
Press MENU/NO or K.

Q" You can undo the Combine Function
Use the Undo Function immediately after you combined
the tracks (see page 37).

Note

If “Impossible” appears in the display, the tracks cannot be
combined. This sometimes happens when you’ve edited the
same track many times, and is due to a technical limitation
of the MD system, not a mechanical error.



Moving Recorded Tracks
(Move Function)

Use the Move Function to change the order of any
track. After you move a track, the track numbers

between the new and old track positions are
automatically renumbered.

Example: Moving track C to track position 2

Track 1 2 3 4
number
A B C D
Moving | ! Track C moves to
X é‘ track position 2
@ 1 2 3 4
A C B D
MENU/NO YES
| T —=1=] | 80
@ ocoo o O =T> 1]
co 5o [ ] | @cmo
L—T — 1
<K AMS D>

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

w N

Press AMS or YES.

N

Turn AMS to select the track to be moved and
press AMS or YES.

5 Turn AMS until the new track position appears.

Track number New track
to be moved position

6 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
moved track begins playing back.

To cancel the Move Function
Press MENU/NO or R.

Turn AMS until “Move ?” appears in the display.

Editing Recorded MDs

Labeling Recordings
(Title Function)

You can create titles for your recorded MDs and tracks.
Titles — which may consist of uppercase and
lowercase letters, numbers and symbols for a
maximum of about 1,700 characters per disc — appear
in the display during MD operation. You can also use
the remote to label a track or an MD (see “Labeling
tracks and MDs with the remote” on page 35).

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <<«/p>>
1
) | == | 8
@ oo '@ EE—
©0® ooo| [ ]| ®CE=
L— —1
<K AMS D>

Use the following procedure to label a track or an MD.
You can label a track while it is playing, pausing or
recording. If the track is recording, be sure to finish
labeling before the track ends. If the track ends
before you’ve completed the labeling procedure,
the characters already entered are not recorded and
the track will remain unlabeled.

1 Press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.
Skip this step while recording.

3 Turn AMS until “Nm In ?” appears in the display,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS to select “Disc” to label an MD, or to
specify the track to label.
While recording, go to Step 6.

5 Press AMS or YES.
A flashing cursor appears in the display.

.
N\

- -— 45
— 678
7N -

(Continued)
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6 Press LEVEL/DISPLAY/CHAR to select the
character type as follows:

To select Press LEVEL/DISPLAY/CHAR
repeatedly until

Uppercase letters “A” appears in the display

Lowercase letters “a” appears in the display

Numbers “0” appears in the display

7 Turn AMS to select the character.
The selected character flashes.
Letters, numbers, and symbols appear in
sequential order as you turn AMS.
You can use the following symbols in titles:

L7 #$%& ()*+,-./: ;<=>2@ "

4 5
678
. T
wpoow w1 s 4 2 oom

You can press LEVEL/DISPLAY/CHAR to change
the character type at any time during Step 7 (see
Step 6).

8 Press AMS to enter the selected character.
The cursor shifts rightward and waits for the input
of the next character.

!
\LI/

e

s 45

57 678

wm B O 40 S0 18 12 8 4 2 OOvER
- R

O Repeat Steps 7 and 8 until you have entered the
entire title.

If you entered the wrong character

Press <« or PP until the character to be corrected
starts flashing, and repeat Steps 7 and 8 to enter
the correct character.

To erase a character
Press <« or »¥» until the character to be erased
starts flashing, then press CLEAR.

To enter a space
Press AMS while the cursor is flashing.

10 Press YES.
This completes the labeling procedure and the title
appears in the display.

To cancel labeling
Press MENU/NO or H.

Note
You cannot label a track or an MD while you are recording
over an existing track.
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Copying a track or disc title

You can copy a track or disc title to use it as a title of
another track or the disc title within a disc. Note that
you can do this operation by using the controls on the
deck only.

1
2

Press MENU/NO to display “Edit Menu”.

Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.

Turn AMS until “Nm Copy ?” appears in the
display.

Press AMS or YES.

Turn AMS to select “Disc” to copy the disc title, or
the track whose title you want to copy and press
AMS or YES.

If “No Name” appears in the display
The disc or the track has no name.

Turn AMS to select “Disc” for disc title or to
specify the track number to copy a title, and press
AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds to indicate
that the copying operation is completed.

If “Overwrite?” appears in the display

The disc or track you selected in Step 6 above has a
title. If you continue the title copying, press AMS
or YES.

To cancel title copying
Press MENU/NO or H.

1

Labeling tracks and MDs with the remote

e MENU/NO

=
resTesTes
@ ®O
@n
®-®® Alphabet/number
buttons
o9
F VEI%
NAME —+® @ @ @& CLEAR
CHAR LI UM

<</ e

Press NAME repeatedly until a flashing cursor
appears in the display, then do the following:

To label Make sure that the deck is

A track Playing, pausing, recording the
track to be labeled, or stopped after
locating the track to be labeled

An MD Stopped with no track number

appearing in the display

Select the character type as follows:

To select Press

CHAR repeatedly until “Selected
AB” appears in the display

Uppercase letters

Lowercase letters CHAR repeatedly until “Selected

ab” appears in the display

Numbers NUM repeatedly until “Selected

12” appears in the display

Press an alphabet/number button to enter a
character.

After you enter a character, the cursor shifts
rightward and waits for the input of the next
character.

You can change the character type at any time
during Step 3 (see Step 2).

(Continued)
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4 Repeat Step 3 until you have entered the entire
title.

If you entered the wrong character

Press <« or P» until the character to be corrected
starts flashing.

Press CLEAR to erase the incorrect character, then
enter the correct one.

5 Press NAME again.
This completes the labeling procedure and the title

appears in the display.

To cancel labeling
Press MENU/NO or B.

Changing an existing title

1 Press NAME, then do the following:

To change Make sure that the deck is

A track title Playing, pausing the track whose
title is to be changed, or stopped
after locating the track whose title
is to be changed

A disc name Stopped with no track number

appearing in the display

2 Hold down CLEAR until the current title is
erased.

3 Enter the new title.
Do Steps 6 to 9 of “Labeling Recordings” on page
34, or Steps 2 to 4 of “Labeling tracks and MDs
with the remote” on page 35 and this page.

4 Press NAME.

Erasing a title on a disc (Name Erase)
Use this function to erase a title on a disc.

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.

3 Turn AMS until “Nm Erase ?” appears in the
display and press AMS or YES.

4 Turn AMS to select “Disc” to erase the disc title,
or the track whose title you want to erase and
press AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the
title is erased.

To cancel Name Erase Function
Press MENU/NO or l.

Erasing all titles on a disc (Name All Erase)

Use this function to erase all titles on an MD
simultaneously.

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.

3 Turn AMS until “Nm AIIErs?” appears in the
display and press AMS or YES.
“Nm AllErs??” appears in the display.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and all
titles are erased.

To cancel the Name All Erase Function
Press MENU/NO or K.

Q" You can undo the Name All Erase Function
See “Undoing the Last Edit” on page 37.

Q@ You can erase all recorded tracks and titles
See “Erasing all tracks on an MD” on page 29.
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— 4 Press AMS or YES again.

Undoi ng the Last Edit (Undo “Complete!!” appears for a few seconds and the
H contents of the MD are restored to the condition

FunCt|0n) that existed before the edit.

You can use the Undo Function to cancel the last edit

and restore the contents of the MD to the condition that

existed before editing was done. Note, however, that

you cannot undo an edit if you do any of the following

after the edit:

« Press the @ REC button on the deck.

« Press the @ button, the MUSIC SYNC button, or the
CD SYNC STANDBY button on the remote.

= Update the TOC by turning off the power or ejecting
the MD.

= Disconnect the AC power cord.

To cancel the Undo Function
Press MENU/NO or .

MENU/NO YES
| (= =] | ]
@ ] O =I=1]
oo 2 @ cEEs
— —1
<1 AMS D>l

1 With the deck stopped and no track number
appearing in the display, press MENU/NO to
display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Undo ?” appears in the display.
“Undo ?” does not appear if no editing has been
done.

3 Press AMS or YES.
One of the following messages appears in the
display, depending on the type of editing to be
undone:

Editing done: Message:

Erasing a single track

Erasing all tracks on an MD “Erase Undo?”

Erasing a part of a track

Dividing a track “DivideUndo?”
Combining tracks “CombinUndo?”
Moving a track “Move Undo?”

Labeling a track or an MD

Changing an existing title
“Name Undo?”

Erasing all titles on an MD

Copying a title
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Display Messages

The following table explains the various messages that
appear in the display.

Also, the deck has a Self-Diagnosis Function (see page
45).

Message Meaning

Blank Disc A new (blank) or erased MD has been
inserted.

Cannot Copy An attempt was made to make a second
copy from a digitally dubbed MD (see
page 41).

Cannot Edit An attempt was made to edit the MD
during Program or Shuffle Play.

Disc Full The MD is full (see “System Limitations”
on this page).

Impossible The deck cannot do the specified editing
operation.

Name Full The titling capacity of the MD has reached
its limit (about 1,700 characters).

No Disc There is no MD in the deck.

Premastered An attempt was made to record on the

premastered MD.

Standby (flashing) ~ The contents recorded by timer have
disappeared over time and are not be
available for saving to disc, or Program
Play could not be activated since the
program has disappeared over time.

System Limitations

The recording system in your MiniDisc deck is
radically different from those used in cassette and DAT
decks and is characterized by the limitations described
below. Note, however, that these limitations are due to
the inherent nature of the MD recording system itself
and not to mechanical causes.

“Disc Full” lights up even before the MD has reached the
maximum recording time (60 or 74 minutes)

When 255 tracks have been recorded on the MD, “Disc Full”
lights up regardless of the total recorded time. More than
255 tracks cannot be recorded on the MD. To continue
recording, erase unnecessary tracks or use another
recordable MD.

“Disc Full” lights up before the maximum number of
tracks is reached

Fluctuations in emphasis within tracks are sometimes
interpreted as track intervals, incrementing the track count
and causing “Disc Full” to light up.

The remaining recording time does not increase even

after erasing numerous short tracks

Tracks under 12 seconds in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording
time.

Some tracks cannot be combined with others
Track combination may become impossible when tracks are
edited.

The total recorded time and the remaining time on the
MD may not total the maximum recording time (60 or
74 minutes)

Recording is done in minimum units of 2 seconds each, no
matter how short the material. The contents recorded may
thus be shorter than the maximum recording capacity. Disc
space may also be further reduced by scratches.

Tracks created through editing may exhibit sound
dropout during search operations.

Track numbers are not recorded correctly

Incorrect assignment or recording of track numbers may
result when CD tracks are divided into several smaller tracks
during digital recording. Also, when the Automatic Track
Marking Function is activated during recording, track
numbers may not marked as in the original depending on
the program source.



“TOC Reading” appears for a long time

If the inserted recordable MD is brand new, “TOC Reading”
appears in the display longer than for MDs that have been
used.

Limitations when recording over an existing track

= The correct remaining recording time may not be
displayed.

= You may find it impossible to record over a track if that
track has been recorded over several times already. If this
happens, erase the track using the Erase Function (see
page 28).

= The remaining recording time may be shortened out of
proportion to the total recorded time.

= Recording over a track to eliminate noise is not
recommended since this may shorten the duration of the
track.

= You may find it impossible to label a track while
recording over it.

The correct recorded/playing time may not be displayed
during playback of monaural-format MDs.

|
Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the deck, use this troubleshooting guide to help
you remedy the problem. Should any problem persist,
consult your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
=»The MD may be damaged (“Disc Error” appears).
Take the MD out and insert it again. If “Disc Error”
remains, replace the MD.

The deck does not play back.

=) Moisture has formed inside the deck. Take the MD out
and leave the deck in a warm place for several hours
until the moisture evaporates.

=» The deck is not on. Press I/() to turn the deck on.

= The MD is inserted in the wrong direction. Slide the
MD into the disc slot with the label side up and the
arrow pointing towards the opening.

=»The MD may not be recorded (the music calendar does
not appear). Replace the disc with one that has been
recorded.

Additional Information

The deck does not record.

=» The MD is record-protected (“Protected” alternates
with “C11” in the display).
Close the record-protect slot (see page 7).

=) The deck is not connected properly to the sound
source. Make connections properly to the sound
source.

=» The recording level is not adjusted properly. Adjust
the recording level properly (see pages 12 and 13).

=» A premastered MD is inserted. Replace it with a
recordable MD.

=) There is not enough time left on the MD. Replace it
with another recordable MD with fewer recorded
tracks, or erase unnecessary tracks.

=p» There has been a power failure or the AC power cord
has been disconnected during recording. Data
recorded to that point may be lost. Repeat the
recording procedure.

The deck does not work during synchro-recording.
=) The currently selected CD player type (CD player or
video CD player) does not match the CD player being
used. Reset the CD player type (see page 16).
If the CD player being used has a mode selector, set the
selector to CD1.

The sound has a lot of static.
=) Strong magnetism from a television or a similar device
is interfering with operations. Move the deck away
from the source of strong magnetism.

The three-digit display appears.
= The Self-Diagnosis Function is on.
Check the table on page 45.

Note

If the deck does not operate properly even after you’ve
attempted the prescribed remedies, turn off the power, then
reinsert the plug into the power outlet.
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Specifications

System MiniDisc digital audio system
Disc MiniDisc

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)

Emission duration: continuous
Less than 44.6 pw*

* This output is the value measured at a
distance of 200 mm from the objective
lens surface on the Optical Pick-up
Block with 7 mm aperture.

Material: GaAlAs

400 rpm to 900 rpm

Laser output

Laser diode properties
Revolutions (CLV)

Error correction Advanced Cross Interleave Reed

Solomon Code (ACIRC)

Sampling frequency 44.1 kHz
Coding Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

Modulation system EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)
2 stereo channels
510 20,000 Hz +0.3 dB

Over 96 dB during playback

Number of channels
Frequency response
Signal-to-noise ratio

Wow and flutter Below measurable limit

Inputs
Jack Input Rated Minimum
type impedance  input input
LINE (ANALOG) Phono 47 kilohms 500 mVrms 125 mVrms
IN jacks
DIGITAL Square Optical wave
OPTICAL IN optical length: B -
connector 660 nm
jack
DIGITAL Phono 75 ohms 0.5 Vp-p,
COAXIALIN  jack +20% o
Outputs
Jack type Rated output Load impedance
PHONES Stereo 28 mwW 32 ohms
phone jack
LINE (ANALOG) Phono 2Vrms Over 10
ouT jacks (at 50 kilohms) kilohms
DIGITAL Square -18 dBm Optical wave
OPTICAL OUT  optical length:
connector 660 nm
jack

General
Power requirements 220-230V AC, 50/60 Hz
Power consumption 18W

Dimensions (approx.) (w/h/d) incl. projecting parts and controls
430 x 95 x 280 mm

Mass (approx.) 3.4 kg

Supplied accessories
See page 4.

Optional accessories

Recordable MDs MDW:-60 (60 min), MDW-74 (74 min)

US and foreign patents licensed from Dolby Laboratories
Licensing Corporation.

Design and specifications are subject to change without
notice.
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Guide to the Serial Copy
Management System

This MD deck uses the Serial Copy Management
System, which allows only first-generation digital
copies to be made of premastered software via the
deck’s digital input jack. An outline of this system
appears below:

1 You can record from digital program sources (CDs, DATs
or premastered MDs) onto a DAT tape or recordable MD
via digital input jack on the DAT or MD deck.

You cannot, however, record from this recorded DAT tape
or MD onto another DAT tape or recordable MD via the
digital input jack on the DAT or MD deck.

CD player

DAT deck MD deck

Playing ~_ V4

Optical cable or Digital output jack
coaxial digital

connecting cable Digital input jack

DAT deck or

Recording MD deck

’ First-generation

N DAT tape or MD
DAT or MD O HD re_cgrded vi._a '
digital-to-digital
connection

<

Playback DAT deck or
MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks
Recording DAT deck or
MD deck

2 You can record the digital input signal of a digital satellite

broadcast onto a DAT tape or recordable MD via the
digital input jack on the DAT or MD deck which is capable
of handling a sampling frequency of 32 kHz or 48 kHz.
You can then record the contents of this recorded DAT
tape or MD (first-generation) onto another DAT tape or
recordable MD via digital input jack on the DAT or MD
deck to create a second-generation digital copy.
Subsequent recording from the second-generation copy
onto another recordable DAT tape or MD is possible only
through the analog input jack on the DAT or MD deck.
Note, however, that on some BS/CS tuners, second-
generation digital copying may not be possible.

Playing BS/CS tuner

Optical cable or Digital output jack

coaxial digital

connecting cable Digital input jack

DAT deck or

Recording MD deck
ec

First-generation

A
= DAT tape or MD
DAT or MD 3
D recorded via
%) digital-to-digital
’ connection

DAT deck or

Playback
MD deck

Digital jack
Optical cable or 'gital output jac

coaxial digital
connecting cable

Digital input jack

DAT deck or
MD deck

. Second-

generation DAT

N
DAT or MD E\ tape or MD
D recorded via
) digital-to-digital
. connection

Recording

P|ayback DAT deck or
MD deck

Digital output jack  Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD deck

(Continued)
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3 You can record a DAT tape or MD recorded via the DAT
or MD deck’s analog input jack onto another DAT tape or
MD via the DAT or MD deck’s digital output jack. You
cannot, however, make a second-generation DAT tape or
MD copy via the DAT or MD deck’s digital output jack.

Turntable
Tuner CD player
Cassette deck DAT deck
Mlcrophone MD deck
amplifier
Playing —

Line (analog)
output jacks

Audio connecting cord

Line (analog)
input jacks

DAT deck or

Recording MD deck

DAT tape or MD

Z 3 }
recorded via
DAT or MD D analog-to-digital

©J connection

DAT deck or
MD deck

Playback

Optical cable or Digital output jack
coaxial digital
connecting cable

Digital input jack

DAT deck or

Recording
MD deck

First-generation

4 3 DAT tape or MD
DAT or MD recorded via
=] digital-to-digital
’ connection

DAT deck or

Playback
aybac MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD deck
ec

|
Index

A, B
A-Berase 30
A-B repeat 22
Adjusting
analog recording level 13
analog signal level 8, 25
digital recording level 12
AMS (Automatic Music Sensor) 20
Audio connecting cord 4,5, 41, 42
Auto cut 10
Auto pause 25
Auto space 25

CD synchro-recording 16
Changing

an existing title 36

display 20

order of programmed tracks 24
Checking

order of programmed tracks 24

remaining time 10, 19

playing time 19

total number of tracks 19

track number 19
Cleaning 2
Coaxial digital connecting cable 4,5, 41, 42
Combining 32

Display messages 38

Dividing
after selecting the dividing point 31
after selecting the track 31

Erasing
all titles 36
all tracks 29
a part of atrack 30
asingle track 28
atitle 36

F, G
Fade-in
playback 26
recording 17
Fade-out
playback 26
recording 17

Hooking up
a digital component 5
an analog component 5
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1, J, K

Input monitor 10

Labeling

an MD 33

atrack 33

copying a title 35

with the remote 35
Locating

a particular point in a track

21

a specific track 20

M, N

MD
inserting 6, 8
premastered 19
recordable 6, 19
taking out 7,8

Moving 33

Music
scan 20
synchro-recording 15

O

Optical cable 4,5, 41, 42
Optional accessories 40

P, Q

Pausing
playback 8
recording 7
Playing
normal play 8
program play 23
repeat play 22
shuffle play 23
tracks just recorded 11

Recording

normal recording 6, 7

over existing tracks 11

time machine recording 14
Record-protect tab 7
Remote commander (remote) 4

Sampling frequency 5, 41

Sampling rate converter 5

SCMS (Serial Copy
Management System) 9, 41

Self-diagnosis 45

Setup menu 44

Smart space 10

Specifications 40

Supplied accessories 4

System limitations 38

Timer
playing 26
recording 18
sleep timer 27
Track marking
automatic track marking 13
manual track marking 13
Troubleshooting 39

UV, W, XY, Z
Undoing the last edit 37

Names of controls

Buttons

A«—B 22

Alphabet/Number 20, 24, 35

A.SPACE 25

CD PLAYER I 16

CD PLAYER ¢« />Pl

CHAR 35

CLEAR 22,24, 34

CONTINUE 23,24

DISPLAY 12,13

£ EJECT 7,8,10

FADER 17, 26

LEVEL +/- 12,13

LEVEL/DISPLAY/CHAR 7,
12, 20, 24, 33

MENU/NO 10, 13, 23, 25, 27,
28,30 to 33, 35 to 37

M.SCAN 20

MUSIC SYNC 15

NAME 35

NUM 35

PLAY MODE 23, 24, 26

PROGRAM 24

@ REC (recording) 7,10, 13, 37

REPEAT 22

SCROLL 20

SHUFFLE 23

STANDBY 16

START 16

STOP 16

TIME 10, 19

T.REC 14

YES 28 to 33, 37

= (play) 7,8, 11, 20, 23, 26

Il (pause) 7,8

M (stop) 7, 8,11, 18, 22,
29 to 37

@ (recording) 37

<<«4/»» (manual search)
21to 24, 30,31, 34

<4« /»»1 (AMS: Automatic
Music Sensor) 8, 20, 21, 23

>25 20,24

Connectors
DIGITAL COAXIALIN 5,6,9
DIGITAL OPTICAL IN/OUT
5,6,9, 10, 26

Controls

<KAMS B8, 11, 12, 14, 20,
23, 25, 27, 28 to 33, 35 to 37
PHONE LEVEL 8

Indicator
STANDBY 6, 8

Jacks
LINE (ANALOG) IN/OUT
5,6,9, 10, 26
PHONES 8, 26

Switches
INPUT 6, 10
REC MODE 6
TIMER 6, 8, 18, 26
I/ (power) 61to 8

Others
Display 19, 20
Music calendar 19
TOC Writing 7,9, 18, 28
4
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'

Table of Setup Menus

You can make various settings on this deck by using Setup Menus. Operation related to each menu were explained
in the previous sections. The table below outlines each menu, including the various parameters and initial settings.

A4EN

To enter the Setup Menu
While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display “Setup Menu”,

or

press MENU/NO to display “Edit Menu” and turn AMS until “Setup ?”” appears in the
display, then press AMS.

Menu number  Function Parameters Initial setting See

01 Creates a program. — — page 23

02 Sets the track marking function. T.Mark Off, T.Mark LSyn T.Mark LSyn page 14

03 Sets the reference level of the input  LS(T) -72 to -0dB LS(T) -50dB page 14
signal when “T.Mark LSyn” is
selected in Setup Menu 02.

04 Turns the Auto Space and Auto Auto Off, Auto Space, Auto Pause Auto Off page 25
Pause Functions on and off.

05 Turns the Smart Space and Auto S.Space Off, S.Space On S.Space On page 10
Cut Functions on and off.

06 Turns the Peak Hold Function on P.Hold On, P.Hold Off P.Hold Off page 12
and off for the peak level meters.

07 Sets the playing time during music  M.Scan 6 to 20s M.Scan 6s page 21
scan.

08 Sets the duration of fade-in F.in 1.0 to 15.0s F.in 5.0s page 17
recording and playback.

09 Sets the duration of fade-out F.out 1.0 to 15.0s F.out 5.0s page 17
recording and playback.

10 Adjusts the analog signal level Ain —o to +12.0dB Ain 0.0dB page 13
input through the LINE
(ANALOG) IN jacks.

11 Adjusts the digital signal level input Opt —» to +12.0dB Opt 0.0dB page 12
through the DIGITAL OPTICAL IN
connector.

12 Adjusts the digital signal level input Coax —o to +12.0dB Coax 0.0dB page 12
through the DIGITAL COAXIAL IN
connector.

13 Adjusts the analog signal level Aout -20.0 to 0.0dB Aout 0.0dB page 25
output to the LINE (ANALOG) OUT
and PHONES jacks.

14 Sets the duration of the Sleep Timer. Sleep 30 to 120min Sleep 60min page 27

15 Turns the Sleep Timer Function on  Sleep On, Sleep Off Sleep Off page 27

and off.




Self-Diagnosis Function

The deck has a self-diagnosis display. This function shows a three-digit display (a combination of a letter and figures)

Additional Information

and the corresponding message alternately, so you can check the deck’s condition.
If such a display appears, check the following table in order to resolve the problem.
Should any problem persist, consult your nearest Sony dealer.

Self-diagnosis display

— Cl11

Protected ~e—

Three-digit display/Message

Cause/Remedy

C11/Protected

The inserted MD is record-protected.
=» Take out the MD, and close the record-protect tab (page 7).

C13/REC Error

The recording was not made properly.
= Set the deck in a stable place, and repeat the recording procedure.

The inserted MD is dirty (with smudges, fingerprints, etc.), scratched, or not up to
standards.
=) Replace the disc, and repeat the recording procedure.

C13/Disc Error

The deck could not read the TOC of the MD properly.
=) Take out the MD, and insert it again.

C14/Disc Error

The deck could not read the TOC of the MD properly.
= |nsert another disc.
=) |f possible, erase all tracks on the MD using the All Erase Function on page 29.

C71/Din Unlock

A moment’s lighting is due to the signals of the digital program being recorded.
This does not affect the recorded material.

While recording from a digital component connected through the digital input
connector, the digital connecting cable was unplugged or the digital component
turned off.

=) Connect the cable or turn the digital component back on.
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OSTRZEZENIE

Aby uniknaé¢ pozaru lub
porazenia pradem nie nalezy
wystawiaé tego urzadzenia na
dziatanie deszczu lub wilgoci.
Aby uniknaé porazenia
pradem, nie nalezy otwieraé
obudowy. Naprawe
urzadzenia nalezy zleca¢
jedynie wykwalifikowanemu
personelowi.

Komponent laserowy w niniejszym
urzadzeniu zdolny jest do emisji
promieni 0 poziomie przewyzszajgcym
limit dla klasy 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Niniejsze urzadzenie zaklasyfikowane
jest jako PRODUKT LASEROWY KLASY
1. Etykieta CLASS 1 LASER PRODUCT
znajduje sie z tytlu obudowy.

Wewnatrz urzadzenia umieszczona jest
plakietka ostrzegawcza o nastepujacej
tresci.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.

ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR

SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING,

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND_SICHEREITSVERRIEGELUNG
UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

VARO! . AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN,
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES OG
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

STRONA SPRZEDAJACA NIE
PONOSI W ZADNYM WYPADKU
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
JAKIEKOLWIEK USZKODZENIA BE-
DACE BEZPOSREDNIM LUB
PRZYPADKOWYM REZULTATEM
WADLIWEGO PRODUKTU ORAZ
UZYCIA JAKIEGOS PRODUKTU, JAK
ROWNIEZ ZA WYNIKLE Z TAKIEJ
SYTUACJI SZKODY | KOSZTY.

|
Srodki ostroznosci

Bezpieczne uzytkowanie

Jezeli jakikolwiek przedmiot lub ptyn
dostang sie do wewnatrz obudowy,
odtacz urzgdzenie od Zrédta zasilania i
przed ponownym uzyciem oddaj do
sprawdzenia wykwalifikowanemu
personelowi.

Zrédta zasilania

= Przed uzyciem urzadzenia sprawdz
czy napiecie operacyjne urzadzenia
jest takie samo jak napiecie w
lokalnej sieci elektrycznej. Napiecie
operacyjne jest podane na tabliczce
znamionowej z tytu urzadzenia.

= Urzadzenie nie jest odtaczone od
zrodta pradu (od sieci) dopoki jest
podfaczone do gniazda $ciennego,
nawet jesli samo urzadzenie jest
wytgczone.

= Jezeli urzadzenie nie bedzie
uzywane przez dtuzszy czas, nalezy
je odtaczyc¢ od sieci. Aby odtaczy¢
przewdéd sieciowy AC, pociggnij
wtyczke; nigdy nie ciagnij za
przewod.

= Przewdd sieciowy AC moze by¢
wymieniony jedynie przez
uprawniong stacje serwisu.

Uzytkowanie

Jezeli urzadzenie zostanie przeniesione
bezposrednio z zimnego do cieptego
pomieszczenia, lub jezeli zostanie
umieszczone w bardzo wilgotnym
miejscu, na soczewkach wewnatrz
urzadzenia moze wystapic
kondensacja wilgoci. W takim wypadku
urzadzenie nie bedzie wtasciwie
funkcjonowac. Nalezy wtedy wyjac
minidysk i zostawi¢ urzgdzenie
wiaczone przez okoto godzine dopoki
para wodna nie wyparuje.

Kaseta minidysku

= Nie otwieraj pokrywy aby odstoni¢
MD.

= Nie umieszczaj kasety w miejscu
nadmiernie nastonecznionym,
goragcym, wilgotnym lub zakurzonym.

Czyszczenie

Czys¢ obudowe, ptyte czotowg i
regulatory miekka $ciereczka lekko
zwilzong roztworem tagodnego
detergentu. Nie uzywaj zadnych
ostrych myjek, proszku do szorowania
ani $srodkéw takich jak alkohol lub
benzyna.

Jezeli masz pytania lub watpliwosci
zwigzane z tym urzadzeniem, skonsultuj
sie z najblizszym dealerem Sony.

Witaj!

Dziekujemy Ci za nabycie Odtwarzacza
Minidyskéw firmy Sony. Przed
rozpoczeciem uzywania urzadzenia
prosimy Cie o przeczytanie tej
instrukcji obstugi i jej zachowanie do
uzytku w przysztosci.

|
O instrukcji obstugi

Przyjete zasady

= Regulatory w instrukcji obstugi
dotyczg regulatoréw na urzgdzeniu;
moga jednak dotyczy¢ réwniez tych
regulatoréow na pilocie zdalnego
sterowania ktére podobnie sie
nazywaja, natomiast kiedy nazwy sie
réznig, umieszczone sg w nawiasach.

= Nastepujgce symbole graficzne
pojawiajg sie w instrukcji obstugi:

= | Oznacza czynno$¢ ktora
wymaga uzycia pilota.

*y* Oznacza wskazéwki i porady
utatwiajgce wykonanie danego
zadania.
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Zanim zaczniesz

|
Rozpakowanie

Sprawdz czy otrzymates nastepujacy osprzet:

= Kable potaczeniowe audio (2)

= Kabel optyczny (1)

= Pilot zdalnego sterowania (pilot) RM-D15M (1)
= Baterie Sony R6 (rozmiar AA) (2)

Wktadanie baterii do pilota

Mozesz sterowac urzgdzeniem za pomocg pilota. W6z
dwie baterie R6 (rozmiar AA), wiasciwie umieszczajgc
bieguny + i — baterii. Uzywajac pilota, skieruj go w
strone czujnika zdalnego sterowania [@ na urzadzeniu.

Q" Kiedy nalezy wymieni¢ baterie
Przy normalnym uzywaniu baterie powinny wystarczy¢
na okoto pot roku. Kiedy pilot przestanie sterowacé
urzadzeniem, wymien wszystkie baterie na nowe.

Uwagi

= Nie umieszczaj pilota w miejscu nadmiernie gorgcym lub
wilgotnym.

= Nie dopuszczaj do dostania sie zadnego ciata obcego do
pilota, szczegodlnie podczas wymiany baterii.

= Nie wystawiaj pilota na storice ani na silne zrédto Swiatta.
Silne $wiatto moze by¢ przyczyng wadliwego dziatania.

= Jezeli nie uzywasz pilota przez dtuzszy czas, wyjmij
baterie aby unikng¢ szkéd powstatych na skutek wycieku
z baterii i korozji.

|
Podtaczanie systemu

Uwagi ogdlne

W tej czesci omdéwiono jak podtaczy¢ odtwarzacz MD
do wzmacniacza lub innego sprzetu, jak np.
odtwarzacz ptyt kompaktowych lub odtwarzacz
cyfrowy DAT. Pamietaj o wytgczeniu zasilania kazdego
komponentu przed rozpoczeciem podtaczania.

—J
= mp
do gniazda sciennego
ﬂ & (lub do programatora podczas
nagrywania lub odtwarzania z
ﬂ ﬂ IL programatorem)
REC TAPE| | L
ouT IN o '
: Mozesz H
! podtaczyé :
== a - &ni ==
Wzmacniacz : jednoczes$nie :
: dwa cyfrowe
—J —T . komponenty.
DIGITAL T -
COAXIAL OUT
Odtwarzacz CD
 I—  I—
DIGITAL DIGITAL
OPTICAL OUT OPTICAL IN
Odtwarzacz CD,
DAT lub MD, itp.
 I—  I—
= : Kierunek sygnatu
Jakie kable beda potrzebne?
= Kable potaczeniowe audio (w wyposazeniu) (2)
Biaty = i) EE(( ] = Biaty
(Lewy) (Lewy)
Czerwony o Czerwony
(Prawy) [l (Prawy)

= Kable optyczne (tylko jeden znajduje sie w
wyposazeniu) (2)

= Cyfrowy kabel koncentryczny potgczeniowy
(brak w wyposazeniu) (1)

< T

{1




Potaczenia

Podtaczanie urzadzenia MD do wzmacniacza
Podtgcz wzmacniacz do gniazd LINE (ANALOG) IN/
OUT, uzywajac kabli potgczeniowych audio (w
wyposazeniu), przestrzegajac kodu kolorystycznego
na oznaczonych kolorem kablach i gniazdach:
czerwone (prawe) do czerwonych i biate (lewe) do
biatych. Potaczenia powinny by¢ wykonane solidnie,
aby unikng¢ szumoéw i zaktécen.

Wzmacniacz
TAPE / MD

R

Odtwarzacz MD

== Kierunek sygnatu

Podtaczajac urzadzenie MD do cyfrowego
komponentu, takiego jak odtwarzacz CD,
DAT, wzmacniacz cyfrowy lub inny
odtwarzacz MD

Podtacz komponenty przez konektory DIGITAL
OPTICAL IN/OUT lub DIGITAL COAXIAL IN, uzywajac
dwu kabli optycznych (tylko jeden znajduje sie w
wyposazeniu) lub stosujac potaczeniowy kabel
cyfrowy koncentryczny (brak w wyposazeniu).

Gdy uzywasz kable optyczne

Zdejmij nasadki z konektoréw i nastepnie wtéz wtyczki
réwnolegle tak, aby ustysze¢ odgtos zatrzasku.
Pamietaj aby nie zgina¢ i nie wigza¢ kabli optycznych
razem.

Odtwarzacz MD

Komponent cyfrowy

DIGITAL
COAXIAL OPTICAL OPTICAL
IN IN ouT
ouT
=
=
< e >

== Kierunek sygnatu

Gdy uzywasz cyfrowy koncentryczny kabel
potaczeniowy

Odtwarzacz MD Komponent cyfrowy
OPTICAL
ouT
®
P
L i

= Kierunek sygnatu

Zanim zaczniesz

Uwaga

Jezeli kable optyczne i/lub cyfrowy kabel koncentryczny
potaczeniowy nie sg wtasciwie podtgczone, na monitorze
moga ukazywac sie na przemian “Din Unlock™ i “C71”.

Q@ Automatyczna konwersja czestotliwosci
cyfrowego probkowania podczas nagrywania
Wbudowany przetwornik czestotliwosci prébkowania
automatycznie dokonuje konwersiji czestotliwosci
probkowania réznych zrodet cyfrowych na poziom
prébkowania 44,1 kHz odtwarzacza MD. Umozliwia to
nagrywanie zrédet takich jak 32- i 48-kHz DAT lub
programéw satelitarnych, jak réwniez ptyt
kompaktowych i innych minidyskow.

Uwaga

Jezeli na monitorze ukazuje sie na przemian “Din Unlock™ i
“C71”, lub jesli pojawito sie “Cannot Copy”, nagrywanie
przez potaczenie cyfrowe nie jest mozliwe. W takim
wypadku nagraj zrédto programu przez gniazda LINE
(ANALOG) IN, nastawiajac przetagcznik INPUT na ANALOG.

Podtaczanie przewodu sieciowego

Podtacz przewdd sieciowy do gniazda $ciennego lub
do gniazda programatora.

5PL
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Nagrywanie na minidysk

2 7

3 [/ 54

[ [ —/—/— | &=

Wtacz wzmacniacz i rozpocznij odtwarzanie ze zrédta ktére
chcesz nagrac.

Nacisnij 170).
Wskaznik STANDBY zgasnie.

Wtz minidysk przeznaczony do nagrania.

Strzatka skierowana Strona z etykieta
jak na rysunku skierowana ku gorze

Jezeli minidysk jest juz czesciowo nagrany, nagrywanie roz-
pocznie sie automatycznie od konca ostatniej nagranej sciezki.

Nastaw INPUT na odpowiedni konektor wejscia.

Aby nagra¢ przez Nastaw INPUT na
DIGITAL OPTICAL IN OPT

DIGITAL COAXIAL IN COAX

LINE (ANALOG) IN ANALOG

Dzwiek kontrolny podczas 5

nagrywania

Nawet jesli nastawisz REC MODE
na MONO, sygnat kontrolny nie
stanie sie monofoniczny.

Nastaw REC MODE na zgdany tryb nagrywania.

Aby nagraé Nastaw REC MODE*' na
Dzwiek stereo STEREO
Dzwiek mono* MONO

*1 Jezeli podczas nagrywania lub podczas pauzy w nagrywaniu zmienisz REC
MODE, nagrywanie zostanie zatrzymane.

*2 Przy nagrywaniu monofonicznym mozesz wykona¢ nagranie prawie dwa
razy dtuzsze niz przy nagrywaniu stereofonicznym.



Gdy na monitorze pulsuje
“TOC Writing”

Urzadzenie jest w trakcie
uaktualniania zawartosci spisu
tresci (TOC). Nie poruszaj
urzadzeniem ani nie wyjmuj
przewodu sieciowego z sieci.
Zmiany na minidysku dokonane
przez nagrywanie zostang
zachowane tylko jesli
uaktualnisz TOC przez wyjecie
minidysku lub gdy naci$niesz
przycisk 1/(), zmieniajac tryb
pracy na stan gotowosci.

Podstawowe operacje

Nacisnij @ REC.
Urzadzenie jest teraz gotowe do nagrywania.

Nacisnij LEVEL/DISPLAY/CHAR aby zmieni¢ wyswietlenie,
nastepnie przekre¢ AMS aby wyregulowac¢ poziom nagrywania.
Szczegoétowe objasnienia podane sg na stronach 12§ 13.

Nacisnij = lub II.
Zaczyna sie nagrywanie.

Rozpocznij odtwarzanie zrédta nagrywania.

O 0 N O

Nie odtaczaj urzadzenia od zrédta pradu natychmiast po
zakonczeniu nagrywania.

Jesli tak postgpisz, nagrany materiat moze nie zosta¢ zachowany na MD. Aby
zachowaé materiat, nacisnij & EJECT po nagrywaniu i wyjmij minidysk lub
zmien tryb pracy na stan gotowo$ci, naciskajac 1/(). Wéwczas na monitorze
zacznie pulsowac “TOC Writing”.

Kiedy “TOC Writing” przewstanie pulsowac¢ i zgasnie, mozesz wyja¢ przewdd
sieciowy z sieci.

Aby Nacis$nij

Zakonczy¢ nagrywanie | |

I1. Nacisnij przycisk ponownie lub
nacisnij = aby podja¢ nagrywanie z
powrotem.

Przerwa¢ nagrywanie*

Wyijaé minidysk & EJECT po zakonczeniu nagrywania

* Za kazdym razem gdy zrobisz pauze w nagrywaniu, numer Sciezki zwiekszy sie o
jeden. Na przyktad, gdy zrobite$ pauze w nagrywaniu podczas nagrywania na
Sciezce 4, numer Sciezki zwiekszy sie o jeden i po podjeciu nagrywania z powrotem
bedzie ono kontynuowane na nowej $ciezce.

Aby uchronié MD przed przypadkowym skasowaniem

Aby nagrywanie na MD nie byto mozliwe, przesun klapke w kierunku
wskazanym strzatkg, odstaniajgc otwor. Aby umozliwi¢ nagrywanie, zasun
otwor.

( Klapka
zabezpieczajaca
nagranie

— |
-
Przesun klapke w

kierunku strzatki
. J

Tyt minidysku
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Odtwarzanie minidysku

1
S

&

sie

2

3 4

rrrrr

Mozesz odnalezé i

odtworzy¢ Sciezke nawet

jesli urzadzenie jest

zatrzymane

1 Przekre¢ AMS (lub nacisnij
<« lub PP»l) aby uzyskacé
numer $ciezki ktorg chcesz
odtworzy¢.

2 Nacis$nij AMS lub =>.

Aby stuchaé przez
stuchawki

Podtacz je do gniazda
PHONES. Aby nastawi¢
gtosnosé, wyreguluj PHONE
LEVEL.

Mozesz wyregulowaé
poziom wyjscia
analogowego sygnatu do
gniazd LINE (ANALOG)
ouT

1 Podczas gdy urzadzenie
odtwarza naciskaj LEVEL/
DISPLAY/CHAR tyle razy,
aby pojawito sie
wyswietlenie regulaciji
wyjscia liniowego.

2 Przekre¢ AMS (lub nacisnij
LEVEL +/-) aby
wyregulowac poziom
sygnatu wyjsciowego.

Uwagi

» Poziom wyijscia dla ztagcza
PHONES réwniez ulegnie
zmianie.

 Jezeli wyjmiesz minidysk lub
wytgczysz zasilanie przez
naciniecie przycisk 1/(),
poziom wyjscia zostanie
sprowadzony do
poczatkowego nastawienia
(0.0dB).

1 Wiacz wzmacniacz i nastaw selektor zrédta na pozycje dla
odtwarzacza MD.

2 Nacisnij 170.
Wskaznik STANDBY zgasnie.

3 Wit6Z minidysk.

Strona z etykieta
skierowana ku gorze

Strzatka skierowana
jak na rysunku

4 Nacisnij =>=.
Urzadzenie rozpocznie odtwarzanie. Nastaw gtosnos¢ na
wzmachiaczu.

Aby Wykonaj nastepujaca czynnosé:

Zakonczy¢ odtwarzanie Nacisnij H.

Przerwa¢ odtwarzanie Nacisnij I1. Nacisénij ten przycisk ponownie lub

nacisnij = aby kontynuowac¢ odtwarzanie.

Przej$¢ do nastepnej Sciezki Przekre¢ AMS w prawo (lub nacisnij »¥»1 na

pilocie).

Przej$¢ do biezacej lub do
poprzedniej Sciezki

Przekre¢ AMS w lewo (lub naciénij ¢« na
pilocie).

Nacisnij & EJECT po zakorczeniu
odtwarzania.

Wyija¢ minidysk




Nagrywanie na minidyski

Uwagi dotyczace nagrywania

Jezeli na monitorze ukazuje sie “Protected”
na przemian z “C11”

Minidysk jest chroniony przed nagrywaniem. Zasun
klapke aby nagra¢ na minidysku (zobacz “Aby
uchroni¢ MD przed przypadkowym skasowaniem” na
stronie 7).

Jezeli na monitorze ukazuje sie “Din Unlock”

na przemian z “C71”

= Cyfrowe zrodto programu nie jest podtgczone tak jak
nastawite$ przetagcznikiem INPUT w czynnosci 4 na
str. 6.
Aby kontynuowac, wiasciwie podtacz zrédto
programu.

= Zrédto programu nie jest wiaczone.
Witacz zrédto programu.

W zaleznosci od nastawien menu i

nagrywanego zrédia, numery Sciezek

oznaczane s W hastepujacy sposoéb:

= Podczas nagrywania z ptyty kompaktowej lub
minidysku, przy nastawieniu przetagcznika INPUT na
pozycje cyfrowg (OPT lub COAX) i podtgczeniu
zrédta przez konektor wejscia cyfrowego (DIGITAL
OPTICAL IN lub DIGITAL COAXIAL IN):
Urzadzenie automatycznie oznacza numery sciezek w
tej samej kolejnosci jak na oryginale. Jezeli jednak
$ciezka zostanie powtdrzona dwa lub wiecej razy (np.
przez powtarzane odtwarzanie jednej $ciezki), lub
odtworzone zostang dwie lub wiecej $ciezki o tym
samym numerze (np. z réznych minidyskow lub ptyt
kompaktowych), $ciezka (lub $ciezki) zostaje nagrana
jako czes¢ jednej Sciezki, o jednym tylko numerze.
Jezeli zrédtem jest minidysk, numery moga zostaé
pominiete dla $ciezek krotszych niz 4 sekundy.

= Podczas nagrywania z niektorych odtwarzaczy CD i
multi-odtwarzaczy podtgczonych przez jedno z
potaczen cyfrowych, i przy nastawieniu przetacznika
INPUT na odpowiadajgcg podtgczeniu pozycje
cyfrowa:
Urzadzenie moze nie oznacza¢ automatycznie
numerow sciezek. W takim wypadku oznacz numery
Sciezek po zakonczeniu nagrywania, wykorzystujgc
funkcje podziatu (zobacz “Dzielenie nagranych
Sciezek” na stronie 31).

= Podczas nagrywania ze zrodfa podtgczonego przez
gniazda LINE (ANALOG) IN, przy nastawieniu
przetacznika INPUT na ANALOG, lub podczas
nagrywania z DAT lub programu satelitarnego,
podtaczonego przez jeden z cyfrowych konektorow
wejscia, przy nastawieniu przetgcznika INPUT na
odpowiadajgcg podfaczeniu pozycije cyfrowa i
nastawieniu “T.Mark Off” za pomocg Setup menu
S02:
zrodto zostanie zarejestrowane jako jedna $ciezka.

= Nawet podczas nagrywania zrédta analogowego lub
DAT, jak réwniez programu satelitarnego, mozesz
oznaczac numery Sciezek, jezeli Setup menu 02 jest
nastawione na pozycje “T.Mark LSyn” (zobacz
“Oznaczanie numeréw sciezek podczas
nagrywania” na stronie 13).

= Podczas nagrywania z DAT lub programu
satelitarnego przy nastawieniu przetgcznika INPUT
na odpowiadajaca podtaczeniu pozycje cyfrowa,
urzadzenie automatycznie oznacza numer $ciezki za
kazdym razem, gdy czestotliwo$¢ prébkowania
sygnatu wejscia ulegnie zmianie, niezaleznie od
nastawienia na Setup menu 02.

10

'Q Mozesz oznaczyé numery $ciezek podczas lub
po zakonczeniu nagrywania
Szczegoétowe objasnienia podane sg w “Oznaczanie
numerdéw sciezek podczas nagrywania” (strona 13) oraz
“Dzielenie nagranych $ciezek” (strona 31).

Gdy “TOC Writing” pulsuje na monitorze
Urzadzenie jest w trakcie uaktualniania zawartos$ci
spisu tresci (TOC). Nie poruszaj urzadzeniem ani nie
wyjmuj przewodu sieciowego z sieci. Zmiany na
minidysku dokonane przez nagrywanie zostang
zachowane tylko jesli uaktualnisz TOC przez wyjecie
minidysku lub gdy naci$niesz przycisk 1/(), zmieniajac
tryb pracy na stan gotowosci.

W tym odtwarzaczu MD zastosowany jest
system SCMS (Serial Copy Management
System na stronie 41)

Minidyski nagrane przez cyfrowy konektor wejscia nie
moga zosta¢ skopiowane na inne minidyski ani na
tasmy DAT przez cyfrowy konektor wyjscia.

Gdy urzadzenie jest w trybie nagrywania lub
pauzy w nagrywaniu, sygnaty cyfrowe
wprowadzane przez jeden z cyfrowych
konektoréw wejscia sa wyprowadzane do
konektora DIGITAL OPTICAL OUT przy tej
samej czestotliwosci prébkowania.

Aby zmieni¢ czestotliwos¢ prébkowania cyfrowego
sygnatu wejscia na inng czestotliwos¢ wyjsciowa (bez
nagrywania jej na MD), nalezy uzy¢ funkcji kontroli
wejscia (zobacz strona 10).
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Nagrywanie na minidyski

Pozyteczne wskazowki
dotyczace nagrywania

& EJECT MENU/NO INPUT
| |
[=—=a| 3]

o 6 0 == e
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e
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o
TIME <] AMS B> > ® @REC

Sprawdzanie pozostatego czasu

nagraniowego na minidysku

Nacisnij TIME.

= Gdy naciskasz przycisk TIME kilka razy podczas
nagrywania, wyswietlenie ukazuje na przemian czas
nagrywania biezgcej sciezki i pozostaty czas
nagrywania na minidysku.

= Gdy naciskasz przycisk TIME kilka razy gdy
urzadzenie jest zatrzymane, wyswietlenie ukazuje na
przemian catkowity czas odtwarzania i pozostaty
czas nagrywania na minidysku (zobacz strona 19).

Kontrola sygnatu wejsciowego
(Kontrola wejscia)

Przed rozpoczeciem nagrywania mozesz sprawdzic
wybrany sygnat wejscia przez konektory wyjscia
urzadzenia.

1 Nacisnij & EJECT aby wyjaé MD.

2 Nastaw INPUT tak, aby odpowiadat sygnatowi
wejscia ktory chcesz kontrolowac.

Gdy przetacznik INPUT jest nastawiony na
ANALOG

Sygnat analogowy wprowadzony przez gniazda
LINE (ANALOG) IN zostaje wyprowadzony do
konektora DIGITAL OPTICAL OUT po konwersji z
analogowego na cyfrowy, nastepnie zostaje
wyprowadzony do gniazd LINE (ANALOG) OUT i
do gniazda PHONES po konwersji z cyfrowego na
analogowy.

Gdy przetacznik INPUT jest nastawiony na
OPT lub COAX

Po przejsciu przez konwertor prébkowania ,
sygnat cyfrowy wprowadzony przez odpowiedni
konektor wejscia cyfrowego, zostaje
wyprowadzony do konektora DIGITAL OPTICAL
OUT i po konwersji z cyfrowego na analogowy, do
gniazd LINE (ANALOG) OUT i gniazda PHONES.

3 Nacisnij @ REC.
Jezeli przetacznik INPUT jest nastawiony na
ANALOG, na monitorze pojawi sie “AD-DA”.
Jezeli przetacznik INPUT jest nastawiony na OPT
lub COAX, na monitorze pojawi sie “-DA”.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Auto
Cut” (Autoredukcija)

Przez okoto 30 sekund podczas nagrywania trwata
cisza. 30 sekund ciszy zostaje zastgpione przez okoto
3 sekundy przerwy, nastepnie urzadzenie wejdzie w
tryb pauzy w nagrywaniu.

Jezeli pauza bedzie trwaé okoto 10 minut po
zadziataniu funkcji Autoredukciji, nagrywanie zostanie
automatycznie zatrzymane.

Pamietaj ze funkcja ta nie dziata jezeli nagrywanie
zostato rozpoczete od przerwy, nawet jezeli cisza trwa
przez okoto 30 sekund.

Q@ Mozesz wytaczyé funkcje Autoredukcii
Szczegotowe informacje podane sg w “Aby wytaczy¢
funkcje Gospodarza czasu i funkcje Autoredukcji”
ponizej. Pamietaj ze gdy wytaczysz funkcje Autoredukciji,
funkcja Gospodarza czasu wytaczy sie automatycznie.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Smart
Space” (Gospodarz czasu)

Podczas nagrywania przez 4 do 30 sekund trwata
cisza. Cisza zostanie zastgpiona przez okoto 3 sekundy
przerwy, po czym urzgdzenie bedzie kontynuowac
nagrywanie. Pamietaj ze nowe numery $ciezek moga
nie zostac zarejestrowane dla fragmentéw nagranych
podczas dziatania tej funkcji. Pamietaj rowniez, ze
funkcja Gospodarza czasu nie wigczy sie jezeli
nagrywanie rozpoczete zostato od przerwy, nawet
jezeli cisza trwata przez 4 do 30 sekund.

Aby wytaczy¢ funkcje Gospodarza czasu i

funkcje Autoredukcji

1 Podczas gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij
MENU/NO dwa razy, aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 05", nastepnie
nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “S.Space Off”,
nastepnie nacisnij AMS.

4 Nacisnij MENU/NO.

Aby ponownie wiaczyé funkcje Gospodarza

czasu i funkcje Autoredukciji

1 Wykonaj czynnosci 1 i 2, opisane w “Aby wytgczy¢
funkcje Gospodarza czasu i funkcje Autoredukciji”
powyzej.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “S.Space On”,
nastepnie nacisnij AMS.

3 Nacisnij MENU/NO.



Uwagi

= Gdy wytaczysz funkcje Gospodarza czasu, funkcja
Autoredukcji réwniez zostanie automatycznie wytagczona.

= Funkcja Gospodarza czasu i funkcja Autoredukcji sa
fabrycznie wiaczone.

= Jezeli wylgczysz urzadzenie lub odtgczysz przewod
sieciowy od sieci, przy ponownym wtaczeniu urzadzenie
przywota ostatnie nastawienie (wtgczone lub wytaczone)
funkcji Gospodarza czasu i Autoredukcji.

Odtwarzanie sciezek nagranych przed
chwila

Aby natychmiast odtworzy¢ $ciezki nagrane przed
chwila, wykonaj nastepujgce czynnosci.

Nacisnij == natychmiast po zakonczeniu nagrywania.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pierwszej sciezki
nagranego przed chwilg materiatu.

Aby rozpoczaé odtwarzanie od pierwszej
$ciezki minidysku po zakonczeniu
nagrywania
1 Nacisnij B ponownie po zakoriczeniu nagrywania.
2 Nacisnij >
Odtwarzanie rozpocznie sie od pierwszej sciezki
minidysku.

Nagrywanie na minidyski

|
Nagrywanie na zapisanych

Sciezkach

Wykonaj ponizsze czynnosci aby nagra¢ na
istniejgcym juz materiale, tak samo jak przy
nagrywaniu na tasme magnetofonu analogowego.

<K AMS B>

< /PP —

——Nje=] 80
0 =10

—

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk™ na stronie 6.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« albo BP) az do
ukazania sie numeru $ciezki na ktorej chcesz
nagra¢ nowy materiat.

3 Aby nagraé od poczatku $ciezki, kontynuuj od
czynnosci 6 z “Nagrywanie na minidysk” na
stronie 7.

'Q Gdy na monitorze pulsuje “Tr”
Urzadzenie jest w trakcie nagrywania nowego materiatu
na istniejaca Sciezke i przestaje pulsowac z chwilg
osiagniecia konca nagranego fragmentu.

Q@ Aby nagraé od srodka $ciezki
1 Po czynnosci 2 powyzej nacisnij =, rozpoczynajac
odtwarzanie.
2 Nacisnij Il gdy chcesz zacza¢ nagrywanie.
3 Kontynuuj od czynnosci 6 z “Nagrywanie na
minidysk” na stronie 7.

Uwaga
Gdy wiaczony jest “PROGRAM” lub “SHUFFLE”,
nagrywanie od $rodka $ciezki nie jest mozliwe.
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Nagrywanie na minidyski

|
Regulacja poziomu nagrania

Mozesz wyregulowaé poziom nagrywania przed
rozpoczeciem nagrywania.

LEVEL/DISPLAY/CHAR <A AMS D>
@ oo (o) O =Ir=1r]
> =
o @ 000 o© [n)
L—7T —1

DISPLAY —

LEVEL +/-

Regulacja poziomu nagrywania
cyfrowego
1 Wykonaj czynnosci od 1 do 6 opisane w

“Nagrywanie na minidysk” na stronach 6 7.
Nastaw INPUT na OPT lub COAX w czynnosci 4.

2 Zacznij odtwarza¢ fragment zrodta programu o
najwyzszym poziomie dzwigku.

3 Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY)
tyle razy, aby pojawito sie wyswietlenie regulaciji
poziomu nagrywania.

4

Kontrolujgc dzwiek, przekre¢ AMS (lub
kilkakrotnie naciskaj LEVEL +/-) aby nastawi¢
poziom nagrania tak, aby mierniki poziomu
szczytowego osiagaty najwyzszy poziom bez
zapalania sie napisu OVER. Zapalanie sie
“OVER?” jedynie od czasu do czasu jest
dopuszczalne.

1234

FTIITTUNS e

|

Wskaznik OVER

Gtosnos¢é moze by¢ zwiekszona jedynie do
+12,0dB. W zwigzku z tym, jezeli poziom sygnatu
cyfrowego Zrédta programu jest niski,
nastawienie maksymalnego poziomu nagrywania
moze nie by¢ mozliwe.

Zatrzymaj odtwarzanie zrodfa programu.

Aby rozpoczg¢ nagrywanie, wykonaj czynnosci
opisane w “Nagrywanie na minidysk”,
poczynajac od czynnosci 8 na stronie 7.

Mozesz wykorzystaé¢ Setup menu 11 lub 12 do

regulacji poziomu cyfrowego nagrywania

1 Podczas nagrywania lub pauzy w nagrywaniu,
nacisnij MENU/NO dwa razy aby wyswietli¢ “Setup
Menu”.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 117 lub “Setup
127, nastepnie nacisnij AMS. Wyswietlenie dB
pulsuje.

Nastaw “Setup 11” jezeli przetagcznik INPUT jest
nastawiony na OPT, i “Setup 12” jezeli przetacznik
INPUT jest na COAX.

3 Przekre¢ AMS aby wyregulowac¢ poziom nagrywania,
nastepnie nacisnij AMS. Wyswietlenie dB przestaje
pulsowac i $wieci sie.

4 Nacisnij MENU/NO.

Funkcja utrzymania Poziomu Szczytowego

zatrzymuje wyswietlenie miernika poziomu na

najwyzszym poziomie osiggnhietym przez

sygnat wejscia.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij MENU/NO
dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 06”, nastepnie
nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “P.Hold On”, nastepnie
nacisnij AMS.

4 Nacisnij MENU/NO.

Aby wytaczy¢ funkcje utrzymania Poziomu
Szczytowego, nastaw “P.Hold Off”w czynnosci 3
powyze;j.



Nagrywanie na minidyski

Regulacja poziomu nagrywania
analogowego

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 6 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 6i 7.
Nastaw INPUT na ANALOG w czynnosci 4.

2 Zacznij odtwarzaé fragment zrodta programu o
najwyzszym poziomie dzwigku.

3 Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY)
tyle razy, aby pojawito sie wyswietlenie regulaciji
poziomu nagrywania.

4 Podczas monitorowania dzwigku przekre¢ AMS
(lub kilkakrotnie nacisnij LEVEL +/-) aby
wyregulowaé poziom nagrywania.

Gtosnos¢é moze by¢ zwiekszona jedynie do

+12,0 dB. W zwigzku z tym, jezeli poziom sygnatu
cyfrowego zrédta programu jest niski,
nastawienie maksymalnego poziomu nagrywania
moze nie by¢ mozliwe.

5 Zatrzymaj odtwarzanie zrédta programu.

6 Aby rozpoczaé nagrywanie, wykonaj czynnosci
opisane w “Nagrywanie na minidysk”,
poczynajgc od czynnosci 8 na stronie 7.

Q@ Mozesz wykorzystaé Setup menu 10 do

regulacji poziomu analogowego nagrywania

1 Podczas nagrywania lub w trybie pauzy w
nagrywaniu nacisnij MENU/NO dwa razy, aby
wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 107, nastepnie
nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby wyregulowaé¢ poziom nagrywania,
nastepnie nacisnij AMS.

4 Naci$nij MENU/NO.

|
Oznaczanie numerow
Sciezek podczas nagrywania
(Oznaczanie Sciezek)

Mozesz wprowadza¢ numery $ciezek recznie lub
automatycznie. Przez oznaczanie numerow sciezek w
okreslonych punktach mozesz pdzniej z tatwoscig
odnalez¢ te punkty, uzywajac funkcji AMS lub réznych
funkcji redagowania.

MENU/NO @ REC

| (9 els ]

| ST ——

o 8[sf
e

o] T | @
—1
<1 AMS D>

Wprowadzanie numeréw sciezek
recznie (Reczne oznaczanie Sciezek)

Mozesz wprowadza¢ numery $ciezek w dowolnym
momencie podczas nagrywania na minidysk.

Nacis$nij @ REC w momencie w ktérym chcesz
wprowadzi¢ numer $ciezki podczas nagrywania.

Wprowadzanie numerdéw Sciezek
automatycznie (Automatyczne
oznaczanie Sciezek)

Urzadzenie dodaje oznaczenia $ciezek w odmienny

sposéb w nastepujacych przypadkach:

= Podczas nagrywania z ptyt kompaktowych lub z
minidyskéw, gdy przetacznik INPUT nastawiony jest
na OPT lub COAX:
Urzadzenie oznacza numery $ciezek automatycznie.
Jednak funkcja Automatycznego oznaczania $ciezek
nie dziata podczas nagrywania z niektérych
odtwarzaczy CD i z multi-odtwarzaczy.

= We wszystkich innych przypadkach:
Jezeli w Setup menu 02 nastawione zostanie
“T.Mark LSyn”, urzadzenie oznaczy nowy numer
Sciezki za kazdym razem, gdy sygnat opadnie do
okreslonego poziomu lub ponizej, przez okoto
1,5 sekundy lub dituzej, a nastepnie podniesie sie do
okreslonego poziomu.

(Ciag dalszy)
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Nagrywanie na minidyski

Aby nastawi¢ “T.Mark Off” lub “T.Mark LSyn” w Setup
menu 02, wykonaj ponizsze czynnosci:

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciénij MENU/
NO dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS aby nastawié¢ “Setup 027,
nastepnie nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby nastawié¢ “T.Mark Off” lub
“T.Mark LSyn”, nastepnie nacisnij AMS.
“L.SYNC” zaswieci sie gdy nastawisz “T.Mark
LSyn”.

4 Nacisnij MENU/NO.

'@ Mozesz nastawié poziom odniesienia, ktéry
musi zosta¢ osiggniety zanim wzrost poziomu
spowoduje oznaczenie nowego humeru
Sciezki
Przy Automatycznym oznaczaniu sciezek sygnat
wejsécia musi pozostaé na okreslonym poziomie
odniesienia lub ponizej przez 1,5 sekundy lub dtuzej,
zanim wzrost ponad poziom odniesienia spowoduje
oznaczenie nowego numeru $ciezki.

Wykonaj nastepujace czynnosci aby okresli¢ poziom

odniesienia. Pamietaj ze Setup menu 02 powinno

zosta¢ nastawione na “T.Mark LSyn”.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij MENU/NO
dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 03", nastepnie
nacisnij AMS.

3 Przekrg¢ AMS aby nastawi¢ poziom odniesienia.
Mozesz nastawi¢ poziom odniesienia pomiedzy
-72 dB i 0 dB, w odstepach 2 dB.

4 Po nastawieniu poziomu odniesienia, nacisnij AMS.

5 Nacisnij MENU/NO.

Uwaga

Jesli wytaczysz urzadzenie lub odtaczysz przewdd sieciowy,
przy nastepnym wtaczeniu urzadzenie przywota ostatnie
nastawienie (“T.Mark LSyn” lub “T.Mark Off”) funkciji
Automatycznego oznaczania $ciezek.

|
Rozpoczynanie nagrywania z

wykorzystaniem 6 sekund
zapamietanego materiatu
(Nagrywanie z wehikutem
czasu)

Podczas nagrywania z programu radiowego FM lub
satelitarnego, pierwsze kilka sekund materiatu czesto
gubimy zanim zorientujemy sie w tresci programu i
nacisniemy przycisk nagrywania. Aby zapobiec takiej
utracie materiatu, funkcja Nagrywania z wehikutem
czasu polega na nieustannym utrzymywaniu w pamieci
buforowej ostatnich 6 sekund najnowszych danych
audio. Jezeli zaczniesz nagrywanie zrédta programu z
uzyciem tej funkcji, nagranie zawiera¢ bedzie 6
pierwszych sekund danych audio z pamieci buforowej,
jak pokazano na rysunku ponizej:

Gdy nacisniesz Koniec programu z
AMS w czynnosci 3 nagrywanego zrédia

| | Czas
1 . Lo I
Dane audio w 6-sekundowej pamieci buforowej
Nagrany
odcinek
Poczatek programu z
nagrywanego zrédta
<d AMS D>
= 00 —— T.REC
SO ==
[e]

O
—

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 6 jak podano w
“Nagrywanie na minidysk™ na stronach 6i 7.
Urzadzenie wejdzie w tryb pauzy w nagrywaniu.

2 Rozpocznij odtwarzanie programu ktéry chcesz
nagrac.
6 ostatnich sekund danych audio zostaje
wprowadzone do pamieci buforowe;j.

3 Nacignij AMS (lub T.REC) aby rozpoczaé
Nagrywanie z wehikutem czasu.
Nagrywanie programu rozpoczyna sie z
uwzglednieniem 6 sekund danych audio z
pamieci buforowe;.



Aby zakonczyé Nagrywanie z wehikutem
czasu
Nacisnij H.

Uwaga

Urzadzenie zaczyna przechowywaé dane w pamieci gdy
zostaje przetagczone na tryb pauzy w nagrywaniu a zrédto
programu zaczyna by¢ odtwarzane. Jezeli odtwarzanie
zrodta i zawartos¢ pamieci buforowej schodza ponizej 6
sekund, Nagrywanie z wehikutem czasu rozpoczyna sie z
uwzglednieniem mniej niz 6 sekund danych audio.

Nagrywanie na minidyski

Synchronizowane
nagrywanie z wybranym
przez Ciebie sprzetem audio
(Muzycznie synchronizowane

nagrywanie)

Uzywajac przycisk MUSIC SYNC na pilocie mozesz
automatycznie rozpoczg¢ nagrywanie
synchronizowane z sygnatem wejscia zrodta
programu.

Metoda oznaczania numeréw sciezek rézni sie,
zaleznie od nagrywanego zrédta programu i
nastawienia Setup menu 02 (zobacz “Uwagi
dotyczace nagrywania” na stronie 9).

— MUSIC SYNC

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 6.

2 Nacisnij MUSIC SYNC.
Urzadzenie wchodzi w tryb pauzy w nagrywaniu.

3 Rozpocznij odtwarzanie programu ktéry chcesz
nagrac.
Urzadzenie zaczyna nagrywanie automatycznie.

Aby zakonczyé Muzycznie synchronizowane

nagrywanie
Nacisnij H.

Uwaga

Podczas Muzycznie synchronizowanego nagrywania,
funkcja Gospodarza czasu oraz funkcja Autoredukcji
wigczajg sie automatycznie, niezaleznie od ich nastawienia
(wtaczona lub wytgczona) oraz rodzaju wejscia (cyfrowe lub
analogowe).
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Nagrywanie na minidyski

Synchronizowane
nagrywanie z odtwarzaczem

CD Sony

Podtaczajac niniejsze urzadzenie do odtwarzacza CD
Sony lub do zestawu Hi-Fi, mozesz z tatwoscig
przegrywac ptyty kompaktowe na minidyski,
wykorzystujac przyciski synchronizacji CD na pilocie.
Jezeli urzadzenie jest podtgczone do odtwarzacza CD
Sony cyfrowym kablem wejscia, numery Sciezek
zostajg oznaczone automatycznie tak, jak na oryginale,
nawet jezeli w Setup menu 02 nastawione zostato
“T.Mark Off”. Jezeli urzadzenie jest podtgczone do
odtwarzacza CD Sony kablami potaczeniowymi audio
przez gniazda LINE (ANALOG) IN, numery $ciezek
zostajg oznaczone automatycznie, jezeli Setup menu
02 jest nastawione na “T.Mark LSyn” (zobacz strona
13).

Poniewaz ten sam pilot obstuguje zaréwno odtwarzacz
CD jak i niniejsze urzagdzenie, mozesz napotkac¢ na
problemy w operowaniu jezeli urzadzenia sg zbyt
oddalone od siebie. W takim wypadku umies¢
urzadzenia blizej.

START
STOP IS 25
CD PLAYER Il

STANDBY

1 Nastaw selektor zrodta na wzmacniaczu na CD.

2 Wykonaj czynno$ci od 2 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 6 aby
przygotowac urzadzenie do nagrywania.

3 Wtéz ptyte CD do odtwarzacza CD.

4 Nastaw tryb odtwarzania (Odtwarzanie tasowane,
Odtwarzanie programowane itp.) na odtwarzaczu
CD.

5 Nacisnij STANDBY.
Odtwarzacz CD wejdzie w tryb pauzy w
odtwarzaniu, a niniejsze urzgdzenie w tryb pauzy
W nagrywaniu.

6 Nacisnij START.
Urzadzenie rozpocznie nagrywanie, a odtwarzacz
CD rozpocznie odtwarzanie.
Numer Sciezki i nagrany czas Sciezki pojawig sie
na monitorze.

Jezeli odtwarzacz CD nie rozpocznie
odtwarzania

Niektore modele odtwarzaczy CD moga nie
reagowac na nacisniecie START na pilocie
urzadzenia. Nacisnij wtedy Il na pilocie
odtwarzacza CD.

7/ Naciénij STOP aby zakonczy¢ synchronizowane
nagrywanie.

Aby zrobi¢ pauze w nagrywaniu

Nacis$nij STANDBY lub CD PLAYER IL.

Aby powréci¢ do nagrywania, nacisnij START lub CD
PLAYER Il. Kazda pauza w nagrywaniu powoduje
oznaczenie nowego numeru sciezki.

Uwagi

= Jezeli pilot urzadzenia steruje odtwarzaczem CD
wyposazonym w selektor trybu, nastaw selektor na CD1.

= Urzadzenie moze nie oznaczaé automatycznie numeréw
Sciezek podczas nagrywania z niektorych odtwarzaczy
CD i multi-odtwarzaczy.

Q@ Mozesz uzyé pilota odtwarzacza CD do
synchronizowanego nagrywania
Gdy nacisniesz B, odtwarzacz CD zatrzyma sie, a
niniejsze urzgdzenie zrobi pauze w nagrywaniu.
Gdy nacisniesz 11, odtwarzacz CD wejdzie w tryb
pauzy, a niniejsze urzadzenie zrobi pauze w
nagrywaniu.
Aby powréci¢ do synchronizowanego nagrywania,
nacisnij ==.

Q" Mozesz zmieniaé ptyty kompaktowe podczas

synchronizowanego nagrywania

Zamiast czynnosci 7 powyzej, wykonaj nastepujace

czynnosci.

1 Nacisnij B na pilocie odtwarzacza CD.
Niniejsze urzgdzenie zrobi pauze w nagrywaniu.

2 Zmien CD.

3 Nacisnij = na pilocie odtwarzacza CD.
Rozpocznie sie synchronizowane nagrywanie.

Mozesz réwniez wykona¢ synchronizowane
nagrywanie z wykorzystaniem
wideoodtwarzacza CD Sony

Uzywajac procedury synchronicznego nagrywania z
odtwarzacza CD Sony, mozesz réwniez wykona¢
synchronizowane nagrywanie z wideoodtwarzacza CD
Sony.

Aby nastawi¢ wideoodtwarzacz, przed rozpoczeciem
procedury nacisnij przycisk numer 2, jednoczesnie
naciskajac przycisk I/() na pilocie.

Aby ponownie nastawi¢ odtwarzacz CD, nacisnij
przycisk numer 1, jednoczes$nie naciskajac przycisk
1/O.

Urzadzenie jest fabrycznie nastawione na
synchronizowane nagrywanie z odtwarzacza CD.

Q@ Mozesz sprawdzié pozostaly czas nagraniowy
na MD
Nacisnij TIME (zobacz strona 19).



Nagtasnianie i wyciszanie
nagrania audio (Fader)

Mozesz stopniowo zwieksza¢ poziom nagrywania na
poczatku nagrywanego utworu (nagrywanie z
nagtasnianiem) lub stopniowo zmniejsza¢ poziom
nagrywania przy koncu nagrywanego utworu
(nagrywanie z wyciszaniem).

Funkcja ta jest przydatna gdy, na przyktad, chcesz
unikng¢ nagtego urwania sie $ciezki jesli minidysk
dojdzie do konca.

FADER

1l
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FADER

Nagrywanie z nagtasnianiem

Podczas pauzy w nagrywaniu nacisnij FADER w
momencie, w ktérym chcesz rozpocza¢ nagrywanie z
nagtasnianiem.

4w “Fade € 3.2s” pulsuje i urzadzenie wykonuije
nagrywanie z nagtasnianiem do chwili gdy licznik
osiagnie “0.0s”.

Nagrywanie z wyjsciem audio

Podczas nagrywania nacisnij FADER w momencie, w
ktérym chcesz rozpocza¢ nagrywanie z wyciszaniem.
> w “Fade » 3.2s” pulsuje i urzadzenie wykonuje
nagrywanie z wyciszaniem do chwili gdy licznik
osiagnie “0.0s”.

Po zakonczeniu nagrywania z wyciszaniem urzadzenie
wejdzie w tryb pauzy w nagrywaniu.

Nagrywanie na minidyski

'@ Mozesz dowolnie nastawi¢ czas trwania

nagtasniania i wyciszania

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij MENU/NO
dwa razy, aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Aby nastawi¢ czas trwania nagrywania z
nagtasnianiem:
Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 08”, nastepnie
nacisnij AMS.
Aby nastawi¢ czas trwania nagrywania z
wyciszaniem:
Przekre¢ AMS aby nastawic¢ “Setup 09”, nastepnie
nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ czas trwania.
Czas trwania zaréwno nagfasniania jak i wyciszania
moze zosta¢ nastawiony w odstepach 0,1
sekundowych.

4 Po nastawieniu czasu trwania, nacisnij AMS.

5 Nacisnij MENU/NO.
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Nagrywanie na minidyski

Nagrywanie na MD przy
uzyciu programatora

Podtaczajac programator (brak w wyposazeniu) do
urzadzenia, mozesz rozpoczynac i konczy¢
nagrywanie w okreslonym czasie. Dalsze informacje
dotyczgce podtaczenia programatora i nastawiania
czasu rozpoczecia i zakonczenia, znajdziesz w
instrukcji dotgczonej do programatora.
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Wykonaj czynnosci od 1 do 7 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 6i 7.

N

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas rozpoczecia
nagrywania, nacisnij .

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas zakonczenia
nagrywania, wykonaj czynnosci 8 i 9 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 7.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas zaréwno dla
rozpoczecia jak i zakonczenia nagrywania,
nacisnij l.

w

Nastaw TIMER na urzgdzeniu na REC.

N

Nastaw programator zgodnie z instrukcja.

= Po nastawieniu czasu rozpoczecia nagrywania,
urzgdzenie wytgczy sie. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urzgdzenie wtgczy sie i
rozpocznie nagrywanie.

= Po nastawieniu czasu zakonczenia nagrywania,
nagrywanie jest kontynuowane. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urzgdzenie zakonczy
nagrywanie i wytaczy sie.

= Po nastawieniu czasu zaréwno rozpoczecia jak
i zakonczenia nagrywania, urzadzenie wytgczy
sie. Gdy nadejdzie czas rozpoczecia,
urzadzenie witaczy sie i zacznie nagrywac. Gdy
nadejdzie czas zakonczenia, urzgdzenie
zakonczy nagrywanie i wytgczy sie.

5 Po zakonczeniu uzywania programatora, nastaw
TIMER na urzadzeniu na OFF. Nastepnie zmien
tryb pracy urzadzenia na stan gotowosci,
podtaczajgc przewdd sieciowy do gniazda
sciennego lub nastaw programator na dalsza
prace.
= Jezeli TIMER pozostanie na REC, urzadzenie
zacznie automatycznie nagrywac jesli je
wigczysz.

= Jezeli nie przetaczysz trybu pracy urzgdzenia na
stan gotowosci przez wiecej niz tydzien po
zakonczeniu nagrywania z programatorem,
nagrany materiat moze znikng¢.

Pamietaj o zmianie trybu pracy urzadzenia na
stan gotowosci w ciagu tygodnia po
zakonczeniu nagrywania z programatorem.
TOC na MD zostaje uaktualniony i nagrany materiat
zostaje zapisany na MD gdy urzadzenie zostaje
wigczone. Jezeli nagrany materiat zniknat, po
wiaczeniu urzadzenia zaczyna pulsowac¢ “Standby”.

Uwagi

= Od wigczenia urzadzenia do rozpoczecia nagrywania
moze uptyna¢ okoto 30 sekund. Podczas nagrywania od
okreslonej godziny z uzyciem programatora pamietaj, aby
wzigé pod uwage te 30 sekund podczas nastawiania
czasu rozpoczecia nagrywania.

= Podczas nagrywania z programatorem nagrywany
materiat zostaje zarejestrowany po ostatnim nagranym
fragmencie na minidysku.

= Materiat nagrany podczas nagrywania z programatorem
zostaje zapisany na minidysku w momencie, kiedy
nastepnym razem wigczysz urzadzenie. Na monitorze
bedzie wtedy pulsowac¢ “TOC Writing”. Nie poruszaj
urzadzenia ani nie wyjmuj z sieci kabla sieciowego
podczas gdy “TOC Writing” pulsuje.

= Jezeli minidysk zostanie catkowicie zapisany, nagrywanie
z programatorem zakonczy sie.



Odtwarzanie minidyskow

|
Uzywanie monitora

Monitor moze by¢ wykorzystany do uzyskania
informacji o minidysku i Sciezkach, jak na przyktad
catkowita liczba sciezek, catkowity czas odtwarzania
Sciezek, pozostaty czas nagraniowy oraz nazwa
minidysku.

SCROLL LEVEL/DISPLAY/CHAR
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Sprawdzanie catkowitej liczby
Sciezek, catkowitego czasu
odtwarzania i pozostatego czasu
nagraniowego minidysku

Za kazdym nacisnieciem TIME w czasie gdy

urzadzenie jest zatrzymane, mozesz zmieni¢
wyswietlenie w nastepujgcy sposob:

Y

Catkowita liczba Sciezek i catkowity czas
odtwarzania wszystkich nagranych $ciezek

Nacis$nij Q

Pozostaty czas nagraniowy minidysku
(tylko dla nagranych MD)

Pozostaty czas nagraniowy nie ukazuje sie dla
fabrycznie nagranych minidyskéw.

Nacisnij [

Gdy wtozysz MD, jego nazwa, catkowita liczba
Sciezek, catkowity czas odtwarzania i kalendarz
muzyczny pojawig sie ha monitorze jak nastepuje:

Nazwa minidysku Kalendarz muzyczny
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Catkowity czas
odtwarzania

Catkowita liczba
Sciezek

Kalendarz muzyczny ukazujacy wszystkie numery
Sciezek pojawi sie w siatce jezeli minidysk jest
fabrycznie nagrany, lub bez siatki jezeli minidysk stuzy
do nagrywania.

Jezeli catkowita liczba Sciezek przewyzsza 15, po
prawej stronie liczby 15 w kalendarzu muzycznym
pojawi sie ».

Uwaga

Gdy wtozysz nowy MD lub gdy wytgczysz urzgdzenie i
wigczysz je z powrotem, ostatnia wyswietlona informacja
pojawi sie na nowo.

Sprawdzanie czasu odtwarzania,
pozostatego czasu i numeru sciezki
Za kazdym nacisnieciem TIME podczas odtwarzania
MD, mozesz zmieni¢ wyswietlenie jak pokazano
ponizej. Numery Sciezek w kalendarzu muzycznym
znikajg po odtworzeniu danej $ciezki.

v

Numer $ciezki oraz czas odtwarzania
biezacej Sciezki

2345
[ Toc
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Numer $ciezki i pozostaly czas odtwarzania
biezacej sciezki

(TRACK) 2T =~

Nacis$nij @

Pozostaly czas wszystkich nagranych sciezek

2345

o
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Nacisnij [l

Q" Nazwa $ciezki i nazwa minidysku sa
wyswietlane nastepujaco:
Nazwa minidysku pojawia sie zawsze gdy urzadzenie
jest zatrzymane, natomiast nazwa biezacej $ciezki
pojawia sie podczas jej odtwarzania. Jezeli brak jest
nagranego tytutu, zamiast tytutu pojawia sie “No
Name”.
Aby nazwac¢ minidysk przeznaczony do nagrywania i
$ciezki, zobacz “Nazywanie nagran” na stronie 33.

(Ciag dalszy)
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Odtwarzanie minidyskow

Q@ Mozesz sprawdzié tytut skladajacy sie z ponad
12 znakéw
Nacisnij SCROLL.
Poniewaz monitor pokazuje jednorazowo do
11 znakdéw, nacisnij SCROLL aby zobaczy¢ pozostatg
czesC tytutu, jezeli jest on diuzszy niz 12 znakow.
Nacisnij SCROLL ponownie aby przerwac¢ przewijanie
wys$wietlenia i jeszcze raz aby kontynuowac.

Zmiana wyswietlenia

Za kazdym nacisnieciem LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub
DISPLAY) gdy urzadzenie jest zatrzymane lub gdy
odtwarza, mozesz zmieni¢ wys$wietlenie w nastepujacy
sposob:

Normalne wyswietlenie I\/I

PROGRAM 1 4

Nacisnij
Zawartosé programu (tylko gdy
“PROGRAM” swieci sig)

R A T I PROGRAM 1 5 4
ToC

i T T ip Tl eoon we2s a2 oo
E

Nacisnij &

Tytut (Nazwa minidysku i nazwa $ciezki)

Disc PROGRAM 1 4

7
[ Toc

B SO 40 30 18 12 8 4 2 OOVR
k=

Nacisnij
Poziom wyjscia (Poziom nagrywania
wyswietlany jest podczas nagrywania.)

PROGRAM 1 4

7
- 10

d

P N ] oo
PRI B S E_ 4 % 1812 8 4 2 oowR

Nacisnij [l

|
Szukanie sciezki

Mozesz szybko odnalez¢ kazda Sciezke podczas
odtwarzania minidysku, wykorzystujgc regulator AMS
(Automatyczny sensor muzyczny), przyciski

¢« i PP, przyciski numeryczne lub przycisk
M.SCAN na pilocie.

<1 AMS B>

S =

:

|| __ Przyciski

numeryczne

5-H— M.SCAN

Aby znalezé

Wykonaj co nastepuje:

Nastepna lub kolejna Podczas odtwarzania przekre¢

Sciezke

AMS w prawo (lub naciskaj
wielokrotnie P®), az odnajdziesz
Sciezke.

Biezaca lub poprzednig Podczas odtwarzania przekre¢

Sciezke AMS w lewo (lub naciskaj
wielokrotnie €«d), az odnajdziesz
Sciezke.

Bezposrednio zgdang Nacisnij przyciski numeryczne aby

Sciezke wprowadzi¢ numer $ciezki.

Zadang $ciezke za 1 Przekrecaj AMS az pojawi sie

pomoca AMS zgdany numer $ciezki, gdy

urzadzenie jest zatrzymane.
(Numer $ciezki pulsuje.)
2 Nacisénij AMS lub =>.

Przestuchujac kazda 1 Naci$nij M.SCAN przed
Sciezke przez 6 sekund rozpoczeciem odtwarzania.
(sonda muzyczna) 2 Po odnalezieniu zadanej $ciezki

nacisnij = aby rozpoczaé¢
odtwarzanie.

Q" Gdy bezposrednio szukasz $ciezki o numerze
przewyzszajgcym 25
Najpierw musisz nacisna¢ >25, nastepnie wprowadzi¢
odpowiednie cyfry.
Nacisnij >25 jeden raz jezeli jest to numer 2-cyfrowy i
dwa razy, jezeli numer jest 3-cyfrowy.
Aby wprowadzi¢ “0”, nacisnij przycisk 10.
Przyktady: = Aby odtworzy¢ Sciezke numer 30

Nacisnij >25 jeden raz, nastepnie 3i 10.

= Aby odtworzy¢ Sciezke numer 100

Nacisnij >25 dwa razy, nastepnie 1, 10 10.



Q@ Mozesz wydtuzyé czas odtwarzania podczas
korzystania z sondy muzycznej

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naci$nij MENU/NO
dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Setup 07”, nastepnie
nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ czas odtwarzania w
zakresie od 6 do 20 sekund (w odstepach
1-sekundowych), nastepnie nacisnij AMS.

4 Naci$nij MENU/NO.

'@ Aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu na poczatku
Sciezki
Przekre¢ AMS (lub nacisnij ¢« albo P»1) po pauzie w
nagrywaniu.

Q@ Aby szybko przej$é do poczatku ostatniej
Sciezki
Przekre¢ AMS w lewo (lub naci$nij €«d) podczas gdy
monitor pokazuje catkowitg liczbe Sciezek catkowity
czas odtwarzania lub pozostaty czas nagraniowy (tylko
minidyski przeznaczone do nagrywania) lub nazwa
minidysku (zobacz strona 19).

Odtwarzanie minidyskow

Szukanie zadanego miejsca
na sciezce
Mozesz takze uzy¢ <€« i PP aby odnalez¢ zgdane

miejsce na Sciezce podczas odtwarzania lub pauzy w
odtwarzaniu.

<</
{ J o 88
a 000 O O|M'.
60 cos| 1 | OCIm
L— —1

Aby odnalezé miejsce Nacisnij

Sprawdzajac dzwiek »» (do przodu) lub <« (do
tytu) i utrzymuj nacisniete az

odnajdziesz miejsce.

Szybko, obserwujac
monitor podczas
przerwy w odtwarzaniu

»P» lub €« i utrzymuj
nacisniete az odnajdziesz
miejsce. Podczas tej operacji
brak jest dzwieku.

~Q' Jezeli podczas naciskania PP w trakcie pauzy
w odtwarzaniu, pojawi sie “—Over—"
Minidysk doszedt do konca. Nacisnij <« (lub <€«),
albo przkre¢ AMS w lewo aby wrécic.

Uwagi

= Jezeli dojdziesz do konca minidysku gdy naciskasz »»
podczas sprawdzania dzwieku, urzagdzenie zatrzyma sie.

« Sciezki o dtugoéci zaledwie kilku sekund moga byé za
krotkie, aby je przegladac¢ za pomoca funkcji
przeszukiwania. W wypadku takich Sciezek lepsze jest po
prostu odtworzenie minidysku z normalng predkoscia.

21PL
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Odtwarzanie minidyskow

|
Powtarzane odtwarzanie

Sciezek

Mozesz powtarza¢ odtwarzanie Sciezek w dowolnym
trybie odtwarzania.

| (—==] 09
om o¢o O ==
L—7 —1

REPEAT

Nacisnij REPEAT.
Na monitorze pojawi sie “REPEAT”.
Urzadzenie powtdrzy Sciezki w nastepujacy sposob:

Gdy MD jest
odtwarzane w trybie

Urzadzenie powtérzy

Normalne odtwarzanie (strona 8) Wszystkie $ciezki

Tasowane odtwarzanie
(strona 23)

Wszystkie $ciezki w
losowej kolejnosci

Programowane odtwarzanie
(strona 23)

Ten sam program

Aby anulowaé powtarzane odtwarzanie
Naciskaj REPEAT tyle razy aby “REPEAT” znikneto.
Urzadzenie powrdéci do pierwotnego trybu
odtwarzania.

Powtarzanie biezacej Sciezki
Gdy Sciezka ktérg chcesz powtérzy¢ odtwarzana jest
w trybie normalnym, odtwarzania Tasowanego lub

Programowanego, naciskaj REPEAT tyle razy, aby na
monitorze ukazato sie “REPEAT 1”.

Powtarzanie okreslonego fragmentu
(Powtarzanie A-B)

Mozesz powtarza¢ odtwarzanie okre$lonego
fragmentu $ciezki. Moze to by¢ przydatne kiedy na
przyktad chcesz zapamietac stowa piosenki.
Pamietaj ze mozesz jedynie powtarzac okreslony
fragment w ramach pojedynczej Sciezki.

RiPEA; BIE CLEAR
+—> .
>>

1 Odtwarzajac minidysk, nacisnij A«—»B w punkcie
rozpoczecia (punkt A) fragmentu ktory chcesz
powtarzac.

Pojawi sie “REPEAT A-" i na monitorze zacznie
pulsowac “B”.

2 Kontynuuj odtwarzanie sciezki lub nacisnij »» i
przytrzymaj az osiggniesz punkt koncowy (punkt
B), nastepnie nacisnij A«—B ponownie.
“REPEAT A-B” bedzie sie Swieci¢ nieprzerwanie.
Urzadzenie zacznie powtarza¢ odtwarzanie
okreslonego fragmentu.

Aby anulowaé powtarzanie A-B
Nacisnij REPEAT, CLEAR lub H.

Wyznaczanie nowego punktu rozpoczecia i

zakonczenia

Mozesz powtoérzy¢ fragment natychmiast po

zakonczeniu poprzednio wyznaczonego fragmentu,

zmieniajgc punkt rozpoczecia i zakonczenia.

1 Nacis$nij A«—B podczas gdy “REPEAT A-B”
znajduje sie na monitorze.

Biezgcy punkt zakonczenia B staje sie nowym
punktem rozpoczecia A, na monitorze swieci sie
“REPEAT A-" i pulsuje “B”.

2 Kontynuuj odtwarzanie $ciezki lub naciskaj »» az
do osiagniecia nowego punktu zakonczenia (punktu
B), nastepnie ponownie nacisnij A«—B.

“REPEAT A-B” zacznie sie $wieci¢ nieprzerwanie i
urzadzenie zacznie powtarzane odtwarzanie nowo
wyznaczonego fragmentu.



Odtwarzanie minidyskow

|
Odtwarzanie w losowej

kolejnosci (Tasowane
odtwarzanie)

Urzadzenie moze “przetasowac” $ciezki i odtworzyc je
w kolejnosci losowe;j.

() —uj=] 00
= boo G mrmen
oo 50| [ 1| Ocm=
| E— —
PLAY MODE [

1 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub SHUFFLE
jeden raz), aby na monitorze pojawito sie
“SHUFFLE”, podczas gdy urzadzenie jest
zatrzymane.

2 Naci$nij = aby rozpoczaé Tasowane
odtwarzanie.
Na monitorze pojawi sie “—Shuffle—"i “I3” w
trakcie “tasowania” $ciezek przez urzadzenie.

Aby anulowaé Tasowane odtwarzanie
Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub CONTINUE jeden
raz) aby “SHUFFLE” znikneto, podczas gdy
urzadzenie jest zatrzymane.

'@ Podczas Tasowanego odtwarzania mozesz
wyznaczac Sciezki

|
Opracowanie wlasnego

programu (Odtwarzanie
programu)

Mozesz wyznaczy¢ kolejnos¢ odtwarzania Sciezek na
MD i stworzy¢ swoje wtasne programy o zawartosci do

25 Sciezek.
LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO  YES <=«/p»»
_ |
| (== 9
@ oo ' g====0C_
o0 ¢5o| [ 1@ m
|_=_| I—=—I
PLAY MODE <KIAMS D> >
= Z3}— MENU/NO
® ch YES
DISPLAY — PROGRAM
O ®:O
(OEOEOXOX®)
®:1@ Of— Przyciski
CEORCRORD) numeryczne
@
o5
= D @ @ CLEAR
= = ]
/PP — ===
<</ — o
TE® S

Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij MENU/

= Aby odtworzy¢ nastepna Sciezke, przekre¢ AMS w
prawo (lub nacisnij »»l).

= Aby ponownie odtworzy¢ od poczatku biezgcej
Sciezki, przekre¢ AMS w lewo (lub nacisnij l€«).

Uzywanie AMS (lub l¢«) w celu powrotu do $ciezek
juz odtworzonych nie jest mozliwe.

NO dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS aby wyswietli¢ “Program 27,
nastepnie nacisnij AMS (lub YES).

3 Wykonaj a) lub b):
a) Za pomoca regulatoréw na urzadzeniu
1 Przekrecaj AMS az do chwili gdy na
monitorze popjawi sie zgdany numer Sciezki.
2 Nacisnij AMS.

Jezeli wprowadzite$ zty numer Sciezki
Naciskaj <« lub PP tyle razy, aby zty numer
Sciezki zaczat pulsowac, przekre¢ AMS aby
nastawi¢ wtasciwy numer Sciezki, nastepnie
nacisnij AMS.

Jezeli pulsuje “0”, nacisnij €.

(Ciag dalszy)
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Odtwarzanie minidyskow

b) Za pomoca pilota
Naciskaj przyciski numeryczne aby wprowadzic¢
Sciezki ktére chcesz zaprogramowacé w
wybranej przez siebie kolejnosci.
Aby zaprogramowac sciezke o numerze ponad
25, uzyj przycisku >25 (zobacz strona 20).

Jezeli wprowadzite$ zty numer Sciezki
Naciskaj <€« lub PP tyle razy, aby zty numer
Sciezki zaczat pulsowaé, nastepnie wprowadz
wiadciwy numer Sciezki przyciskami
numerycznymi.

Jezeli pulsuje “0”, nacis$nij <€«.

4  Powtarzaj czynno$é 3 aby wprowadzié inne
Sciezki.
Sciezka zostaje wprowadzona na miejsce gdzie
pulsuje “0”.
Za kazdym razem gdy wprowadzisz Sciezke,
catkowity czas odtwarzania zostanie zwigkszony i
pojawi sie na monitorze.

5 Po zakonczeniu programowania nacisnij YES.
Pojawi sie “Complete!!” — programowanie jest
zakonczone.

6 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub PROGRAM
raz), aby na monitorze pojawit sie “PROGRAM”.

7 Naciénij = aby rozpoczaé Odtwarzanie
programu.

Aby anulowaé Odtwarzanie programu

Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub CONTINUE jeden
raz) aby “PROGRAM” zniknat z monitora, podczas gdy
urzgdzenie jest zatrzymane.

~Q' Program pozostaje nawet po Odtworzeniu
programu
Gdy naci$niesz =, mozesz ponownie odtworzy¢ ten
sam program.

Uwagi

= Monitor pokaze “- -m - -s” zamiast catkowitego czasu
odtwarzania gdy catkowity czas odtwarzania programu
przekroczy 199 minut.

= “ProgramFull” pojawi sie gdy zaprogramujesz ponad
25 Sciezek. Skasuj niepotrzebne Sciezki aby wprowadzi¢
inne.

Sprawdzanie kolejnosci Sciezek

Gdy urzadzenie jest zatrzymane i “PROGRAM” jest
wigczony, nacisnij LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub
DISPLAY) kilka razy.

Numery $ciezki pojawig sie w zaprogramowanej
kolejnosci jak nastepuije:

“/3 mp 5 mp 8 mp | mp D/

Aby sprawdzi¢ pozostata kolejnosé sciezek
Przekre¢ AMS.

Mozesz przejrze¢ wyswietlenie aby sprawdzi¢
wszystkie numery zaprogramowanych $ciezek.

Zmiana kolejnosci Sciezek
Mozesz zmieni¢ kolejnos¢ sciezek w programie przed
rozpoczeciem odtwarzania.

Aby Wykonaj co nastepuje po
czynnosciach1i2w
“Opracowaniu wiasnego
programu’:

Naciskaj <« lub P» dopoki
numer $ciezki ktérg chcesz
skasowac nie zacznie pulsowac,
nastepnie nacisnij CLEAR.
Utrzymuj nacisniete CLEAR
dopoki wszystkie numery
zaprogramowanych $ciezek nie
znikna.

Skasowa¢ $ciezke

caty program

Dodaé¢ do poczatku
Sciezke programu

1 Naciskaj €« az “0” zacznie
pulsowaé na lewo od
pierwszej Sciezki.

2 Wykonaj czynnosci od 3 do 5
ze stron 23 i 24.

w potowie 1 Naciskaj <« lub PP az
programu zacznie pulsowac $ciezka
poprzedzajaca Sciezke ktéra
ma by¢ dodana.
2 Nacisnij AMS aby zaczeto
pulsowaé “0”, nastepnie
wykonaj czynnosci od 3 do 5
ze stron 23 i 24.

na koncu 1 Naciskaj €« az “0” zacznie
programu pulsowaé na prawo od
ostatniej Sciezki.
2 Wykonaj czynnosci od 3 do 5
ze stron 23 i 24.

1 Naciskaj <« lub PP az
zacznie pulsowa¢ numer
$ciezki ktérg chcesz zmienié.

2 Wykonaj czynnosci od 3 do 5
ze stron 23 i 24.

Zmieni¢ Sciezke w
programie




Odtwarzanie minidyskow

Wskazowki pozyteczne przy
nagrywaniu z MD na tasme

MENU/NO
| 9 [ S
@ 000 [ O =T=c
o O 000 o@ C=1-J(=)
— —
<1 AMS B>

Wprowadzanie przerw podczas
nagrywania na tasme (Autoprzerwa)

Funkcja Autoprzerwy polega na wprowadzaniu
3-sekundowych przerw miedzy poszczegdlinymi
Sciezkami podczas nagrywania z MD na tasme, co
umozliwi pozniejsze uzywanie funkcji AMS podczas
odtwarzania.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciénij MENU/
NO dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS aby nastawié¢ “Setup 047,
nastepnie nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby nastawié “Auto Space”,
nastepnie nacisnij AMS.

4 Nacisnij MENU/NO.

'@ Mozesz wigczyé funkcje Autoprzerwy pilotem

Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawito sie “Auto Space” na monitorze.

Aby anulowaé funkcje Autoprzerwy

Anulowanie funkcji za pomoca menu na

urzadzeniu

1 Wykonaj czynnosci 1i 2 z “Wprowadzanie przerw
podczas nagrywania na taSme” na tej stronie.

2 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Auto Off”, nastepnie nacisnij
AMS.

3 Naci$nij MENU/NO.

Anulowanie funkcji pilotem
Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawito sig¢ “Auto Off”.

Uwaga

Jezeli funkcja Autoprzerwy dziata podczas nagrywania
materiatu zawierajacego wiele numeréw $ciezek (na przyktad
sktadanka melodii lub symfonia), przerwy zostang
wprowadzone w kazdym miejscu, w ktérym zmienia sie
numer $ciezki.

Pauza po kazdej Sciezce (Autopauza)
Gdy funkcja Autopauzy jest wigczona, urzadzenie robi
pauze po odtworzeniu kazdej $ciezki. Autopauza jest
pozyteczna przy nagrywaniu pojedynczych $ciezek lub
wielu $ciezek nie w kolejnosci.

Nastaw “Auto Pause” zamiast “Auto Space” w

czynnosci 3 z “Wprowadzanie przerw podczas

nagrywania na tasme” na tej stronie.

’Q’ Mozesz wiaczyé funkcje Autopauzy pilotem
Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawito si¢ “Auto Pause” na monitorze.

Aby powrécié¢ do odtwarzania
Nacisnij = lub L.

Aby anulowaé¢ funkcje Autopauzy
Anulowanie funkcji za pomoca menu na
urzadzeniu

Wykonaj czynnosci od 1 do 3 z “Aby anulowa¢ funkcje
Autoprzerwy” na tej stronie.

Anulowanie funkgcji pilotem 7

Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawito sie “Auto Off”.

Uwaga

Jezeli wytgczysz urzadzenie lub odtgczysz przewod
sieciowy, przy nastepnym wigczeniu urzgdzenie przywota
ostatnie nastawienie Autoprzerwy i Autopauzy.

Regulowanie poziomu sygnatu
analogowego

Mozesz wyregulowaé poziom analogowego sygnatu
wyjéciowego do wzmacniacza , — podtgczonego
przez gniazda LINE (ANALOG) OUT.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, naci$nij MENU/
NO dwa razy aby wyswietli¢ “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS aby nastawié “Setup 137,
nastepnie nacisnij AMS.

3 Przekre¢ AMS aby wyregulowaé poziom wyjscia
analogowego.

4 Nacisnij AMS.

5 Naciénij MENU/NO.

Aby powréci¢ do pierwotnego nastawienia (0.0dB)
Nacisnij CLEAR.

Uwagi

= Poziom sygnatu analogowego wyj$ciowego na stuchawki
podtaczone do gniazda PHONES takze ulegnie zmianie.

= Gdy wyjmiesz minidysk lub wytaczysz zasilanie naciskajac
przycisk 1/(), poziom wyjécia powréci do poczatkowego
nastawienia (0.0dB).
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Odtwarzanie minidyskow

| |
Nagtasnianie i wyciszanie Odtwarzanie MD przy uzyciu
oditwarzania (Fader) programatora

Mozesz stopniowo zwieksza¢ poziom odtwarzania Podtaczajgc programator (brak w wyposazeniu) do
sygnatu wyjscia do gniazd LINE (ANALOG) OUT i urzadzenia, mozesz rozpoczynac i konczy¢

gniazda PHONES, na poczatku odtwarzania odtwarzanie w wyznaczonym czasie. Dalsze
(odtwarzanie z nagtasnianiem) lub stopniowo informacje dotyczace podtgczania programatora oraz
zmniejsza¢ poziom odtwarzania na koricu odtwarzania nastawiania czasu rozpoczecia i zakonczenia
(odtwarzanie z wyciszaniem). znajdziesz w instrukcji dotgczonej do programatora.

Funkcja ta przydaje sie, gdy na przyktad, chcesz

rlo;p.oc.:zqc lub zakonczy¢ odtwarzanie w srodku { ] 5
Sciezki. = o0 G0 == o
oo oo [ 1| O0Gmm
D@ ® @
FADER
TIMER  PLAY MODE =

.

v

= 1 Wykonaj czynnoéci od 1 do 3 opisane w
=¢Y FADER “Odtwarzanie minidysku” na stronie 8.

I

- oo
o O 000
L—

y 2 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub jeden z

przyciskow PLAY MODE jeden raz) aby nastawic
zgdany tryb odtwarzania.

Odtwarzanie z nagiaénianiem Aby odtworzy¢ tylko okreslone Sciezki, stworz

i swoj program (zobacz strona 23).
Podczas przerwy w odtwarzaniu nacisnij FADER w

miejscu, w ktérym chcesz rozpocza¢ nagtasnianie. 3
<4 w “Fade € 3.2s” pulsuje i urzgdzenie wykonuje

odtwarzanie z nagtasnianiem dopoki licznik nie

osiggnie “0.0s”.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas rozpoczecia
odtwarzania, przejdz do czynnosci 4.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas zakonczenia
odtwarzania, nacisnij = aby rozpoczg¢
odtwarzanie i przejdz do czynnosci 4.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ zarowno czas

Odtwarzanie z wyciszaniem rozpoczecia jak i zakonczenia odtwarzania,

Podczas odtwarzania naci$nij FADER w miejscu, w przejdz do czynnosci 4.

ktérym chcesz rozpoczaé wyciszanie.

» w “Fade P 3.2s” pulsuje i urzadzenie wykonuje 4 Nastaw TIMER na urzadzeniu na PLAY.

odtwarzanie z wyciszaniem audio dopoki licznik nie

osiagnie “0.0s™. 5 Nastaw programator zgodnie z instrukcja.

Urzadzenie wejdzie w tryb pauzy w odtwarzaniu gdy = Po nastawieniu czasu rozpoczecia odtwarzania,

zakonczy sie odtwarzanie z wyj$ciem audio. urzadzenie wytaczy sie. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urzagdzenie wtgczy sie i

Uwaga rozpocznie odtwarzanie.

Poziom sygnatu wyjscia do konektora DIGITAL OPTICAL = Po nastawieniu czasu zakonczenia

OUT nie ulega zmianie. odtwarzania, odtwarzanie jest kontynuowane.

Gdy nadejdzie wyznaczony czas, urzadzenie
zakonczy odtwarzanie i sie wytaczy.

i

Q@ Mozesz dowolnie nastawi¢ czas trwania

nagtasniania i wyciszania = Po nastawieniu czasu zaréwno rozpoczecia jak
Wykonaj czynnosci od 1 do 5 z “Mozesz dowolnie i zakonczenia odtwarzania, urzadzenie wytaczy
nastawi¢ czas trwania nagtasniania i wyciszania” na sie. Gdy nadejdzie czas rozpoczecia,

stronie 17. urzadzenie wigczy sie i zacznie odtwarzaé. Gdy

nadejdzie czas zakonczenia, urzgdzenie
zakonczy odtwarzanie i wytaczy sie.

6 Po zakonczeniu uzywania programatora, nastaw
TIMER na urzadzeniu na OFF.
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Uwaga
Mozesz nastawi¢ Odtwarzanie programu w czynnosci 2.

Pamietaj jednak ze program w koncu zniknie z pamieci gdy

tryb gotowosci bedzie wytgczony, w zwigzku z tym, jezeli
nastawisz programator z duzym wyprzedzeniem, program
moze znikna¢ zanim nadejdzie okreslony czas. W takim
wypadku urzadzenie rozpocznie normalne odtwarzanie w
okreslonym czasie i $ciezki zostang odtworzone w
kolejnosci.

Odtwarzanie minidyskow

|
Zasypianie przy muzyce

Mozesz kaza¢ urzgdzeniu wytaczyc¢ sie o okreslonej
porze, dzieki czemu mozesz zasypiaC przy muzyce.
Mozesz wyznaczy¢ czas wytgczenia w odstepach
30 minutowych.

MENU/NO
L J o 88
@ 000 ) O =I=102
oo ooo [ | @cmm
L—1 —1
<A AMS D>

1 Nacisnij MENU/NO dwa razy aby wyswietlié
“Setup Menu”.

2 Przekreé AMS aby nastawié “Setup 14”7,
nastepnie nacisnij AMS.

3 Przekreé AMS aby nastawié czas.
Wys$wietlenie minut zmienia sie jak nastepuje:
30min «— 60min «— 90min «— 120min

4 Nacisnij AMS.

5 Przekre¢ AMS aby nastawié “Setup 157,
nastepnie nacisnij AMS.

6 Przekreé AMS aby nastawié “Sleep On”,
nastepnie nacisnij AMS.
Na monitorze zapali sie “SLEEP”.

7 Naci$nij MENU/NO.

Aby zmieni¢ czas wytaczenia
Rozpocznij od czynnosci 1 powyze;.

Aby anulowaé funkcje nocnego programatora
Nastaw “Sleep Off” w czynnosci 6 powyzej, nastepnie
nacisnij AMS.
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Redagowanie nagranych MD

|
Uwagi o redagowaniu

Mozesz redagowac nagrane sciezki po zakonczeniu

nagrywania, wykorzystujac nastepujgce funkcje:

= Funkcja kasowania umozliwia kasowanie nagranych
sciezek tylko przez podanie odpowiedniego numeru
sciezki.

= Funkcja Kasowania A-B pozwala Ci na wyznaczenie
fragmentu $ciezki do skasowania.

< Funkcja dzielenia umozliwia dzielenie $ciezek w
okreslonych miejscach, przez co mozesz pdzniej z
tatwoscig odnalez¢ te miejsca za pomocg funkcji
AMS.

= Funkcja tagczenia umozliwia potaczenie dwu
kolejnych $ciezek w jedna.

« Funkcja przenoszenia umozliwia zmiane kolejnosci
Sciezek przez przeniesienie danej $ciezki na inng,
wybrang pozycje $ciezki.

= Funkcja nazywania umozliwia nadawanie tytutow
nagranym minidyskom i $ciezkom.

Jezeli na monitorze ukazuje sie “Protected”
na przemian z “C11”

Wykonanie redakcji nie byto mozliwe poniewaz klapka
zabezpieczenia przed nagraniem na minidysku jest
otwarta. Wykonaj redagowanie po zasunieciu klapki.

Gdy na monitorze pulsujg “TOC” i “TOC
Writing”

Nie poruszaj urzgdzeniem ani nie odfaczaj przewodu
sieciowego. Po wykonaniu redakcji, “TOC” pozostanie
zapalone az do chwili gdy wyjmiesz MD lub wytgczysz
zasilanie. “TOC” i “TOC Writing” pulsujg gdy
urzadzenie uaktualnia zawarto$¢ spisu tresci (TOC).
Gdy urzadzenie skonczy uaktualnianie TOC, “TOC”
zgasnie.

|
Kasowanie nagran

(Funkcja Kasowania)

Wykonaj ponizsze czynnosci aby skasowac co
nastepuije:

= Pojedynczg Sciezke

= Wszystkie Sciezki

MENU/NO YES
L === 96
@ . J O ==
o0 oso| [ 1] @cDmm
— —1
<1 AMS >

Kasowanie pojedynczej sciezki

Mozesz skasowac $ciezke po prostu przez podanie
odpowiedniego numeru $ciezki. Gdy skasujesz
Sciezke, catkowita liczba sciezek zmniejszy sie o jedng
i wszystkie kolejne $ciezki zostang na nowo
ponumerowane.

Poniewaz kasowanie jedynie uaktualnia spis tresci
TOC, nie ma potrzeby rejestrowania materiatu.

Q" Aby nie pomyli¢ sie przy kasowaniu wielu
Sciezek, najlepiej jest zacza¢ od wysokich
numerow i schodzi¢ kolejno do nizszych, unikajac
w ten sposéb numerowania na nowo $ciezek
ktore przeznaczone sg do skasowania.

Przyktad: Kasowanie B

Numer 1 2 3 4
Sciezki

A B (o] D
Kaso-

I ’Bzostaje .’
I ’
. 2 skasowane 3

wanie

O L

A C D

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekre¢ AMS az na monitorze pojawi sie
“Tr Erase ?”.

3 Naciénij AMS lub YES.
Pojawi sie wyswietlenie do kasowania $ciezek i
rozpocznie sie odtwarzanie wyswietlonej $ciezki.

4  Przekreé AMS aby nastawi¢ éciezke przeznaczong
do skasowania.



5 Naciénij AMS lub YES.
Gdy Sciezka wybrana w czynnosci 4 zostanie
skasowana, “Complete!!” pojawi sie na kilka
sekund i catkowita liczba $ciezek w kalendarzu
muzycznym zmniejszy sie o jedna.
Sciezka nastepujaca po skasowanej $ciezce
zacznie by¢ odtwarzana. (Jezeli ostatnia Sciezka
zostata skasowana, rozpocznie sie odtwarzanie
poprzedniej $ciezki.)

6 Powtérz czynnosci od 1 do 5 aby skasowaé
nastepne $ciezki.

Aby anulowaé funkcje Kasowania
Nacisnij MENU/NO lub H.

Uwaga

Jezeli “Erase ??7?” pojawi sie na monitorze, $ciezka byta
nagrana badz zredagowana na innym minidysku i jest
chroniona przed nagraniem. Gdy pojawi sie taki napis,
nacisnij AMS lub YES aby skasowac $ciezke.

Redagowanie nagranych MD

Kasowanie wszystkich sciezek na MD

Kasowanie stuzgcego do nagrywania minidysku usuwa
nazwe minidysku, wszystkie nagrane $ciezki oraz ich
tytuty.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS az na monitorze pojawi sie
“All Erase ?”.

3 Nacisnij AMS lub YES.
Na monitorze pojawi sie “All Erase??” i wszystkie
$ciezki w kalendarzu muzycznym zaczng
pulsowacé.

4 Nacisnij AMS lub YES.
Gdy nazwa minidysku, wszystkie nagrane $ciezki
oraz ich tytuty na MD zostaty skasowane, pojawia
sie na kilka sekund “Complete!!” i kalendarz
muzyczny znika z monitora.

Aby anulowaé funkcje Kasowania
Nacisnij MENU/NO lub B aby wytaczy¢ wskazanie “All
Erase ?” lub “All Erase??”

Q" Mozesz odwotaé funkcje Kasowania
Wykorzystaj funkcje Odwotania natychmiast po
skasowaniu Sciezki (zobacz strona 37).
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Redagowanie nagranych MD

|
Kasowanie czesci Sciezki
(Funkcja Kasowania A-B)

Mozesz z tatwoscig wyznaczy¢ i skasowac fragment
Sciezki. Jest to wygodne podczas kasowania
niepozgdanych fragmentow nagranych z programu
satelitarnego lub FM.

Przyktad: Kasowanie fragmentu $ciezki A

[Punkt A| [Punkt B|

Numer 1 2 3
Sciezki A A A
M| #2 | #3 B c
Kaso- | . ; ; ;
wanie | v ,/ ,
3L Loy o2 /3
A (#1+#3) B c
MENU/NO YES <a/»p
_ |
| [(eo—=1=] ] B @
@ 000 o ==
oo o [ @Em
 S— —
<<t AMS D>

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS az na monitorze pojawi sie “A-B
Erase ?”.

3 Nacisnij AMS lub YES.

4 Przekre¢ AMS aby nastawié numer $ciezki,
nastepnie nacisnij AMS lub YES.
Na monitorze pojawia sie na przemian
“-Rehearsal-" i “Point A ok?”, podczas gdy
nastawiona $ciezka odtwarzana jest od poczagtku.

5 Monitorujgc dzwiek, przekreé AMS aby odnalezé
punkt od ktérego chcesz rozpoczg¢ kasowanie
(punkt A).

Mozesz wybra¢ jednostke ktérg wykorzystasz do
przesuwania punktu startu. Nacisnij przycisk <«
lub PP aby wybra¢ ramke*, sekunde lub minute.
Dla ramki, ilo§¢ ramek pojawi sie gdy przekrecisz
regulator AMS; dla sekund i minut, na monitorze
bedzie pulsowaé “s” lub “m”.

* 1 ramka to okoto 12 msek.

6 Jezeli punkt A jest nadal niewtasciwy, powtorz
czynnos$¢ 5 az znajdziesz wiasciwy fragment.

7 Naciénij AMS lub YES jezeli pozycja jest
wilasciwa.
Na monitorze pojawi sie “Point B set” i
rozpocznie sie odtwarzanie dla nastawienia
konca fragmentu przeznaczonego do skasowania
(punkt B).

8 Kontynuuj odtwarzanie (lub naciénij << lub »»)
az urzadzenie dojdzie do punktu B, nastepnie
nacisnij AMS lub YES.

Na monitorze bedg pojawiac sie na przemian
“A-B Ers” i “Point B ok?”, podczas gdy
urzgdzenie powtorzy kolejno kilkusekundowy
fragment poprzedzajgcy punkt A i nastepujacy po
punkcie B.

9  Powtdrz czynnosé 5 jesli punkt B nie jest
wiasciwy.

10 Nacisnij AMS lub YES jesli pozycija jest wtasciwa.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i
fragment pomiedzy punktami A i B zostanie
skasowany.

Aby anulowaé funkcje Kasowania A-B
Nacisnij MENU/NO lub H.

Uwaga

Jezeli na monitorze pojawi si¢ “Impossible”, oznacza to:

— Punkt B zostat wyznaczony przed punktem A.

Punkt B powinien zostaé¢ wyznaczony po punkcie A.

— Wyznaczony fragment nie moze zosta¢ skasowany.
Zdarza sie to czasami, gdy ten sam fragment $ciezki byt
wielokrotnie redagowany i jest spowodowane
technicznymi ograniczeniami systemu MD, a nie
mechaniczng usterka.



|
Dzielenie nagranych Sciezek

(Funkcja Dzielenia)

Za pomoca funkcji Dzielenia mozesz oznaczy¢ numer
Sciezki w miejscach, do ktérych chcesz mie¢ pozniej
dostep. Wykorzystaj te funkcje aby dodac sciezki do
minidyskéw nagranych z analogowego zrodta (i w
zwigzku z tym nie zawierajgcych numerdw Sciezek),
lub aby podzieli¢ istniejaca sciezke na kilka
fragmentéw, co utatwia lokalizacje fragmentow w
$rodku Sciezki. Gdz dzielisz $ciezke, catkowita liczba
$ciezek na MD zwieksza sie o jedng i wszystkie kolejne
Sciezki zostajg na nowo ponumerowane.

Przyktad: Dzielenie sciezki 2 aby stworzy¢ nowa Sciezke

dla C
Numer 1 2 3
Sciezki
A B (o] D
. . . Sciezka 2 zostaje podzielona i nowa
Dzielenie | s .
,  $ciezka zostaje stworzona dla C
@ i1 2 3 4
A B C D
MENU/NO YES <<«/p>>
|
| Ce——==) | 8
a ® O ==
©6® oo @ cE=
L—1 —1
<1 AMS D>

Dzielenie Sciezki po nastawieniu

Sciezki

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekre¢ AMS az na monitorze pojawi sie
“Divide ?”, nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS aby nastawié $ciezke
przeznaczong do podziatu i nacisnij AMS lub
YES.

Na monitorze pojawi sie “-Rehearsal-" i
urzadzenie zacznie odtwarzac nastawiong
Sciezke od poczatku.

Redagowanie nagranych MD

4 Monitorujgc dzwiek, przekreé AMS aby odnalezé
punkt podziatu Sciezki.
Mozesz wybra¢ jednostke, ktorg wykorzystasz do
przesuwania punktu startu. Nacisnij przycisk <«
lub PP aby nastawi¢ ramke, sekunde lub minute.
Dla ramki, ilos¢ ramek pojawi sie gdy przekrecisz
regulator AMS; dla sekund i minut, na monitorze
bedzie pulsowaé “s” lub “m”.

5 Naciénij AMS lub YES jesli pozycja jest wtasciwa.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i nowo
powstata Sciezka zacznie by¢ odtwarzana. Nowa
Sciezka nie bedzie posiadac tytutu, nawet jesli
oryginalna go posiadata. Catkowita liczba Sciezek
w kalendarzu muzycznym zwiekszy sie o jedna.

Aby anulowaé funkcje Dzielenia
Nacisnij MENU/NO lub M.

Q@ Mozesz odwotaé funkcije Dzielenia
Woykorzystaj funkcje Odwotania natychmiast po
skasowaniu $ciezki (zobacz strona 37).

Q@ Mozesz podzieli¢ $ciezke podczas nagrywania
Wykorzystaj funkcje Oznaczanie sciezek (zobacz strona
13).

Dzielenie sciezki po wybraniu punktu
dzielenia

1 Podczas odtwarzania minidysku nacignij AMS w
punkcie, w ktérym chcesz stworzyé nowg

Sciezke.
Na monitorze pojawi sie ha przemian
“—Divide—" i “~-Rehearsal-", a odtwarzanie

bedzie kontynuowane od wybranej pozyciji.

2 Aby precyzyjnie wyznaczyé pozycje dzielenia,
wykonaj czynnosc¢ 4 z “Dzielenie $ciezki po
nastawieniu $ciezki” na tej stronie.

3 Nacisnij YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i nowo
powstata $ciezka zacznie by¢ odtwarzana.

Aby anulowaé funkcje Dzielenia
Nacisnij AMS, MENU/NO lub H.
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|
taczenie nagranych sciezek
(Funkcja kaczenia)

Wykorzystaj funkcje taczenia aby potgczy¢ Sciezki na
nagranym minidysku. Dwie $ciezki przeznaczone do
potfaczenia nie muszg znajdowac sie obok siebie, a
Sciezka ktora ma by¢ potaczona jako druga, moze
znajdowac sie przed Sciezka pierwszg. Funkcja ta jest
przydatna przy tworzeniu sktadanki piosenek badz
opracowywaniu nowej $ciezki z kilku niezaleznie
nagranych fragmentéw. Gdy potaczysz dwie Sciezki,
catkowita liczba $ciezek zmniejszy sie o jedng i
wszystkie kolejne Sciezki zostang ponumerowane na
nowo.

Przyktad: kaczenie Bi D

Numer 1 2 3 4
Sciezki
A B C D
kaczenie I 1 Bi D zostajg potagczone -~
X | W nowa $ciezke 7
< L tg 3 .
A B D C
MENU/NO YES
== ——xT"I
@ 000 °® ® =r=10]
o0 soo| [ | @Em=
L— —]
<1 AMS B>

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS az na monitorze pojawi sie
“Combine ?”.

3 Nacisnij AMS lub YES.

4 Przekre¢ AMS aby nastawié pierwsza $ciezke z
dwoch przeznaczonych do potgczenia i nacisnij
AMS lub YES.

Pojawi sie wyswietlenie stuzgce do nastawienia
drugiej Sciezki i urzadzenie zacznie powtarza¢
fragment, w ktérym nastgpi potaczenie dwoch
Sciezek (tzn. koniec pierwszej Sciezki i poczatek
nastepnej $ciezki).

Kolejna sciezka
|
o
BN -

+ 4B Co 40 0 18 12 8 4 2 OOvR

2 4

Pierwsza Numer $ciezki
Sciezka po potaczeniu

5 Przekre¢ AMS aby nastawié¢ druga $ciezke z
dwoch przeznaczonych do potaczenia i nacisnij
AMS lub YES.

Przez kilka sekund wys$wietlane jest
“Complete!!”, a catkowita liczba $ciezek w
kalendarzu muzycznym zmniejsza sie o jedna.
Jezeli obie $ciezki posiadaty tytuty, tytut drugiej
Sciezki zostanie skasowany.

Aby anulowaé funkcje kaczenia
Naci$nij MENU/NO lub H.

Q" Mozesz odwotaé funkcije kaczenia
Wykorzystaj funkcje Odwotania natychmiast po
skasowaniu $ciezki (zobacz strona 37).

Uwaga

Jezeli na monitorze pojawi sie “Impossible”, $ciezki nie
moga zostac¢ potaczone. Zdarza sig to czasami, gdy ta sama
Sciezka byta wielokrotnie redagowana i jest spowodowane
technicznymi ograniczeniami systemu MD, a nie
mechaniczng usterka.



Przenoszenie nagranych
sciezek (Funkcja
Przenoszenia)

Wykorzystaj funkcje Przenoszenia aby zmienic
kolejno$¢ dowolnej Sciezki. Gdy przeniesiesz Sciezke,
numery $ciezek pomiedzy nowg i starg pozycjg
zostang automatycznie zmienione.

Przyktad: Przeniesienie sciezki C na pozycje Sciezki 2

Numer 1 2 3 4
Sciezki
A B C D
Przenie-| Sciezka C przenosi sie
stenie ! ﬁ na pozycije Sciezki 2
O L 2 3 4
A C B D
MENU/NO YES
(we) { [l==—1 J ] 8 g
60 oo @
L—7T —1

<1 AMS B>

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekre¢ AMS az na monitorze pojawi sie
“Move ?”.

w

Naciénij AMS lub YES.

4  Przekre¢ AMS aby nastawié $ciezke ktéra ma byé
przeniesiona i nacisnij AMS lub YES.

5 Przekre¢ AMS az pojawi sie nowa pozycja
Sciezki.

Numer Nowa pozycja
przenoszonej Sciezki
Sciezki

6 Naci$nij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i
przeniesiona $ciezka zacznie by¢ odtwarzana.

Aby anulowaé funkcje Przenoszenia
Nacisnij MENU/NO lub H.

Redagowanie nagranych MD

Nazywanie nagran
(Funkcja Tytutu)

Mozesz stworzy¢ tytuty dla nagranych minidyskow i
Sciezek.

Tytuty, ktére moga sie sktadac¢ zaréwno z duzych jak i
matych liter, liczb i symboli w maksymalnej ilosci okoto
1.700 znakow na jeden minidysk, pojawiaja sie na
monitorze podczas operacji MD. Mozesz takze
wykorzystaé pilota do nazwania $ciezki lub minidysku
(zobacz “Nazywanie $ciezek i minidyskéw przy uzyciu
pilota” na stronie 35).

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <«/P>p»
|
[ [(———] J o] L]
@ XX e O =]
co 35| [ | @cDhm
| S— —1
<K AMS D>

Aby nazwac sciezke lub ptyte, wykonaj nastepujace
Czynnosci.

Mozesz nazwa¢ Sciezke podczas jej odtwarzania,
pauzy lub nagrywania. Jezeli Sciezka jest
nagrywana, pamietaj o zakonczeniu wprowadzania
nazwy przed koncem sSciezki. Jezeli sciezka
zakonczy sie zanim skonczysz nadawanie jej nazwy,
wprowadzone juz znaki nie zostang zarejestrowane i
Sciezka zostanie nie nazwana.

1 Naciénij MENU/NO aby wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS az na monitorze pojawi sie
“Name ?” i naci$nij AMS lub YES.
Podczas nagrywania pomin te czynnosc.

3 Przekre¢ AMS az na monitorze pojawi sie
“Nm In ?”, nastepnie nacisnij AMS lub YES.

4 Przekre¢ AMS aby nastawié¢ “Disc” w celu
nazwania minidysku, lub aby wyznaczy¢ Sciezke
do nazwania.

Podczas nagrywania przejdz do czynnosci 6.

5 Nacisnij AMS lub YES.
Na monitorze pojawi sie pulsujacy kursor.

-— 45
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Nacisnij LEVEL/DISPLAY/CHAR aby wybraé
rodzaj znaku sposrod nastepujgcych:

Aby wybraé Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR

dopoki
Duze litery Na monitorze pojawi sie “A”.
Mate litery Na monitorze pojawi sie “a”.
Liczby Na monitorze pojawi sie “0”.
4y

Przekre¢ AMS aby wybraé¢ znak.

Wybrany znak pulsuje.

Litery, liczby i symbole pojawiajg sie w kolejnosci
gdy przekrecasz AMS.

Mozesz wykorzystaé nastepujace symbole w
tytutach:

1"#3% &' ()*+,-./1;<=>?2@ _"

45
7 8

i 6
A S TOC EDIT
+

wm dB o 40 30 18 12 8 4 2 OOvER
................

Mozesz nacisng¢ LEVEL/DISPLAY/CHAR aby
zmieni¢ rodzaj znakow w dowolnym momencie
podczas czynnosci 7 (zobacz czynnosc¢ 6).

Nacisnij AMS aby wprowadzi¢ wybrany znak.
Kursor przesunie sie w prawo i bedzie czeka¢ na
wprowadzenie nastepnego znaku.

-— 45
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Redagowanie nagranych MD

9O  Powtérz czynnosci 7 i 8 tyle razy, aby
wprowadzi¢ caty tytut.

Jezeli wprowadzony zostat niewtasciwy
znak

Naciskaj <« lub PP tak dtugo, aby znak do
poprawki zaczat pulsowac, nastepnie powtdrz
czynnosci 7 i 8 aby wprowadzi¢ wtasciwy znak.

Aby skasowaé znak

Naciskaj <€« lub »» tak dtugo, aby znak do
skasowania zaczat pulsowaé, nastepnie nacisnij
CLEAR.

Aby wprowadzié przerwe
Nacisnij AMS podczas gdy kursor pulsuje.

10 Nacisnij YES.
To zakonczy procedure nazywania i tytut pojawi
sie na monitorze.

Aby anulowac¢ funkcje nazywania
Nacisnij MENU/NO lub H.

Uwaga
Nie mozesz wykona¢ nazwania $ciezki ani MD podczas
nagrywania na istniejacej $ciezce.



Redagowanie nagranych MD

Kopiowanie tytutu sciezki lub
minidysku

Mozesz skopiowac¢ tytut Sciezki lub minidysku aby
uzy¢ go jako tytutu innej Sciezki lub tytutu minidysku w
ramach minidysku. Pamigtaj, ze te operacje mozesz
wykonac¢ jedynie za pomoca regulatoréw na

urzadzeniu.

1 Naci$nij MENU/NO aby wy$wietli¢ “Edit Menu™.

2 Przekre¢ AMS dopdki na monitorze nie pojawi sie
“Name ?” i naci$nij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS dopdki na monitorze nie pojawi sie
“Nm Copy ?”.

4 Naci$nij AMS lub YES.

5  Przekre¢ AMS aby nastawié “Disc” dla
skopiowania tytutu minidysku lub $ciezki ktorej
tytut chcesz skopiowac i nacisnij AMS lub YES.
Jezeli na monitorze pojawi sie “No Name”
Minidysk lub $ciezka nie majg nazwy.

6 Przekre¢ AMS aby nastawié “Disc” dla tytutu

minidysku lub aby wyznaczy¢ numer $ciezki do
skopiowania tytutu i nacisnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!”,
wskazujgc, ze operacja kopiowania zostata
zakonczona.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Overwrite?”
Minidysk lub $ciezka nastawiona w czynnosci

6 powyzej posiada tytut. Jezeli chcesz kontynuowac
kopiowanie tytutu, nacisnij AMS lub YES.

Aby anulowaé kopiowanie tytutu
Nacisnij MENU/NO lub H.

Nazywanie Sciezek i minidyskow przy
uzyciu pilota

MENU/NO

Przyciski alfabetu/

numeryczne
NAME —H@® @ @ d— fi CLEAR
CHAR ) () NUM

<t/ = =TT

1 Naciskaj NAME tyle razy, aby pulsujacy kursor
pojawit sie na monitorze, nastepnie wykonaj co
nastepuje:

Aby nazwaé Upewnij sie, ze urzadzenie

Sciezke Odtwarza, jest w trakcie pauzy,
nagrywa $ciezke ktérg chcesz
nazwac, albo zatrzymato sie po
odnalezieniu $ciezki przeznaczonej
do nazwania

Minidysk Jest zatrzymane, a na monitorze nie
ma numerow $ciezek

2 Wybierz rodzaj znakéw w nastepujacy sposoéb:

Aby wybraé Nacis$nij

Duze litery CHAR tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “Selected AB”

Mate litery CHAR tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “Selected ab”

Liczby NUM tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “Selected 12”

3 Nacisnij przycisk alfabetu/numeryczny aby
wprowadzi¢ znak.
Po wprowadzeniu znaku, kursor przesuwa sie na
prawo i czeka na wprowadzenie nastepnego
znaku.
Mozesz zmieni¢ rodzaj znaku w dowolnym czasie
podczas czynnosci 3 (zobacz czynnosc¢ 2).

(Ciag dalszy)
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4  Powtarzaj czynno$é 3 az do wprowadzenia
catego tytutu.

Jezeli zostat wprowadzony niewtasciwy
znak

Naciskaj <« lub »¥» az znak przeznaczony do
poprawki zacznie pulsowad.

Nacisnij CLEAR aby skasowac¢ niewtasciwy znak,
nastepnie wprowadz wtasciwy.

5 Naciénij NAME ponownie.
To zakonczy procedure nazywania i tytut pojawi
sie ha monitorze.

Aby anulowaé¢ nazywanie

Naci$nij MENU/NO lub H.

Zmiana istniejgcego tytutu

1 Nacisnij NAME, nastepnie wykonaj co nastepuje:

Aby zmienié Upewnij sie, ze urzadzenie

Tytut $ciezki Odtwarza, jest w trybie pauzy
Sciezki ktorej tytut ma ulec zmianie,
lub jest zatrzymane po odnalezieniu

Sciezki ktorej tytut ma ulec zmianie

Nazwe minidysku  Jest zatrzymane, a na monitorze nie
ma numerow $ciezek

2 Naciskaj CLEAR az obecny tytut zostanie
skasowany.

3 Wprowadz nowy tytut.
Wykonaj czynnosci od 6 do 9 z “Nazywanie
nagran” na stronie 34, lub czynnosciod 2 do 4 z
“Nazywanie $ciezek i minidyskéw przy uzyciu
pilota” na stronie 35 i niniejszej stronie.

4 Nacisnij NAME.

Kasowanie tytutu na minidysku
(Kasowanie nazwy)

Wykorzystaj te funkcje aby skasowac tytut na
minidysku.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS dopdki na monitorze nie pojawi sie
“Name ?” i naci$nij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS dopdki na monitorze nie pojawi sie
“Nm Erase ?” i nacisnij AMS lub YES.

4 Przekre¢ AMS aby nastawi¢ “Disc” aby
skasowac tytut minidysku, lub Sciezke ktérej tytut
chcesz skasowac i nacisnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i tytut
zostanie skasowany.

Aby anulowaé¢ funkcje Kasowania nazwy
Nacisnij MENU/NO lub H.

Kasowanie wszystkich tytutéw na
minidysku (Kasowanie wszystkich
nazw)

Wykorzystaj te funkcje do jednoczesnego skasowania
wszystkich tytutdéw na MD.

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS dopdki na monitorze nie pojawi sie
“Name ?” i naci$nij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS dopdki na monitorze nie pojawi sie
“Nm AllErs?” i naci$nij AMS lub YES.
Na monitorze ukaze sie “Nm AllErs??”.

4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i
wszystkie tytuty zostang skasowane.

Aby anulowaé¢ funkcje Kasowania wszystkich
nazw
Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwolaé funkcje Kasowania
wszystkich nazw
Zobacz “Odwotanie ostatniego polecenia” na stronie
37.

Q@ Mozesz skasowaé wszystkie nagrane $ciezki i
tytuly
Zobacz “Kasowanie wszystkich sciezek na MD” na
stronie 29.
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Odwotanie ostatniego

polecenia (Funkcja
Odwotania)

Mozesz wykorzystac funkcje Odwotania do kasowania

ostatniego zredagowanego fragmentu i przywracania

zawartosci minidysku do stanu poprzedniego.

Pamietaj jednak, ze nie mozesz odwotac polecenia

jezeli wykonasz jedna z nastepujacych czynnosci po

zakonczeniu redagowania:

= Nacis$niesz przycisk @ REC na urzadzeniu.

= Nacisniesz przycisk @, przycisk MUSIC SYNC lub
przycisk CD SYNC STANDBY na pilocie.

= Uaktualnisz TOC przez wytaczenie zasilania lub
wyjecie MD.

= Odfaczysz przewdd sieciowy.

MENU/NO YES

==

©
@

B

(=) ® =11

o0m ooo — O@ T

 S— —
<<t AMS B>

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane i na monitorze
nie ma numerow $ciezek, nacisnij MENU/NO aby
wyswietli¢ “Edit Menu”.

2 Przekre¢ AMS az na monitorze pojawi sie
“Undo ?”.
Jezeli redagowanie nie zostato wykonane,
“Undo ?” nie pojawi sie.

Redagowanie nagranych MD

3 Naci$nij AMS lub YES.

Na monitorze pojawi sie jedna z ponizszych
informaciji, zaleznie od tego, jaki rodzaj
redagowania ma zosta¢ odwotany:

Wykonane redagowanie: Informacja:

Skasowanie wszystkich
$ciezek na MD

“Erase Undo?”

Skasowanie fragmentu $ciezki

Podzielenie $ciezki “DivideUndo?”

Potaczenie $ciezki “CombinUndo?”

Przeniesienie $ciezki “Move Undo?”

Nazwanie $ciezki lub MD

Zmiana istniejacego tytutu

Skasowanie wszystkich “Name Undo?”

tytutéw na MD

Kopiowanie tytutu

Nacisnij AMS lub YES ponownie.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!l” i
zawarto$¢ MD zostanie przywrdécona do stanu
poprzedniego.

Aby anulowaé funkcje Odwotania
Nacisnij MENU/NO lub M.
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Informacje na monitorze

Ponizsza tablica wyjasnia rozne informacije ktore
pojawiajg si¢ na monitorze.

Urzadzenie posiada takze funkcje Autodiagnozy
(zobacz strona 45).

Informacja Znaczenie

Blank Disc Nowy (pusty) lub skasowany MD zostat

wtozony.

Cannot Copy Dokonana zostata proba wykonania

kopii z cyfrowo nagranego MD (zobacz

strona 41).

Cannot Edit Dokonana zostata préba redakcji MD
podczas Odtwarzania programu lub
Tasowanego odtwarzania.

Disc Full MD jest petny (zobacz “Ograniczenia
systemowe” na niniejszej stronie).

Impossible Urzadzenie nie moze wykonaé danej
operacji redagowania.

Name Full Pojemnos¢ tytutdéw na MD osiggneta
limit (okoto 1.700 znakéw).

No Disc W urzadzeniu nie ma MD.

Premastered Prébowano nagra¢ na fabrycznie
nagranym minidysku.

Standby (pulsuje) Materiat nagrany programatorem

zniknat po uptywie dtuzszego czasu i
nie moze zostac zarejestrowany na
minidysku, lub Odtwarzanie programu
nie mogto sie rozpocza¢ poniewaz
program zniknat po uptywie dtuzszego
czasu.

|
Ograniczenia systemowe

System nagrywania w odtwarzaczu MD radykalnie sie
rézni od stosowanych w magnetofonach i
odtwarzaczach DAT i charakteryzuje sie ponizej
opisanymi ograniczeniami. Pamietaj jednak, ze
ograniczenia te sg niejako wpisane w charakter
systemu nagrywania MD i nie sg spowodowane
mechanicznymi przyczynami.

“Disc Full” zapala sie przed osiagnieciem
maksymalnego czasu nagrywania (60 minut lub
74 minuty)

Gdy liczba $ciezek nagranych na MD osiagnie 255, zapala
sie “Disc Full” niezaleznie od catkowitego nagranego czasu.
Nie jest mozliwe nagranie ponad 255 Sciezek na MD. Aby
kontynuowac¢ nagrywanie, skasuj niepotrzebne sciezki lub
uzyj innego MD.

“Disc Full” zapala sie przed osiggnieciem
maksymalnej liczby $ciezek

Wahania wzmocnieh w ramach $ciezki sg czasami
odbierane przez urzgdzenie jako przerwy miedzy $ciezkami,
zwiekszajac liczbe Sciezek i powodujgc zapalenie sig “Disc
Full”.

Pozostaly czas nagrywania nie zwigksza sie
pomimo skasowania wielu krétkich sciezek
Sciezki ponizej 12 sekund dtugosci nie s3 liczone i w
zwigzku z tym ich kasowanie moze nie mie¢ wptywu na
wzrost pozostatego czasu nagrywania.

Niektére sciezki nie moga by¢ taczone z innymi
kaczenie Sciezek moze by¢ niemozliwe jesli Sciezki sa
zredagowane.

Catkowity nagrany czas i pozostaly czas na MD
moga nie osiggna¢ poziomu catkowitego
maksymalnego czasu nagrywania (60 minut lub
74 minuty)

Nagrywanie wykonywane jest w jednostkach minimum

2 sekundowych, niezaleznie od tego, jak krotki jest
nagrywany materiat. Nagrany materiat moze wiec by¢
krétszy niz maksymalna pojemno$é nagrywania. Przestrzen
na minidysku moze réwniez by¢ zredukowana przez
porysowania.

Sciezki stworzone w procesie redagowania moga
wykazywac¢ opadanie dzwieku podczas operacji
przeszukiwania.

Numery $ciezek nie sg wtasciwie nagrywane
Niewtasciwe przypisanie lub nagrywanie numerow sciezek
moze mie¢ miejsce gdy $ciezki ptyty kompaktowej zostaty
podzielone na kilka mniejszych $ciezek podczas nagrywania
cyfrowego. Takze, jezeli funkcja Automatycznego
oznaczania $ciezek zostata wykorzystana podczas
nagrywania, numery sciezek moga nie by¢ oznaczone
zgodnie z oryginatem, zaleznie od zrodta programu.



“TOC Reading” ukazuje sie przez diugi czas

Jezeli wlozony nagrywalny MD jest zupetnie nowy, “TOC
Reading” ukazuje sie na monitorze przez czas dtuzszy niz w
wypadku minidyskéw juz uzywanych.

Ograniczenia podczas nagrywania na istniejacej

juz Sciezce

= Wtasciwy pozostaty czas nagrywania moze nie zostac
wyswietlony.

= Nagrywanie na istniejgcej juz Sciezce moze okazac sie
niemozliwe jezeli na tej Sciezce wykonano juz szereg
nagran. W takim wypadku skasuj $ciezke, uzywajac
funkcji Kasowania (zobacz strona 28).

= Pozostaty czas nagrywania moze zostac skrécony
nieproporcjonalnie do catkowitego czasu nagrywania.

= Nagrywanie sciezki w celu eliminacji zaktdcen nie jest
zalecane poniewaz moze skrocic trwanie sciezki.

= Nazwanie Sciezki podczas jej nagrywania moze okazac
sie niemozliwe.

Wiasciwy czas nagrany/odtwarzany moze nie byé¢
wyswietlony podczas odtwarzania minidyskow w
formacie monofonicznym.

|
W razie trudnosci

Jezeli napotkasz na jedng z opisanych tu trudnosci
podczas uzywania odtwarzacza MD, wykorzystaj
ponizsze porady. Jezeli po zastosowaniu sie do tych
porad problem nie znika, skonsultuj sie z najblizszym
dealerem Sony.

Urzadzenie nie dziata lub dziata zle.
=MD moze by¢ uszkodzony (pojawi sie “Disc Error”).
Wyjmij MD i wtéz z powrotem. Jezeli “Disc Error” nie
znika, wymien MD.

Urzadzenie nie odtwarza.

=) Doszto do kondensacji wilgoci wewnatrz urzadzenia.
Wyjmij MD i pozostaw urzgdzenie w cieptym miejscu
przez kilka godzin, az wilgo¢ wyparuje.

=) Urzgdzenie nie jest wtaczone. Naciénij I/() aby
wtaczyé.

=MD jest wtozony w niewtasciwym kierunku. Wsun
MD w otwor minidysku strong z etykietg skierowang
do gory i strzatka wskazujaca w strone otworu.

=p»MD moze nie by¢ nagrany (nie pojawia sie kalendarz
muzyczny). Wymien minidysk na inny zawierajacy
nagrania.

Dodatkowe informacje

Urzadzenie nie nagrywa.
=MD jest zabezpieczony przed nagraniem. (Na
monitorze “Protected” ukazuje sie na przemian z
“C117).
Zasun otwér ochrony przed nagrywaniem (zobacz
strona 7).
=) Urzgdzenie nie jest wtasciwie podtgczone do zrédta

programu. Wykonaj wtasciwe potaczenia ze zrodtem.

=) Poziom nagrywania nie jest wtasciwie nastawiony.
Nastaw wtasciwie poziom nagrywania (zobacz
strony 12i 13).

=) Witozony jest fabrycznie nagrany MD. Wyjmij i wi6z
nagrywalny MD.

=) 7a mato czasu pozostato na MD. Wymien ten
minidysk na inny nagrywalny MD o mniejszej iloci
Sciezek, lub skasuj niepotrzebne Sciezki.

=) Nastgpita przerwa w doptywie pradu lub przewdd
sieciowy zostat odtgczony podczas nagrywania.
Dane nagrane do tego momentu mogty zosta¢
utracone. Powtérz nagrywanie.

Urzadzenie nie dziata podczas nagrywania
synchronizowanego.
=) Aktualnie nastawiony rodzaj odtwarzacza CD
(odtwarzacz CD lub wideoodtwarzacz CD) nie
odpowiada rodzajowi ktory jest uzywany. Zmien
nastawienie rodzaju odtwarzacza CD (zobacz strona
16).
Jezeli uzywany odtwarzacz CD posiada selektor
trybu, nastaw selektor na CD1.

Dzwiek posiada wiele zaktécen.
=) Silne pole magnetyczne odbiornika TV lub
podobnego urzadzenia wptywa na operacje. Odsun
urzagdzenie od zrédta silnego pola magnetycznego.

Pojawi sie trzycyfrowe wyswietlenie.
=) Funkcja Autodiagnozy dziata.
Sprawd?z tablice na stronie 45.

Uwaga

Jezeli urzadzenie nie dziata wtasciwie nawet po
zastosowaniu sie do powyzszych wskazowek, wytacz
zasilanie i nastepnie podtacz przewéd sieciowy z powrotem
do gniazda $ciennego.
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Dane techniczne

System Minidysk cyfrowy system audio

Dysk Minidysk

Laser Laser potprzewodnikowy (A = 780 nm)
Emisja: ciggta

Moc lasera Ponizej 44,6 pW*

* Wielko$¢ ta jest warto$cig mierzong z
odlegtosci 200 mm od powierzchni
soczewki obiektywu na optycznym
bloku skupiajacym z 7 mm apertura.

Wiasciwosci diody laserowej
Materiat: GaAlAs

Obroty (CLV) 400 rpm do 900 rpm

Korekcja btedu Advanced Cross Interleave Reed

Solomon Code (ACIRC)

Czestotliwosé probkowania
44,1 kHz

Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

EFM (modulacja 8 do 14)
2 kanaty stereo
5 do 20.000 Hz +0,3 dB

Odstep psofometryczny
Ponad 96 dB podczas odtwarzania

Kodowanie

System modulacji
Liczba kanatéw
Czestotliwosé

Kotysanie i drzenie Ponizej mierzalnego poziomu

Wejscia
Rodzaj Impedancja Wejscie Wejscie
gniazda wejSciowa znamionowe minimalne
LINE Gniazda 47 kOhm 500 mVrms 125 mVrms
(ANALOG) fono
IN
DIGITAL Kwadratowe Dtugosé fali
OPTICAL gniazdo optycznej: o _
IN konektora 660 nm
optycznego
DIGITAL Gniazdo 75 Ohm 0,5 Vp-p,
COAXIAL fono +20% —
IN
Wyjscia
Rodzaj Wyijscie Impedancja
gniazda znamionowe obciazeniowa
PHONES Gniazdo 28 mW 32 Ohm
stuchawkowe
stereo
LINE Gniazda 2Vrms Ponad 10 kOhm
(ANALOG) fono (przy 50 kOhm)
ouT
DIGITAL Kwadratowe -18 dBm Dtugosé fali
OPTICAL  gniazdo optycznej:
ouT konektora 660 nm
optycznego

Ogolne
Zasilanie 220 - 230 V AC, 50/60 Hz
Pobér mocy 18 W

Wymiary (w przybliz.) (szer./wys./gteb.)
wiaczajac czesci wystajace i regulatory
430 x 95 x 280 mm

Masa (w przybliz.) 3,4 kg

Wyposazenie

Zobacz strona 4.

Akcesoria opcjonalne
Nagrywalne MD MDW-60 (60 min.), MDW-74
(74 min.)

Patenty Stanoéw Zjednoczonych i zagraniczne kupione od
firmy Dolby Laboratories Licensing Corporation.

Zastrzega sie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian wzorniczych i
technicznych bez uprzedzenia.



Przewodnik po systemie
Serial Copy Management
System

Odtwarzacz MD wyposazony jest w Serial Copy
Management System, ktéry umozliwia wykonywanie
jedynie cyfrowych kopii pierwszej generacji z
fabrycznie nagranych software, przez gniazdo wejscia
cyfrowego. Zarys systemu ukazany jest ponizej:

1 Mozesz nagrywac z cyfrowych zrédet programu (CD, DAT

lub fabryczne MD) na odtwarzacz DAT lub nagrywalny MD
przez gniazdo wejscia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD.
Nie mozesz jednak nagrywac z tych nagranych tasm DAT
lub minidyskéw na inng tasme DAT lub na nagrywalny MD
przez gniazdo wejscia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD.

Odtwarzacz CD

Odtwarzacz DAT Odtwarzacz MD

Odtwarzanie \\__ i
Gniazdo wyjscia
Kabel opt lub
abel optyczny lu cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

. Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego
. Odtwarzacz DAT
Nagrywanie Jub MD
Tasma DAT

& | El pierwszej generacji
DAT lub MD Y(@) o lub MD nagrany

=] przez potaczenie

’ cyfrowo-cyfrowe.

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazda wyijscia liniowego

Gniazdo wyjscia cyfrowego .\ 0owe)
Nl

Kabel optyczny

lub cyfrowy Przewéd
kabel pofaczeniowy
koncentryczny audio

potaczeniowy
Gniazda wejscia liniowego
(analogowe)

Odtwarzacz DAT
lub MD

Gniazdo wejscia cyfrowego

Nagrywanie

Dodatkowe informacje

2 Mozesz nagrywac sygnaty wejscia liniowego z cyfrowego
programu satelitarnego na tasme DAT lub nagrywalny MD
przez gniazdo wejscia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD, zdolnym do akceptacji czestotliwosci prébkowania od
32 kHz do 48 kHz.

Mozesz nastepnie nagra¢ zawartos¢ tak nagranej tasmy
DAT lub MD (pierwszej generacji) na inng tasme DAT lub
nagrywalny MD przez gniazdo wejscia cyfrowego na
odtwarzaczu DAT lub MD, tworzac w ten sposéb cyfrowg
kopie drugiej generaciji.

Kolejne nagrania z kopii drugiej generacji na inng nagrywalng
tasme DAT lub MD beda mozliwe tylko przez gniazdo
wejscia analogowego na odtwarzaczu DAT lub MD.
Pamietaj takze, ze w wypadku niektérych tuneréw
satelitarnych, kopiowanie cyfrowe drugiej generacji moze
nie by¢ mozliwe.

Odtwarzanie Tuner satelitarny

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

3 Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego

Odtwarzacz DAT

Nagrywanie lub MD

4 Tasma DAT
= pierwszej
= 3 generacji lub MD
DAT lub MD [T © D nagrany przez
) pofaczenie

. cyfrowo-cyfrowe.

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub
cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

3 Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego
) Odtwarzacz DAT
Nagrywanie lub MD
’ Tasma DAT

£ HD drugiej generaciji

DAT lub MD (W & lub MD nagrany
| przez potaczenie
. cyfrowo-cyfrowe

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazda wyjscia liniowego

Gniazdo wyjscia cyfrowego (analogowe)

Kabel optyczny lub

cyfrowy kabel Z::;(‘:vzoe?liowy
koncentryczn .
entryczny audio

potaczeniowy

Gniazda wejscia

liniowego (analogowe)

Odtwarzacz DAT
lub MD

Gniazdo wejscia cyfrowego

Nagrywanie

(Ciag dalszy)
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Dodatkowe informacje

3 Mozesz nagrac¢ tasme DAT lub MD nagrany przez gniazdo
wejscia analogowego odtwarzacza DAT lub MD na inng
tasme DAT lub inny MD przez gniazdo wyjscia cyfrowego
odtwarzacza DAT lub MD. Nie mozesz jednak nagra¢
tasmy DAT lub kopii MD drugiej generacji przez gniazdo
wyjscia cyfrowego odtwarzacza DAT lub MD.

Gramofon

Tuner Odtwarzacz CD

Magnetofon Odtwarzacz DAT

Wzmacniacz
mikrofonu

N— _

Odtwarzanie

Odtwarzacz MD

1. Gniazda wyjscia

§ liniowego (analogowe)
Przewéd potaczeniowy
audio

H Gniazda wejscia

1 liniowego (analogowe)

Odtwarzacz DAT

Nagrywanie lub MD

Tasma DAT lub

L El MD nagrany przez
DAT lub MD potfaczenie

= | analogowo-

’ cyfrowe

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub
cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

y Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego

. Odtwarzacz DAT
Nagrywanie

lub MD
4 Tasma DAT
pierwszej
4 HD generacji lub MD
DAT lub MD |V &7 & nagrany przez
W @) pofaczenie

. cyfrowo-cyfrowe

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazda wyjscia liniowego

Gniazdo wyjscia cyfrowego
(analogowe)

Kabel optyczny lub

cyfrowy kabel
koncentryczny
potaczeniowy

Gniazdo wejscia cyfrowego

Przewéd
potaczeniowy
audio

Gniazda wejscia
liniowego (analogowe)

Nagrywanie

Odtwarzacz DAT
lub MD

Indeks

A, B
Akcesoria opcjonalne 40
AMS (Automatyczny Sensor Muzyczny) 20
Autodiagnoza 45
Autopauza 25
Autoprzerwa 25
Autoredukcja 10

Cyfrowy kabel koncentryczny potgczeniowy 4, 5,
41, 42

Czestotliwos¢ probkowania 5, 41

Czyszczenie 2

D,E, F
Dane techniczne 40
Dzielenie
po wybraniu punktu podziatu 31
po wybraniu $ciezki 31

G, H

Gospodarz czasu 10

l,J

Informacje na monitorze 38

K

Kasowanie

A-B 30

jednej sciezki 28

strony $ciezki 30

wszystkich $ciezek 29

wszystkich tytutow na minidysku 36
Klapka ochrony nagrania 7
Kontrola wejscia 10

L,k
kgczenie 32

MD
fabrycznie nagrane 19
nagrywalne 6, 19
wktadanie 6, 8
wyjmowanie 7, 8
Muzyczna sonda 20
Muzycznie synchronizowane
nagrywanie 15



Nagtasnianie

podczas odtwarzania 26

podczas nagrywania 27
Nagrywanie

na istniejacych sciezkach 11

normalne 6,7

z wehikutem czasu 14
Nastawienie menu 44
Nazywanie

kopiowanie tytutu 35

minidysku 33

Sciezki 33

za pomocg pilota 35

Odtwarzanie
normalne 8
powtarzane 22
programowane 23
tasowane 23
Sciezek nagranych przed
chwilg 11
Odwotanie ostatniego
polecenia 37
Ograniczenia systemowe 38
Oznaczanie $ciezek
automatyczne 13
reczne 13

Pauza
W hagrywaniu 7
w odtwarzaniu 8
Pilot zdalnego sterowania
(pilot) 4
Potaczenia
komponent analogowy 5
komponent cyfrowy 5
Powtarzanie A-B 22
Programator
nagrywanie 18
nocny programator 27
odtwarzanie 26
Przenoszenie 33
Przetwornik czestotliwosci
prébkowania 5
Przewod potgczeniowy audio
4,5,41,42

Regulacja poziomu nagrania
12

Regulowanie
poziomu nagrywania
analogowego 13
poziomu nagrywania
cyfrowego 12
poziomu sygnatu
analogowego 8, 25

S, T,U
SCMS (Serial Copy

Management System) 9, 41

Sprawdzanie
catkowitej liczby $ciezek
19
czasu odtwarzania 19
kolejnosci zaprogramo-
wanych Sciezek 24
numeru $ciezki 19

_ pozostatego czasu 10, 19

Srodki ostroznosci 2

Synchronizowane nagrywanie

CD 16

Szukanie
fragmentu $ciezki 21
Sciezki 20

W razie trudnosci 39
Wyciszanie
podczas odtwarzania 26
podczas nagrywanial?7
Wyposazenie 4

Zapis TOC 7,9, 18, 28
Zmiana
istniejacego tytutu 36
wyswietlenia 20
kolejnosci zaprogramo-
wanych $ciezek 24

Nazwy regulatorow

Gniazda

LINE (ANALOG) IN/OUT
5,6,9, 10, 26
PHONES 8, 26

Inne

Kalendarz muzyczny 19, 20
Monitor 19

TOC Writing 7 9, 18, 28

4

Konektory
DIGITAL COAXIAL IN
5,6,9
DIGITAL OPTICAL IN/OUT
5,6,9,10, 26

Przetaczniki
INPUT 6, 10
REC MODE 6
TIMER 6, 8, 18, 26
1/® (zasilanie) 6 -8

Dodatkowe informacje

Przyciski

A—B 22

Alfabetu/numeryczne 20, 24,
35

A.SPACE 25

CD PLAYER Il 16

CD PLAYER e« /»Pi

CHAR 35

CLEAR 22, 24, 34

CONTINUE 23, 24

DISPLAY 12,13

& EJECT 7,8, 10

FADER 17, 26

LEVEL +/- 12,13

LEVEL/DISPLAY/CHAR 7,12,
20, 24, 33

MENU/NO 10, 183, 23, 25, 27,
28,30-33,35-37

M.SCAN 20

MUSIC SYNC 15

NAME 35

NUM 35

PLAY MODE 23, 24, 26

PROGRAM 24

@ REC (nagrywanie) 7, 10, 13,
37

REPEAT 22

SCROLL 20

SHUFFLE 23

STANDBY 16

START 16

STOP 16

TIME 10, 19

T.REC 14

YES 28 - 33, 37

= (odtwarzanie) 7, 8, 11, 20,
23, 26

Il (pauza) 7, 8

H (stop) 7,8, 11, 18, 22,
29 - 37

@ (nagrywanie) 37

<<«/»» (reczne
przeszukiwanie) 21 — 24, 30,
31,34

I<«/»»1 (AMS: Automatyczny
sensor muzyczny) 8, 20, 21,
23

>25 20, 24

Regulatory

<KJ AMS B> 8, 11, 12, 14,
20, 23, 25, 27, 28 - 33,
35-37

PHONE LEVEL 8

Wskaznik

STANDBY 6, 8

43Pt



Dodatkowe informacje
|

Tablica nastawien Setup menu

Mozesz wykonac¢ rozmaite nastawienia na tym urzgdzeniu wykorzystujac nastawienia Setup menu. Operacje
zwigzane z kazdym menu byly opisane w poprzednich rozdziatach. Ponizsza tablica ogdlnie opisuje kazde menu,
wigczajac rézne parametry i nastawienia pierwotne.

Aby nastawié Setup menu

Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij dwa razy MENU/NO, aby wyswietli¢ “Setup Menu”,
lub
nacisnij MENU/NO aby wyswietli¢ “Edit Menu” i przekre¢ AMS tak, aby na
monitorze pojawito sie “Setup ?”, nastepnie nacisnij AMS.

Numer menu Funkcja Parametry Pierwotne nastawienie = Zobacz
01 Tworzy program. — — strona 23
02 Nastawia funkcje oznaczania Sciezek. T.Mark Off, T.Mark LSyn ~ T.Mark LSyn strona 14
03 Nastawia poziom odniesienia sygnatu LS(T) =72 do -0dB LS(T) -50dB strona 14

wejscia, gdy w Setup menu 02 nastawione
zostato “T.Mark LSyn”.

04 Witacza i wytacza funkcje Automatycznej  Auto Off, Auto Space, Auto Off strona 25
przerwy i Automatycznej pauzy. Auto Pause
05 Wiacza i wytacza funkcje Gospodarza S.Space Off, S.Space On S.Space On strona 10

czasu i Autoredukciji.

06 Wiacza i wytacza funkcje utrzymywania  P.Hold On, P.Hold Off P.Hold Off strona 12
Poziomu szczytowego dla miernikéw
poziomu szczytowego.

07 Nastawia czas odtwarzania podczas M.Scan 6 do 20s M.Scan 6s strona 21
sondy muzyczne;j.

08 Nastawia czas trwania nagtagniania F.in 1.0 do 15.0s F.in 5.0s strona 17
podczas nagrywania i odtwarzania.

09 Nastawia czas trwania wyciszania F.out 1.0 do 15.0s F.out 5.0s strona 17
podczas nagrywania i odtwarzania.

10 Reguluje poziom wejscia sygnatu Ain —c0 do +12.0dB Ain 0.0dB strona 13
analogowego przez gniazda LINE
(ANALOG) IN.

11 Reguluje poziom wejscia sygnatu Opt —0 do +12.0dB Opt 0.0dB strona 12
cyfrowego przez konektor DIGITAL
OPTICAL IN.

12 Reguluje poziom wejscia sygnatu Coax - do +12.0dB Coax 0.0dB strona 12
cyfrowego przez konektor DIGITAL
COAXIAL IN.

13 Reguluje poziom wyjscia sygnatu Aout —20.0 do 0.0dB Aout 0.0dB strona 25
analogowego do gniazd LINE
(ANALOG) OUT i PHONES.

14 Nastawia czas dziatania nocnego Sleep 30 do 120min Sleep 60min strona 27
programatora.

15 Wiacza i wytgcza funkcje nocnego Sleep On, Sleep Off Sleep Off strona 27
programatora.

447



Dodatkowe informacje
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Funkcja Autodiagnozy

Urzadzenie posiada wysSwietlenie autodiagnozy. Funkcja ta posiada trzycyfrowe wyswietlenie (kombinacja litery i
liczb), ktére wyswietlane jest na przemian z odpowiadajacag literze i liczbie informacja, dzieki czemu mozesz
sprawdzi¢ stan urzadzenia.

Jezeli takie wyswietlenie pojawi sig, sprawdz ponizszg tablice aby rozwigzac problem.

Jezeli pomimo to problem nie znika, skonsultuj sie z najblizszym dealerem Sony.

Wyswietlenie autodiagnozy

———» Cl1

Protected -—

Trzycyfrowe wyswietlenie/Informacja Przyczyna/Zalecenie

C11/Protected Wiozony minidysk jest chroniony przed nagrywaniem.
=) \Wyjmij minidysk i zamknij klapke ochrony nagrania (strona 7).

C13/REC Error Nagranie nie zostato wykonane poprawnie.
=p Ustaw urzgdzenie na stabilnej powierzchni i powtérz procedure nagrywania.

Witozony minidysk jest zanieczyszczony (smugi, odciski palcéw itp.), porysowany
lub niskiej jakosci.
=) \Wymien minidysk i powtérz procedure nagrywania.

C13/Disc Error Urzadzenie nie mogto odczyta¢ TOC na minidysku.
=» Wyjmij minidysk i wtoz go ponownie.

C14/Disc Error Urzadzenie nie mogto odczyta¢ TOC na minidysku.
=» Wi6z inny minidysk.
=) Jezeli jest to mozliwe, skasuj wszystkie $ciezki na minidysku za pomoca funkcji
Kasowania wszystkich $ciezek na stronie 29.

C71/Din Unlock Nastapito chwilowe zaktécenie sygnatéw cyfrowego programu nagrywanego w
danej chwili.
Nie wptywa to na nagrany materiat.

Podczas nagrywania z cyfrowego komponentu podtaczonego przez konektor
wejscia cyfrowego, cyfrowy kabel potgczeniowy byt odtaczony lub cyfrowy
komponent byt wytgczony.

=p Podtgcz kabel lub wtgcz cyfrowy komponent.

45PL
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NMPEAYNPEXAEHUE

AnAa npeaynpexaeHua
OMacHOCTU MoXxapa unu
nopa)keHUA 3N1eKTPUYECKUM
TOKOM He crieqyeT OCTaBNATb
OaHHbIA annapar noa AoXXaem
WU B MecTax C NoBbILLEHHOM
BJNT@)XHOCTbIO.

Bo usbexxaHue nopa>keHuA
9NEKTPUYECKUM TOKOM He
OTKpbiBalTe Kopnyc.
O6paljanTecb TONbKO K
KBanuuuMpoBaHHbIM
cneuwanuctam no
TexobCcny>XnuBaHuio.

M3 nasepHOro KOMMoHeHTa 3Toro
U3Lenvsa BO3MOXHO U3nyyeHne
paaviauuu, NpeBbiaoLLee
npenenbHoe 3Ha4yeHue Ana knacca 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

HacToAwana annapatypa
knaccucmumpyetca kak JJASEPHAA
NMPOAYKUNA KNACCA 1. 3Tuketka ¢
Hagnuceto CLASS 1 LASER PRODUCT
MMeeTCA Ha 3a4Hen naHenu.

Cnegytowan Tabnuyka
npeaynpexaeHuid pacnonoxeHa
BHYTpM annapara.

y

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND

INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE

FOR STRALING.

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG

UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN
VARO!  AVATTAESSA JA SUOUALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TIINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING _ © OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES OG
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

(8
HW TP KAKNX
OBCTOATENbCTBAX NMPOOABEL|
HE HECET OTBETCTBEHHOCTb 3A
JIIOBbIE HEMNOCPEAOCTBEHHbIE,
CNTYHAHBIE NN
MOCNEAOBATEJIbHbIE
MOBPEXAEHNA NKOBOIro
XAPAKTEPA, U YBbITKW, TN
3ATPATbI, BOSHUKLUME N3-3A
HEWCTIPABHOCTW U3OENNA NN
MCNOJIb3OBAHUA
HEWCMPABHOIO N3OENNA.

|
Mepbi
npeaoCTOPOXXHOCTU

O mepax 6e3onacHocTU

B cnyyae nonaaaHvsa BHyTpb Kopryca
TBEPAOro npeamMeTa unm XUaKocTu
OTKIIOUYNTE AEKY 1 NpoBepbTe €€y
KBanuUUMpoBaHHOro creunanmcTa
nepes LanbHeWLwM UCMoNb30BaHUEM.

06 UCTOYHUKAX NUTAHUA

e [Nepen PyHKUMOHMPOBAHMEM OEKU
npoBepbTe, 4TOOLI paboyee
HanpsaxeHve Aekun 6bi1o MAEHTUYHO
HanpAXeHuo Balien mecTHom ceTu
anekTponuTanHuna. Pabouee
HanpAXeHe ykasaHo Ha Tabnuyke
Ha3BaHWI Ha 3a4Heln NaHenu OeKu.

e Annapar He OTKMo4YaeTcA OT
NCTOYHUKA NUTaHWUA nepemMeHHOoro
TOKa (3NEeKTPUYECKON ceTn) Ao Tex
nop, noka oH NoACOeANHEH K
CTEHHOW po3eTKe, faxke ecnu cam
annapart 1 BbIKJ/TKO4YeH.

e Ecnu Bbl He cobupaeTechb
MCrnonb3oBaTh AEKY B TeYeHue
LNUTENbHOrO BPEMEHU, crieayeT
OTCOEANHUTb OEKY OT CTEHHOMN
po3eTku. [nA oTcoeaAnHeHNA WHypa
3/1eKTPONUTaHMA NEPEMEHHOIO ToKa
TAHUTE 3a CaMy BUNKY; HUKOrga He
TAHUTE 3a LWHYP.

e 3ameHy LUHypa 3M1eKTponuTaHua
nepeMeHHOro Toka crnegyet
npon3BOoAnNTb TOJIbKO B
crneuvanu3vpoBaHHOM MarasvHe no
Texo6Cny>KMBaHuio.

06 akcnnyaTauum

Ecnu cuctema BHeceHa
HernocpeACTBEHHO M3 XONOAHOrO B
Tennoe MecTo MM yCTaHOBIEHA B
KOMHAaTe C MnoBbILLEeHHOMN BJ12>XHOCTbIHO,
TO MOXeT ﬂpOI/ISOVITVI KoHAeHcauuna
Bnarv Ha niMH3e BHyTpu aeku. Ecnum aTo
npov3onaeT, Aeka MoXeT He paboTaTb
OOMMKHbIM 06pasom. B aTom cnyyae
yaanuTe MUHWU-AUCK U OCTaBbTe AeKY
BKJIIOYEHHOW NPUBAN3NTENBHO Ha OAMH
yac [0 NOMHOro UcnapeHua BRaru.

O KoHTelHepe ANA MUHU-AUCKOB

® He oTKpbiBanTe 3aABUXKY ANA
BbICTaBfIEHWA MUHU-ANCKOB Ha CBET.

* He pasmelyanTe KOHTeENHep B
MecTax, rje OH MoXeT noaseprarbcaA
BO3/EVICTBUIO CUMBbHOIO COMTHEYHOTO
cBeTa, BbICOKOW TemnepaTypsbl,
BNAXHOCTW UMW NbINW.

O uuctke

YncTtnte Kopnyc, naHenb 1 opraHbl
yrnpaBieHnA C MOMOLLbIO MAFKOWM TKaHW,
crierka CMo4eHHon B cnabom pacTeope
MotoLlero cpeacTaa. He ucnonbsyite
abpasuBHbIN MaTepran, OYMLLAoLLYIO
nyapy Unv Takue pacTBOpUTENM, Kak
CANPT UM BEH3NH.

Ecnn y Bac BO3HVMKNM Kakune-nnbo
BOMPOCHI My Npo6nembl, CBA3aHHbIE C
Baluen aekoi, NPOKOHCYNbTUPYHATECD,
noxxanyucra, B 6nmxaniuemM ToproBom
areHcTBe hupmbl Sony.

|
Ho6po
no)xasnoBaTb!

Bnaropapum Bac 3a nokynky aekv ana
MWHU-AnCKOB chmpmbl Sony. Mepen
aKcnnyaTauven gekun npoymTanTe aTy
VNHCTPYKLMIO MOMHOCTLIO 1 COXpaHuTe
eé anna cnpasku B byayLiem.

06 aTom
WHCTPYKLMK

YcnoBHble 0603Ha4yeHunA

e OpraHbl ynpaBneHnA B MHCTPYKLMUK
npenHasHaveHbl AnA camoi AeKu;
OHW MOTYT, 0AHaKO, 6bITb OpraHaMmu
ynpasnenvAa Ha nynbte Y,
MMEeLMMN NOX0>XXNe Ha3BaHUA, Unun,
ecnv Ha3BaHWA PasnnyHbl,
NoABMAITCA B UHCTPYKLUUM B
ckobKax.

® B 3TON MHCTPYKLUMUM UCMONb3YHOTCA
cnepytolme NMKTorpaMmbil:

Z | Ob6osHa4aeT npoueaypy,
ﬁ KoTopas TpebyeT
ucnonb3oBaHmA nyneta Ay.
h‘l'f
Q O603Ha4aeT coBeTbl AnA
obner4eHnA OCTUXEHNA Lenn
N NOACKa3KN.
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lMoaroroBka

|
PacnakoBka

MpoBepbTe, UMEIOTCA N B HANM4YUK cnegytolme

npeameTsl:

e CoeauHUTENbHbIE ayAVOLLHYPbI (2)

e OnTnyeckunin kabensb (1)

e [lynbT AMCTaHUMOHHOrO ynpasneHua (nynsT OY)
RM-D15M (1)

e batapeun R6 Sony (pasmep AA) (2)

YcTaHoBKa 6aTtapeu B nynbt 1Y

Bbl MOXeTe ynpaBnATb AEKOW, UCNONb3yA
noctasnAembin nynbT Y. BcTaBbTe ABe 6aTtapen
Tvna R6 (pasmep AA), NpOTMBONOCTaBMB MOSIAPHOCTY
+ 1 — Ha 6aTtapesnx. Mpu ncnonb3osaHun nynsta AY
HanpasnAWTe ero Ha CeHCOop ANCTaHLMOHHOro
ynpasneHuna [ Ha geke.

s e

Q" Korpa sameHaTb 6aTapen
[Mpu HopManbHOM 1CMoNb3oBaHUM 6aTapen AOMKHbI
CNY>XWTb B TE4EHWE OKONO WecTn mecAues. Ecnu ¢
nomotybto nynbTa [V 60nbLie HEBO3MOXHO yNpaBnAaTb
[leKON, 3aMeHnTe BCe 6aTapen HOBbIMU.

MpumeyaHuAa

e He octaBnante nynbT 1Y B O4€Hb XXapKoM Unv BAaXHOM
MecTe.

e He poHANTE NOCTOPOHHME MPeAMETbl BHYTPb Kopryca
nynbta 1Y, ocobeHHo npu 3ameHe 6aTtapen.

e He noaBepraviTe CEHCOP AUCTAHUMOHHOMO yrpaBreHua
BO3ENCTBUIO NPAMbIX CONTHEYHbIX NyYeln unu cBeTy OT
OCBETUTENMbHON annapaTypbl. ATO MOXET CTaTb
NPUYNHOW HEeNonaaku.

e Ecnu Bbl He ucnonbayete nynsT 1Y B TedeHne
NPOAOMKUTENBHOrO Nepuoaa BpemeHun, yaanute 6atapen
BO usbexxaHve NoBpPeXAEHUN, BbI3BaHHbIX YTEYKOMN
3aNeKTponuTa u3 6atapemn n Kopposunen.

|
NMoancoepuHeHue cucTemMmbl

0O630p

B aTom pasgene onucbiBaeTcA, Kak NOACOEAVHNUTD
[eKy ANA MUHU-OUCKOB K YCUNTUTESIO UM Taknum
LpYrMM KOMMoHeHTaMm, kak KO-npourpbiBatesib unm
umdpoBan aeka. Mepen nogcoeMHeHeM cneayeT
BbIK/TIOUYMTb 3NIEKTPONUTAHNE KaXX 400 KOMMOHEHTA.

[_] d
=1

K cTeHHoO po3eTke
ﬂ l} (Mnu K Takmepy Bo BpemA
3anucu unu BocnpousBeaeHun

ﬂ ﬂ & no Tanmepy)

REC TAPE| |
ouT IN : N
: Bbl MoXxeTe :
! NOACOeANHUTD !
Ycunutens *-isaoauHpas "%
' ABa unposbIX .
] —I E KOMMOHEeHTAa. E
DIGITAL | | ~~~ T
COAXIAL OUT
KA-npourpbiBaTtenb
L  I—
DIGITAL DIGITAL
OPTICALOUT || | | OPTICAL IN

KO-npourpbiBaTenb,
uucppoBan geka unu
AeKa AnA MUHU-
LOUCKOB M T.N.
—J —J

== : [loTOK curHana

Kakue wHypbl Bam HeobxoanmbI?
e CoeavHUTENbHbIE ayaNOLLHYPbI (MOCTaBNAOTCA) (2)

Benbliit

L)

KpacHbin
(R)

e KoakcumanbHbI LMOPOBOIN COeaNHNTENBbHBIN Kaberb
(He nocTtaenaetcA) (1)

<1

{1




MopcoeanHeHua

NoacoeanHeHue AeKu K ycunuTenio
MoacoeaunnnTe yeunutens k rHesgam LINE (ANALOG)
IN/OUT ¢ ncnonb3oBaHWeM COeaMHUTENbHbIX
ayAvoLLHYPOB (NMOCTaBnATCA), y6eanBLUMCH B TOM,
4YTO 3aKOAUPOBAHHbIE MO LUBETY LWHYPbl NOAXOAAT K
COOTBETCTBYHOLUMM rHE31aM Ha KOMMOHEHTax:
KpacHbI (NpaBblii) K KpacHOMY 1 6enbii (NeBbIN) K
6enomy. [inAa npenoTepalleHna hOHOBbIX MOMEX U
LWymMa noacoeAvHeHNA cnenyeT BbIMONHATb NMIOTHO.

Odeka AnA MUHU-OUCKOB Ycunurtenb

LINE = TAPE / MD

(ANALOG) et - N

IN 3. o0 }
— — .

R

HJ
== [loTOK curHana
NMoacoeaunHeHue Aeku K TaKum UMPPOBbIM
KOMMNOHeHTaM, kak K[J-npourpbiBaTtesib,
umncpoBan aeka, UMcpoBonN ycunuTenb Unm
apyraa aeka AonA MMHU-OAUCKOB
MoacoeanHWTe KOMMNOHEHT K pasbémam DIGITAL
OPTICAL IN/OUT wvnu DIGITAL COAXIAL IN ¢
NMOMOLLbIO ABYX ONTMYECKUX Kabenen (nocTaBnaeTcA

TONBbKO OAMH) U/MNN KOaKCMasibHOro LmgpoBoro
coenHUTENbHOro kabensa (He nocTasnAeTcA).

Mpu ncnonb3oBaHuM onNnTU4ECKUX Kabenen
BbIHbTE KO/INAYKM U3 pa3bemMoB, a 3aTeM BCTaBbTe
LUTEeKepbl NapaniesnibHo 40 TeX Mop, NoKa OHU He
3allefikHyTCA Ha MecTe.

BynbTe 0cTOPOXHbI, 4TOObI HE crnbaTh U He CBA3bIBATb
BMECTe OnTuUYeckme kabenu.

LincppoBOi KOMNOHEHT

DIGITAL
OPTICAL

Odeka AnA MUHU-OAUCKOB

ouT

i Jmp s T =3
=" [MoTOK curHana

Mpu ncnonb3oBaHUU KoakcuanbHOro uncgposoro
coeouHUTEsNIbHOro Kabenna

[Oeka AnA MUHU-OUCKOB LinchpoBOit KOMNOHEHT

OPTICAL COAXIAL

ouT

== [oTOK curHana

MpumevaHue

Ecnn onTnyeckne kabenu n/unv KoakcuanbHbIn LMGPOBON
COeVHUTENbHbIA Kabenb NOACOeANHEHBI HEMPaBUIBHO, Ha
avcnnee MoryT NornepemMeHHO BbiCBEYMBATLCA UHANMKALMN
“Din Unlock” n “C71”.

MoaroroBkKa

'Q AsTomaTtuyeckoe npeobpasoBaHue 4acToT
uucbpoBoOM BbIGOPKM BO BpEMA 3anucu
BcTpoeHHbIn npeobpasoBaTesib HacTOThbl BbIOOPKM
aBTOMaTUYeCKM NpeobpasyeT YacToTy BbIGOPKU
pasnuyHbIX LM POBLIX NCTOYHNKOB B HacTOTY BbIOOPKM
44,1 kl'y Bawewn oeku ana MUHU-OUCKOB.

3710 no3BonAeT Bam BbIMOMHATL 3aM1Cb C TaKnX
WCTOYHMKOB, Kak 32- 1 48-kunorepuosble Undposble
NEHTbI UK CNYTHUKOBOE BellaHme, a TakxXe KOMMNaKT-
LOVCKW UNW ApYre MUHN-OUCKU.

MpumeyaHue

Ecnu Ha gucnnee nonepemMeHHO BbICBEUYMBAKOTCA
nHavkaumm “Din Unlock” n “C71” unu noAasnaeTcA
nHankauma “Cannot Copy”, 9TO 03Ha4aeT, 4TO 3anuncb
Yepes uMdpPOoBOIN pa3beM BbIMOHATbL HEBO3MOXHO. B aToM
cnyyae BbINOMHUTE 3anncb NPOrpamMMHOro UCTOYHMNKA
yepes rHe3ga LINE (ANALOG) IN npu BbikntovaTene INPUT
ycTaHoBfieHHOM B nosioxxeHne ANALOG.

NMoacoeauHeHue WHypa
3N1eKTPONUTaHUA NepemMeHHOro Toka

MoacoeauHUTE LWHYP 31EKTPONUTAHNA NEPEMEHHOTO
TOKa K CTEHHOW po3eTKe UK K po3eTKe Tanmepa.
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OcHoBHbIe onepayuun

3anucb HA MUHU-OAUCK
2 3 { 5 4

© sTANDBY

N

TIvER

oo X )

PHONES.

8 6

1 BknounTe ycunuTens v UHULMMPYIUTE BOCNIPOV3BEeSeHNe
NporpaMMHOro UCTOYHMKA, C KOToporo Bbl xenaeTe
3anucblBaTh.

2 Haxwmute kHonky I/,
NuoukaTop STANDBY noracHer.

3 BcTtaBbTe MMHU-ANCK, OOCTYMHbLIN ANA 3anucu.

Co cTpenkowu,

yKasbliBatowen 3TUKeTKOIi BBEpPX
3TO HanpasneHne

Ecnn Ha MUHK-AMCKe MMeeTCA 3anucaHHbIi maTepuarn, geka
aBTOMAaTMYECKUN HAYHET 3anncb C KOHLA nocnegHen
3anncaHHoOM JOPOXKMU.

4 YcTaHoBuTe nepekntoydatens INPUT B nonoxeHue,
COOTBETCTBYIOLLEE BXOLHOMY pa3bemy.

[OnA 3anucu yepes YctaHoBUTe nepekroyaTenb
INPUT B nono>xeHue

DIGITAL OPTICAL IN OPT
DIGITAL COAXIAL IN COAX
LINE (ANALOG) IN ANALOG

KoHTponb 3sBy4yaHuAa Bo

BpemA 3anncu 5 YcraHoeuTe nepeknodatens REC MODE B pexuwm, B

Naxe ecnn Bbl ycTaHoBuTe KOTOpPOM Bbl XxenaeTte 3anucbiBaTb.

nepeknoyarens REC MODE 8 Ona 3anucu co YcTaHOBUTE nepeKknioyaTesnb
nonoxxenme MONO, KOHTPOSbHbIN REC MODE*' B nono)xeHue
CcurHan He CtaHoOBUTCA
MOHOq)OHVI‘-IeCKVIM. CTepeosayKOM STEREO

MoHo3BYyKOM*2 MONO

*1 Ecnn Bbl nepekntounTe nepekntodatens REC MODE Bo Bpema 3anucu
UM nay3sbl 3anvcu, BOCNponsseaeHne OCTaHOBUTCA.

*2 [Mpn MOHOhOHNYECKON 3anucu Bbl MOXeTe BbINOMHATL 3anuck B ABa pasa
[onblue, YeM npy cTepeodOHNYECKOR 3anucu.




Korpa Ha gucnnee muraet
nHgukauma “TOC Writing”

B HacToALee Bpemsa aeka
obHoBnAeT ornaeneHune (TOC).
He nepewmellante geky un He
OTK/IKOHaNTe WHYpP
3N1EKTPONUTAHNA NEPEMEHHOTO
ToKa. /IaMeHeHnA Ha MUHW-AUCKE,
BbINOJIHEHHbIE BO BPEMA 3anucu,
COXpaHAIOTCA TOMbKO TOraa,
Korga Bbl o6HOBRAETE
ornasneHve nyTem Bbibpoca
MWHU-AMCKA UK NepeBoaa LeKu
B PEXUM rOTOBHOCTU HaXXaTuem
kHonkm I/Q).

OcHoBHbIe onepauuun

6 HaxmuTe kHonky @ REC.
[leka roToBa K 3anucu.

7 Haxxumante kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR pna nameHeHuna
MHOVKaumm, a 3aTem Bpawante perynatop AMS anA
perynMpoBKU YPOBHA rPOMKOCTMW.
3a noapobHocTAMM obpawanTtech K cTp. 12 1 13.

8 Haxkmute kHonky = unnn IL.
HauunHaeTca 3anuce.

9 WH1umunpyiTe BocnponsBeneHre NporpamMMHOrO UCTOYHUKA.

He oTcoeguHAnTe AeKy OT UCTOYHMKA NUTAHUA cpas3y XXe nocre
3anucu

Ecnu Bbl 370 caenaeTe, coxpaHeHue 3anMcaHHoro Ha MUHWU-AUCK MaTepuana
MOXET oKa3aTbCA HEBO3MOXHbIM. [InA coxpaHeHua maTepuana, nocne
3anMcy HaxxmuTe KHonky & EJECT AnA BblHUMaHUA MUHU-AUCKA UMK
nepeBeauTe [eky B PEXMM roTOBHOCTU HavkaTuem kHonkm 1/(D. B aTo Bpema
Ha aucnnee 6yneT muraTtb uHamnkauma “TOC Writing”.

Mocne okoH4aHWA MurannA nHankauum “TOC Writing” v eé rawenus Bol
MOXETE OTKJIIOUUTD LUHYP INIEKTPONUTAHNA NEPEMEHHOMO TOKa.

Ona Haxxmute

OcTaHoBKM 3anucu | |

May3bl 3anucn* 11. HaxxmuTe KHOMKY CHOBa 1nu
Ha>KMUTE KHOMKY == anA BO306HOBNEHNA

3anucu.

BbIHMMaHWA MUHU-OUCKa 4 EJECT nocne ocTaHOBKU 3amnncu

* Kaxkabln pas, koraa BbINOofHAETCA nay3a 3anucu, Homep OOPOXKM BOo3pacTaeT Ha
eavHuly. Hanpumep, ecnu Bbl caenanu naysy 3anvcu npu 3anucy JOPOXKKu 4,
HOMep [OPOXKMN BO3pacTaeT Ha eauHuILYy, 1 3anvcb NPOLOIIXKAETCA C HOBOM
[OPO>XKU Mocne BO30OHOBNEHWA 3anucu.

AnAa npepoxpaHeHUA MUHU-AUCKA OT CJTy4auHOro CTUpaHusa
,U,J'IH npenoTepalieHnAa BOSMOXXHOCTK 3anncn Ha MUHN-OUCK COBUHbTE
A3bIYOK B HanpaefeHnn CTpeslikn, OTKpbiBaA nas. ,D,J'IFI paspelleHnA 3anncu
3akponTe nas.

( N\
Asbl4yok npeagoxpa-
HEeHUA OT 3anucu

~&

CABUHbTE A3bIYOK B
(HanpasneHun cTpenky)

O6paTHaA CTOpOHa AucKa

7RF
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Bocnpou3BegeHne MMHU-AUCKA

2

3 4

O staNDeY

TR

FEC oF LAY
O proNe LeveL

~Q' Bbl moXxeTe 06HapyXXUTb
1 BOCMpPOU3BECTU
[OPOXKY BO Bpems
OCTaHOBKMW AEKU
1 MNoBopaymBaiiTe perynaTop
AMS (Mnun HaxumanTe
KHoMKy << vnn BP) no
Tex nop, noka He NOABUTCA
HOMep >Kenaemomn AOPOXKMN.
2 Haxwmute kHonky AMS nnn
=
Q" Ana ucnonbsosaHuA
ronoBHbIX TenedoHOB
MoacoeanHnTe nx K rHesay
PHONES. Vicnonbaynte
perynatop PHONE LEVEL
[NA perynupoBKy ypPOBHA
rPOMKOCTW.

Q" Bbl MoXeTe oTperynu-
poBaTb ypoBeHb aHanoro-
BOro curHana, Bbixop Ko-
TOPOro UMeeTCA Ha rHe-
3pax LINE (ANALOG) OUT
1 Bo Bpemsa Bocnpon3seaeHnA

MUHW-AEKN HaxXnumanTe
NOBTOPHO KHOMKy LEVEL/
DISPLAY/CHAR po Tex nop,
roka He noABUTCA
VHANKaLMA perynnpoBku
BbIXOAHOrO CUrHana JIMHWA.
2 Bpauwante perynatop AMS
LNA PErynmpoBKM YpOBHA
BbIXOJHOrO CUrHana (unm
HaxmnTe KHomKy LEVEL +/-).

MpumeyaHue

® YpoBeHb BbIXOAHOr0O curHana
anA rHespa PHONES Takxe
n3MeHaeTcA.

e Ecnu Bbl BbITONIKHETE MUHWU-
[OMCK UMW BBIKNIOYNTE NUTaHne
nyTem HaxaTua kHonku I/O),
YPOBEHb BbIXOAHOIO cUrHana
BEPHETCA K HayaslbHOMn
ycTtaHoBke (0.0dB (ab)).

BkntounTe ycunutenb U ycTaHOBUTE NepeKtoyaTenb
WCTOYHUKA B MOSMOXEHME, COOTBETCTBYIOLLEE AeKe A1A MUHU-
OVCKOB.

Haxmute kHonky 1/(D.
MHonkatop STANDBY noracHer.

BcTtaBbTE MUHM-OUCK.

Co cTpenkoi,
yKasbiBaloLlen 3To
HanpaBfeHue

3TukKeTKOM BBEPX

A

Haxxmute kKHonky =,
[eka HaumHaeT BocnpousBeaeHue. MNogperynnpynte ypoBeHb
FPOMKOCTW Ha yCUnuTerne.

Ona

BbinonHute cnepyowee:

OcTaHoBKM BOocnpouseeneHnA

HaxxmuTe kHonky M.

May3bl BOCnpov3BeaeHus

Haxxmute kHonky 11 Haxxmute KHomnky
CHOBA WM HAXXMWUTE KHOMKY == nnA
BO306HOBEHUA 3anucu.

Mepexopa K cneaytoLlen
[OPOXKe

[NoeepHuTe perynatop AMS no 4yacoBou
cTpenke (unu HaxkmuTe KHonky PP Ha
nynete AY).

Mepexopa K TEKYyLUER JOPOXKKe
UM NpeablayLen AopoXxKe

MoBepHuTe perynatop AMS npoTuB YacoBoMn
CTPEeNKM (Un HaXXmMnTe KHoMKy e Ha
nynste AY).

BbIHMMaHWA MUHU-OUCKa

Haxmute kHonky & EJECT nocne
OCTaHOBKM 3armcu.




3anucb Ha MUHN-OUCKN

|
3ameyaHuAa o 3anucu

Ecnu Ha gucnsee nonepemMeHHO BbiCBEe4YMBa-
oTcA nHankKauum “Protected” u “C11”
MuHu-amcK npefoxpaHeH oT 3anucu. 3akponTe nas anAa
3anucK Ha guck (cM. naparpad “InAa npepoxpaHeHua
MWHW-OWCKA OT CIy4YarlHOro cTmpaHua” Ha cTp. 7).

Ecnu Ha gucnnee nonepemeHHO BbiCBe4unBa-

toTcA uHankaumum “Din Unlock” n “C71”

e LinchpoBon nporpaMmHbIA MCTOYHUK He
NnoAcoeAnMHEH B COOTBETCTBUU C MONOXKEHNEM,
YyCTaHOBMEHHBIM C MOMOLLbIO NepekntoyaTena
INPUT B nyHkTe 4 Ha cTp. 6.

[lnA npoaomKeHnA NoACOeAVHNTE MPOrpaMMHbIA
NCTOYHUK OOSKHBIM 06pa3om.

¢ [MporpammMHbIA UCTOYHWNK HE BKITHOYEH.

Bkntounte nporpaMMHbI UCTOYHUK.

B 3aBUCMMOCTU OT YCTAHOBOK MEHIO U
UCTOYHUKA, C KOTOPOro BbINOJIHAETCA
3anucb, HOMepa AOPOXXEeK pa3mMmeyvalTCcA
cneaywowmm obpasom:

e [pu 3anucu ¢ KO unn MrMHN-gucka ¢ yCTaHOBKOM
nepekntoyatena INPUT B nonoxeHve ungposoro
Bxoga (OPT nnn COAX) 1 UCTOYHUNKOM,
NnoACOeAMHEHHbBIM K COOTBETCTBYIOLLEMY pasbeMy
uncpposoro Bxoaa (DIGITAL OPTICAL IN unu
DIGITAL COAXIAL IN):

[leka aBTOMaTU4YECKUN pa3medaeT HoMepa AOPOXKEK
B TOM XK€ NoCneAoBaTenbHOCTU, YTO U Ha opuruHane.
Ecnn, oaHako, Aopoxka noBTopAeTCA ABa UK
6onee pas (Hanpumep, NOBTOPHOE BOCNPOU3BEAEHNE
OJHOW OOPOXKKM) MK BOCMPOU3BOAATCA ABE UMK
6onee OOPOXKM C OANHAKOBLIM HOMEPOM JOPOXKU
(Hanpumep, ¢ pasnMYHbIX MUHAN-AUCKOB UK
KOMMNaKT-AUCKOB), AOPOXKA NN AOPOXKM
3anucbiBalOTCA Kak 4acTb O4HOW HEMpPepbIBHOMN
[OPOXKM C OAHUM HOMEPOM LOPOXKKW.

Ecnun nctovyHnkom ABNAETCA MUHU-OUCK, pa3MeTKa
HOMEpPOB AOPOXEK NPOAOIKUTENBHOCTBLIO MEHEe

4 ceKyHA MOXEeT oKasaTbCA HEBO3MOXXHOW.

e [Npwn 3an1cu ¢ HekoTopbIx K[-npourpbiBaTenen
MHOrOAMCKOBbIX MPOUrpbiBaTeNen, NOACOeANHEHHbIX
K OAHOMY 13 pa3bemMoB LMppoBoro Bxoaa u ¢
ycTaHoBkou nepekntodatena INPUT B
COOTCTBYIOLLEE NonoXxeHne LndpoBoro Bxoaa:
[leka He MOXeT aBToMaTU4eCcKn pasmeyarb HoMepa
[opoxeK. B aTux cnyvanax pasmeTbTe HOMepa
[OPO>XEeK nocne 3anuncu, Ucnosnb3ya YHKLMIO
pasgenexuva (cM. pasgen “PasaeneHne 3anncaHHbIX
nopoxek” Ha cTp. 31).

e [pu 3anncy ¢ UCTOYHWNKA, NOACOEANHEHHOIO K
rHesgam LINE (ANALOG) IN, ¢ ycTaHoBKOWM
nepekntoyarena INPUT B nonoxxenune ANALOG,
Wn NpK 3anmcy ¢ LMdPOBOW NEHTLI UK € TIOHepa
CMYTHUKOBOrO BeLUaHuA, NoACOeANHEHHOTO K
0HOMY 13 pa3bemoB LUMdPOBOro Bxoaa, ¢
ycTtaHoBkown nepekntodatensa INPUT B
COOTCTBYIOLLEE NosioXKeHre LM poBoro Bxoaa ¢
nHaonkauven “T.Mark Off”, BbIBpaHHON B MEHIO
ycTaHoBOK 02:

McTouHnk ByaeT 3anncaH Kak ogHa AopoXKa.

o [laxke BO BpemA 3anucy C aHanoroBoro UCTOYHMKa 1nu
LMcPOBOW NEHTbI, MO0 TIOHEPa CMyTHUKOBOIO
BellaHnA Bbl MOXeTe pa3meyartb HoMepa LOPOXKeK,
€CI1 B MEHIO YCTaHOBOK 02 BbibpaHa uHankauma
“T.Mark LSyn” (cm. pasgen “PasmeTka Homepos
LOpOXeK BO BpemA 3anvcn” Ha cTp. 13).

e [pu 3an1cy ¢ uMdpo-aHaNoroBOn NEHTLI Un
TIOHEepa CMyTHWKOBOrO BeLaHNA C YyCTaHOBKOM
nepekno4vatena INPUT B cooTcTBylOLEe
NOnoXeHne umMdpPoBOro BXoAa AeKa aBTOMaTUYEeCKn
pasmevaeT HoMepa AOPOXEK BCAKUMA pas, Koraa
YyacToTa ANCKPeTM3aummn BXOAHOro curHana
M3MEHAETCA He3aBMCUMO OT YCTaHOBKM MeHto 02.

Q" Bbl MOXeTe pasmeyaTb HoMepa AOPOXKEK
BO BpeMA Unu rnocre 3anucu
3a nogpobHocTAMM obpallanTech K pasaeny
“Pa3meTka HOMEPOB AOPOXKEK BO BpemA 3anucu” (CTp.
13) n pasgen “PasgeneHue 3anMcaHHbIX OPOXKeEK”
(cTp. 31).

Korpa Ha gucnnee muraet niamkauua “TOC
Writing”

B HacTosALlee Bpemsa geka 06HOBNAET ornaBfieHne
(TOC). He nepemellanTe AeKy 1 He OTKKOYanTe
LUHYP 3MeKTponuTaHnA NnepeMeHHoro Toka.
N3mMeHeHUs Ha MUHW-OUCKE, BbIMNOSIHEHHbIE BO BPeMs
3anucu, CoxpaHATCA TONbKO Toraa, Koraa Bol
06HOBNAETE OrnaBneHne nyTem BbI6pOca MUHU-ANCKA
Unu nepeBoa AeKn B PeXXUM roTOBHOCTU HaxkaTuem
kHorkm I/().

Oeka anAa mMHu-guckKoB ucnosnb3dyetr SCMS
(cuctema ynpaBsieHUA CepUMHbIM
KonupoBaHueM Ha cTp. 41)

MMHI/I-JJ,I/ICKI/I, 3anncaHHbIie C NOMOLLbO pasbéma
Ll.VI(prBOFO BXoA4a, He MoryT 6bITb CKOMnnpoBaHbl Ha
apyrme MMHU-aucKu nnu Ll,VI(ppOBbIe NNEeHTbI C
NoOMOLLbIO pas3béma LMdpoBOro Bbixoaa.

Ecnu peka BbINOSHAET 3anuUcb MU
HaxoAuTCA B peXXume nays3bl 3anucu,
uudpoBbie cUrHanbl NOCTynarwT Yepe3 oAuH
13 pa3beMoB BXOAHOIo cUrHana v BbIXoAAT
yepe3 BbixogHou pa3bem DIGITAL OPTICAL
OUT c 1O >ke CKOPOCTbIO AUCKpPEeTU3aLmumn
[nA nameHeHna curHana umdgpoBOro Bxoaa Ha ApYyryto
4acToTy BbI6OPKM AnA BbIxoda (6e3 3anucy ero Ha
MWUHW-ANCK), NCMONb3YyNTe OYHKLMIO KOHTPONA
BXOJHOro curHana (cm. ctp. 10).
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

NMone3Hble coBeTbl ANA
3anucum

& EJECT MENU/NO INPUT
|
| == éBJ L K )
@ € O =1 =) ==
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TIME <K AMS D> > ®m @OREC

MpoBepka ocTaBLIErocA BpeMeHH,
AOCTYMHOro ANA 3anmMcu Ha MUHU-
AUCK

Haxmute kHonky TIME.

e Ecnu Bbl 6ygeTe NOBTOPHO HaxxmmaTb KHonky TIME
BO BPEMA 3anvcu, Ha gucnnee 6yaeT nonepeMeHHo
BbICBEYMBATbCA BPEMA 3anncu 3anncbiBaeMom
[OPO>XKMN 1 OCTaBLUEeCA BpeMA AnA 3anucu Ha
MWHU-OUCKE.

Ecnu Bbl 6yaeTe NOBTOPHO HaXxumMaTb KHonky TIME
BO BPEMA OCTaHOBKW, Ha gucnnee 6ygeT
nornepeMeHHO BbICBE4MBATbLCA BPeMsA
BOCMPOV3BEAEHNA BCEro ANCKa 1 ocTasLleecs
BpeMA AnA 3anucu Ha MUHU-gucke (cm. cTp. 19).

KoHTponb BXoAHOro curHana
(KkoHTpOSb BXOAA)

Mepen Hayanom 3anvcy Bbl MoXeTe ocyLlecTBNATb
KOHTPOJSIb BbI6pPaHHOro BXOAHOMO CUrHana yepes
BbIXO/IHble pa3bEéMbl OEKMU.

1 Haxwmute kHonky & EJECT ana nasneveHns
MWHU-OUCKA.

2 VYcTtaHoBuTe nepeknioyatens INPUT B
COOTBETCTBUMN CO BXOAHbIM CUTHANIOM, KOTOprI?I
Bbl )xenaeTte KOHTponMpoBaThb.

B cny4yae yctaHOBKM nepekstoyaTesna
INPUT B nonoxxeHne ANALOG

AHanoroBbIi curHas, NocTynaembli Yepes rHesaa
LINE (ANALOG) IN, BbIXoauT Yepes pas3bem
DIGITAL OPTICAL OUT nocne aHanoroso-
umdpoBoro npeobpasoBaHud, a 3aTem vepes
rHe3ga LINE (ANALOG) OUT u rHesno PHONES
nocne undpo-aHanorosoro npeobpasosBaHua.

B cnyyae ycTaHOBKM nepekJsiovarensa
INPUT B nono>xeHune OPT unun COAX
Mocne npoxoxaeHua Yepes npeobpasoBaTtenb
CKOPOCTM AMCKPEeTM3aummn LMgpoBor curHan,
NnocTynaemblil Yepe3 COOTBETCTBYHOLLWIA
UMdPOBOM pa3beM, BbIXOAMT Yepes pasbem
DIGITAL OPTICAL OUT, a nocne u1dpo-
aHanoroBsoro npeobpasoBaHnA Yepes rHesga
LINE (ANALOG) OUT u rHe3pgo PHONES.

3 HaxwmuTte kHonky @ REC.
Ecnun nepekntoyatens INPUT ycTaHoBREH B
nonoxeHne ANALOG, Ha gucnnee noasuTtcA
nHankauua “AD-DA”.
Ecnu nepekntovaTtens INPUT yctaHoBneH B
nonoxenune OPT nnn COAX, Ha gucnnee
noABuTcA nHankauma “-DA”.

Ecnu Ha gucnnee noAaBnAeTcA
nHamkauma “Auto Cut”
(aBTOMaTn4yeckoe obpbiBaHue)

Bo Bpema 3anucy okono 30 ceKkyHA He 6bino
BXOOHOro 3BYKOBOro curHana. NMpome>kyTok BpemMeHu
npoAoMKUTENBHOCTLIO 30 CekyHA byaeT 3ameHeH Ha
Hes3anucaHHbIN NHTepBan NPOAOIKUTENbHOCTbLIO

3 CeKyHIbl, U AeKa nepengeT B pexum naysbi.

Ecnu peka npogomkaeT HaxoAUTbCA B pexume nay3abl
okono 10 MUHYT nocne npvBeaeHuA B feNcTBrE
PyHKLUM aBTOMAaTU4ECKOro obpbiBaHWA, 3anncb
OCTaHOBUTCA aBTOMaTUYECKU.

MmenTe B BMAy, 4TO 3Ta (hyHKUMA He cpaboTaeT B
TOM cny4ae, Korga Aeka HayHeT 3anuch ¢
Hes3anucaHHoro yyacTtka, aaxe ecnv okono 30 cekyH[,
He 6yeT BXOOHOro 3ByKOBOIO curHana.

sis

Q" Bbl MOXeTe BbIKIIOUNTb (hYHKLMIO
aBTOMaTU4YeCKOro obpbiBaHuA
3a nogpobHocTAMM obpallanTecs K NpMBEAEHHOMY Ha
cnepyloLwen cTpaHuue NyHKTy “Ona BbiKNOYeHnA
yHKLUMM “pasyMHOro” nHTepsana n yHKUnm
aBTOMaTU4eckoro obpbiBaHua”. MmenTe B BUAY, 4TO
ecnu Bbl BbIKMIOYMTE PYHKLMIO aBTOMATU4ECKOro
06pbIBaHMA, TO MYHKUMA “pasyMHOro” nHTepsana
BbIK/MIOYNTCA aBTOMaTUYECKM.

Ecnv Ha gaucnnee noAsnAeTcA
MHaMKauma “Smart Space”
(“pa3ymHbIN” nHTepBan)

Bo Bpema 3anucu 6bi1 NPOMEXyTOK BpeMeHu 6e3
3BYKa NpPoAOoNXNUTENbHOCTbLIO OT 4 A0 30 CeKyHA.
MpomexxyTok BpemeHn 6e3 3Byka byaeT 3aMeHeH Ha
He3anucaHHbIn MHTepBan NpPpoAo/IXKNTEeNIbHOCTbIO
OKOINO 3 CeKyHA, 1 Aeka NPoSOSIKMT 3anuchb.

MmenTe B BUAY, 4TO HOMEpa HOBbIX JOPOXEK MOTYT
6bITb HE pa3MeYeHbl 4J1A Y4aCTKOB, 3an1caHHbIX B TO
Bpewm#A, Koraa bbina npvBefeHa B AeNcTBMe aTa
dyHKUMA. Takxe, DyHKUMA “pasyMHOro” nHTepsana
He cpabaTbiBaeT B TOM crny4ae, ecnu bbin
NPOMEeXyTOK BpeMeHu 6e3 3Byka
NPOAOCIXUTENBHOCTBIO OT 4 A0 30 CeKyHA B TO BpemA,
Korpa [feka Hayasna 3anvcb C He3anucaHHOro yyacTtka.



OnA BbiKNto4yeHUA pyHKUUM “pasymHOro”
WHTepBasa u (PyHKLUMU aBTOMaATUYECKOro
obpbiBaHuA

1 Bo BpemMA OCTaHOBKY AeKW HaXXMUTe ABaxKAbl
kHonky MENU/NO ana oTobpaxkeHua Ha gucnnee
nHaukauum “Setup Menu”.

2 BpawawnTe perynatop AMS, 4To6bl BbiGpaTh
nHaukaumio “Setup 05”, a 3aTemM HaXXM1Te
perynatop AMS.

3 BpawawnTe perynatop AMS, 4T06bl BbIGpaTh
nHamkauuo “S.Space Off”, a 3aTem HaxmuTe
perynatop AMS.

4 Haxxmmnte kHonky MENU/NO.

[nAa noBTOpPHOro BKOYeHUA PyHKLUMU
“pasymHOro” uHtepsana un pyHkuuUun
aBTOMaTM4YecKoro obpbiBaHuA

1 BbinonHuTe gencteuA NyHKTOB 1 1 2 B
npuBegeHHOM Bblle pasgene “[nA BblIKYeHnA
PyHKUMM “pasyMHOro” nHTepsana n yHkumm
aBTOMaTM4ecKoro obpbiBaHnA”.

2 Bpawawute perynatop AMS, 4To6bl BbibpaThb
nHaukaumio “S.Space On”, a 3aTem HaxmuTe
perynaTop AMS.

3 Haxxmunte kHonky MENU/NO.

MpumeyaHua

e Ecnu Bbl BbIKNOUNTE PYHKUMIO “pasymMHOro” nHTepsana,
hyHKUMA aBTOMaTUYECKOro 06pbiBaHNA BbIKIOYUTCA
aBTOMaTUYECKW.

e 3aBOACKON yCTaHOBKOMW hyHKLUMM “pasymMmHOro”
MHTepBana n yHKLMN aBToMaTU4ecKoro ob6pbiBaHnA
ABNAETCA BK/MIOYEHHOE COCTOAHME.

e Ecnu Bbl BbIK/OYMTE AEKY UM OTCOEAMHUTE LUHYP
3MEeKTPONUTaHNA NEePeMEHHOro ToKa, BO BpeMA
crnepyoLero BKIYeHVA Aekn 6yaeT BbINOMHEH
NMOBTOPHbIV BbI30B MOCNEAHNX YCTAHOBOK (BKI1 UMW BbIKIT)
yHKUMIA “pasdyMHOro” nHTepsana u aBToMaTM4ecKoro
obpbIBaHNA.

BocnpounsBeaeHue TONIbKO 4YTO
3anucaHHbIX AOPOXKEeK

BbInonHWTe 9Ty Npoueaypy A51A HEMeANEHHOro
BOCMPOU3BEAEeHNA TOMbKO YTO 3aMMCaHHbIX JOPOXEK.

Haxxmnte KHonky = cpasy >e nocrne oCTaHOBKMN
3anucu.

BocnponsseneHve HaumHaeTcA ¢ NepBOV JOPOXKKU
TONbKO YTO 3anncaHHOro marepuana.

[nA sBocnpou3BeneHUA C NEPBOM AOPOXKKHU

MWHU-AUCKA nocre 3anucu

1 Haxxmute kHonky Bl cHOBa nocrie 0OCTaHOBKM
3anvcu.

2 HaxkxmuTte KHonky =
BocnpownsseneHve Ha4MHaeTCA C NepBON AOPOXKU
MWHW-OUNCKaA.

3anncb Ha MUHN-OUCKN

|
3anucb Ha NpeaBapuUTEsibHO

3anucCaHHbie AO0OPOXKKHU

Cnepynte Takow Xe HUXenprBeaeHHOW npoueaype
[NA 3anncu Ha NpeaBapuUTENbHO 3annCcaHHbIN
martepwuan, kakyto Bel 661 npogenanu gnAa aHanorosown
KacceTbl.

<1 AMS B>
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1 Bwinonnute nyHkTh 1 - 5 pazaena “3annck Ha
MUHKU-OUCK” Ha CTp. 6.

2 ToBopauuBaiite perynatop AMS (unu
HaXkumanTe KHonky k<< unu »P1) oo Tex nop,
noka He NOABUTCA HOMEP AOPOXKKU, HA KOTOPYHO
BbIMOJIHAETCA NOBTOPHAA 3amnuchb.

3 [nA 3anvcy ¢ Havana OOPOXXKM NpoaosKanTe ¢
nyHKTa 6 B pasgene “3anncb Ha MUHU-ANCK” Ha
cTp. 7.

Q Bo BpemMA MUraHuA Ha gucniiee MHAMKaUUu
“Tr!’
[opoxka 3anuncbiBaeTcA Ha NpeaBapuTesisHoO
3anncaHHy OOPOXKY, U MUraHne OCTaHOBUTCA Mo
OOCTUXEeHUN KOoHLa 3arnnmcaHHOoro y4acTtka.

'Q Ana 3an1cu ¢ cepeaHbI AOPOXKM
1 lMocne BbllWeyKa3aHHOro NyHKTa 2 HAKMUTE KHOMKY
> AnA MHMLUMUPOBAHMWA 3anucu.
2 HaxmunTe kHonky 11 B no3uumnu, ¢ koTopon Bbl
KenaeTte HavaTb 3anuceb.
3 lNpopomkanTe ¢ nyHKTa 6 B pasgene “3anuck Ha
MWHU-AUCK” Ha CTp. 7.

MpumeyaHue

Bbl He MOXeTe BbINOMHATL 3anuCb C CepeaunHbl
npeABapuTEeNIbHO 3anMCcaHHOW JOPOXKU, eCrn

BbicBeunBaeTca nHankaumna “PROGRAM” nnn
“SHUFFLE".
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

|
PerynupoBaHue ypoBHA

3arnucum

I'Iepe,u, Ha4anom 3anuncu Bel MoxeTe oTperynmpoBsaTtb
YpoBeHb 3anucu.

LEVEL/DISPLAY/CHAR <1 AMS B>
[ =) 0
= oo O 0 ==
oo 35 [ 1|®
L= —]

(T
DISPLAY —%
LEVEL +/-

OTperynupyunTte ypoBeHb LucgpoBomn
3anucu

1 Buinonnute nyHkTHI 1 - 6 B pasnene “3anuck Ha
MWUHU-ONCK” Ha CTP. 6 1 7.
YcTtaHoBuTe nepekntoyatens INPUT B
nonoxeHne OPT nnn COAX B nyHKTE 4.

2 Bocnpomsse,qme y4acToOK nporpaMmmMHOro
MCTOYHUKA C Hanbonee cUNbHbIM YPOBHEM
curHana.

3 HaxwumaiiTe noBTOpHO KHOMKy LEVEL/DISPLAY/
CHAR (unn DISPLAY) po Tex nop, noka He
NOABUTCA UHANKALMA PErynmpoBKU YPOBHA.

Bo BpemA KOHTponsA 3By4YaHuA NoBepHUTE
perynatop AMS (unun HaxxumanTe NOBTOPHO
kHonKy LEVEL +/-) onA perynnpoBaHuA ypoBHA
3anucu Tak, 4Tobbl USMEPUTENN MaKCUManbHOro
YPOBHA AOCTUMNN UX HaUBbICLLEN TOYKKN 6e3
BK/toYeHnA nHamkauum OVER. JonycTtrmo
cny4yanHoe BbicBe4vrBaHue uHaukauum “OVER”.

1234

WHaukauua OVER

'POMKOCTb MOXHO yBEnm4mBaTh TONbKO OO
+12.0 dB (aB). NoaTomy, ecnu ypoBeHb
LUMpOBOro curHana NpPorpaMmmMHOro UCTOYHMKa
HU3KUIA, BO3MOXHO He yAacTCA yCTaHOBUTb
YPOBEHb 3anncu Ha MakCUMyM.

OcTaHoBMTE BOCMPOM3BEAEHNE NMPOrPamMMHOro
UCTOYHMKA.

[nA Havana 3anucu BbIMNOMHWUTE Npoueaypy,
HaunHaA ¢ NnyHKTa 8 B pasgene “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTp. 7.

Bbl MO)xeTe UCNOJIb30BaTb MEHIO YCTaHOBOK
11vnun 12 gnAa perynmpoBku ypoBHA
uucbpoBoOM 3anucu

1 Bo Bpemsa 3anuncu nnu B pexxmme nay3sbl 3anvucu
Haxmute aBaxabl kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHna nHankaumm “Setup Menu”.

2 BpauwanTe perynatop AMS ana Bbibopa nHavkauum
“Setup 11”7 unn “Setup 127, a 3aTem HaxxmuTe
perynaTop AMS. HayHeT muratb nHavkauma dB.
Bbi6bepute nuankaumio “Setup 11” ¢ nomoLubo
Bbikntoyatena INPUT, yctaHoBneHHoro B
nonoxexue OPT, n nHamkaumio “Setup 12” ¢
nomotubto Beikntoyatena INPUT, yctaHoBneHHoro B
nonoxexune COAX.

3 Bpawaite perynAatop AMS anA perynuposaHuA
YPOBHA 3anuncu, a 3atem HaxmuTe perynatop AMS.
MHaukauma dB nepectaHeT muratb n 6yaet
BbICBEYMBATLCA MOCTOAHHO.

4 HaxwmuTe kHonky MENU/NO.

DYHKUMA yaepXKaHUA NUKa “3amopaxusaet”’
UHAMKaUUIo cHeT4YMKa YPOBHA CUrHana B
HauBbICLLEM YPOBHe, OCTUTHYTOM BXOAHbIM
CUrHasiom.

1 Bo BpemsA OCTaHOBKW AeKN HaXXMUTE ABaxKAbl
kHonky MENU/NO gnAa otobpaxeHna nHankaumm
“Setup Menu”.

2 BpauwanTe perynatop AMS ana Bbibopa nHavkauum
“Setup 06”7, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 BpawawTe perynatop AMS ana Bbibopa nHankaummn
“P.Hold On”, a 3aTem HaxmuTe perynatop AMS.

4 HaxwmunTte kHonky MENU/NO.

[InA BbIKNOYEHUA hyHKUMM yaep>KaHnA nuka
Bbibepute dpyHkumo “P.Hold Off” B npuBeaeHHOM
Bbllle NyHKTe 3.



3anncb Ha MUHN-OUCKN

PerynupoBaHue ypoBHA aHasioroBou
3anucum

1 Bwinonnute nyHkTHI 1 - 6 B pasgene “3anuck Ha
MWUHU-ONCK” Ha CTP. 6 M 7.
YctanosuTe Bbikmoyatesns INPUT B nonoxeHune
ANALOG B nyHKTe 4.

2 Bocnpomsse,qme y4acToOK nporpaMmmMHoOro
WCTOYHUKA C Hanbonee CUnbHbIM YPOBHEM
CurHana.

3 HaxwumaiiTe noBTOpHO KHOMKy LEVEL/DISPLAY/
CHAR (unn DISPLAY) po Tex nop, noka He
NOABUTCA UHANKALMA PErynMpoBKN YPOBHA.

4 Bo BpemAa KOHTPONA 3ByKa BpalLaiiTe perynaTop
AMS (Mnn Ha>KMManTe NOBTOPHO KHOMKY
LEVEL +/-) anA perynnpoBaHmA ypOBHA 3anucu.
rpOMKOCTb MO>XHO yBenn4nBaTb TOJIbKO A0
+12.0 dB (nB). MNoaTomy, ecnu yposeHb
BbIXOAHOrO CUrHana noAcoeAnHEeHHOro
KOMMOHEHTa HU3KNI, BO3MOXXHO He yAacTcA
YyCTAaHOBUTb YPOBEHb 3amnncn Ha MakCUMyM.

5 OcraHoeuTe BOCNPON3BEAEGHME NPOrPaMMHOTO
NCTOYHUKA.

6 [na Hauana 3anucum BLINOMHWTE NPOLEAYPY,
HayMHasA ¢ NyHKTa 8 B pasaene “3anucb Ha
MUHKU-OUCK” Ha CTp. 7.

Q@ Bbl MOXeTe MCMOJIb30BaTh MEHI0 YCTaHOBOK
10 AnA perynMpoBaHUA YPOBHA aHanoroBomn
3anucu
1 Bo BpemA 3anucu unu B pexxmve nay3bl 3anvicu
HaxkmnTe aBaxkabl kHonky MENU/NO ana
oTobpaxkeHua nHankauum “Setup Menu”.

2 BpawaviTte perynatop AMS gna Bbibopa nHankaummn
“Setup 10”, a 3aTeM HaxmuTe perynatop AMS.

3 Bpauwavite perynatop AMS onAa perynupoBaHusa
YPOBHA 3anucu, a 3ateMm Haxxmute perynatop AMS.

4 Haxxmunte kHonky MENU/NO.

|
Pa3meTka HomepoB

AOPOXEeK BO BpeMA 3arimcu
(pasmeTKka [OpPOXKEK)

Bbl MOXXeTe pa3medaTb JOPOXKN MO0 BPYHHYIO, NM60
aBTomMaTn4eckun. PasaveTka HOMEPOB AOPOXEK B
onpeaeneHHbIX TouKax no3sonAeT Bam 6bicTpo HanTm

3TN TOYKM NO3JHee, ncnosb3ya PyHKUno AMS nnn
YHKLUUN MOHTaXa.

MENU/NO @ REC

( =) 0

= 600 b O =r=oao
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<1 AMS D>

Pa3meTka HOMepoB AOPOXEK
BPYUYHYIO (pa3dmeTKa AOpPOXKEK
BPY4HY!0)

Bbl MOXeTe pasMeTuTb HOMepa OOPO>XKEK B noboe
BpemA npu 3anmcum Ha MUHN-AUCK.

Haxxmute kHonky @ REC B no3uumm, B KoTOpoW Bhl
xenaete f06aBUTb METKY AOPOXKN BO BpEMA
3anucu.

PasmeTka HoOMepoB AOPOXEK
aBTOMaTU4YeCcKu (aBTomaTuyeckan
pa3meTkKa AOpPOXKeEK)

[eka pobasnAeT METKN JOPOXEK PasfMYHbIMU

cnocobamu B crepyowmx cnyyanx:

e [Mpu 3anucu ¢ KO nnv MMHU-OUCKOB NpY YyCTaHOBKE
BbikntoyaTena INPUT B nonoxenne OPT unn
COAX:

[eka pasmeyaeT HoMepa JOPOXKEK aBTOMaTUYECKMU.
OpHako hyHKUMA pasMeTKn JOPOXEK He
cpabaTbiBaeT npu 3anucu ¢ HekoTopbix K-
npovrpbiBaTene n MHOroANCKOBbIX
npourpbiBaTenen.

* Bo Bcex Apyrux cnyyasx:

Ecnu BbibpaHa uHamkauma “T.Mark LSyn” B meHio
ycTaHoBOK 02, Aeka pasmeyaeT HoMepa HOBbIX
[OPOXEK BCAKMWIA pa3 Korga curHan onyckaeTtca Ao
onpeaeneHHoOro YpoBHA UK HUXXE NPUMEPHO Ha

1,5 cekyHabl Unu gonblie, a 3aTem NoAHUMaeTcA A0
onpefeneHHoro ypoBHA.

(MpoposmnxeHue cneayer)
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[na Beibopa nHamkauum “T.Mark Off” nnmn “T.Mark
LSyn” B MeHI0 ycTaHOBOK 02 BbINOMHUTE CReayoLLyto
npoueaypy:

1 Bo BpemA 0CTaHOBKM AeKu HAXMUTE ABaXAb
kHonky MENU/NO gna otobpaxkeHna nHankauum
“Setup Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS ana Bbi6opa
nHAavKauum “Setup 02”7, a 3aTeM HaXXMUTE
perynatop AMS.

3 Bpaujaiite perynatop AMS ans ebi6opa
uHoukauum “T.Mark Off” nunn “T.Mark LSyn”, a
3atem HaxmuTe perynatop AMS.

Ecnwn Bbl BbibepuTe nHignkaumio “T.Mark LSyn”,
To BbicBeTUTCA MHAUKaumA “L.SYNC”.

4 Haxwmute kHonky MENU/NO.

Bbl MO)XeTe ycTaHOBUTb 6a30BbIf YPOBEHb,
KOTOpbI/ AOJDKEeH 6bITb NponaeH nepepn Tem,
KaK HapacTalowuim curHan pasmeTuT Homep
HOBOW [OPOXXKHU

[Mpy aBTOMaTUYECKOWN pasMeTKe LOPOXKEK BXOAHOMN

cUrHan LOJKeH 0CTaBaTbCA HA YPOBHE UMK HUXe

naHHoro 6a30BOro ypoBHA B TeyeHue 1,5 cekyHAabl unm

Jornblue nepej Tem, Kak HapacTatoowmin curHan

pasmMeTUT HOMEpP HOBOW JOPOXKW.

BbinonHute cneaytoLyto npoueaypy AnA yKasaHuA

6a30Boro ypoBHA. ObpaTuTe BHUMaHNE, YTO B MEHIO

ycTaHoBoK 02 cnepgyet BblbpaTh nHavkaumo “T.Mark

LSyn”.

1 Bo BpemA OCTaHOBKM AeKW HaXXMUTE ABaXAbl
kHonky MENU/NO gna otobpaxkeHna nHamkaumm
“Setup Menu”.

2 Bpawavite perynatop AMS anA Bbibopa nHanKaumm

“Setup 03”7, a 3aTem HaxxmuTe perynaTop AMS.

3 BpawavTte perynatop AMS anAa yctaHoBku 6a30BOro
YPOBHA.

Bbl MOXeTe ycTaHaBnmeaTb 6a30Bbii YPOBEHb B
npepenax ot -72 b no 0 ab c warom B 2 Ab.

4 [ocne Bbibopa 6a30BOro YpoBHA HAXMUTE
perynatop AMS.

5 Haxmunte kHonky MENU/NO.

MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIKNO4MTE AEKY UMK OTCOEANHUTE LUHYP
3NEKTPONUTAHNA NEPEMEHHOr0 TOKa, BO BPeMA
cnepyoLero BKYeHWA aekn 6yneT BbINOMHEH
NOBTOPHbIV BbI30B NocfieAHux ycTaHoBok (“T.Mark LSyn”
unu “T.Mark Off”) pyHKUMM aBTOMaTU4ECKON pasMeTKu
[IOPOXKEK.

Ha4yano 3anucu c 6 cekyHa
npeaBapuTesibHO
COXpaHeHHbIX ayanoaaHHbIX
(3anucb ¢ “malumHomn
BpemeHu”)

Mpw 3anucy ¢ YM mnm cnyTHUKOBOrO TIOHEpa nepBble
HECKOMbKO CEKYHA MaTepuana 4acTto 6biBatloT
yTepAHbl BCIEACTBME TOTO, YTO BbIACHEHWE
CoAep>XXaHuA 1 HaXkaTue KHOMKM 3anncy 3aHMatoT
onpepaeneHHoe BpemMA. [InA npefoTepalleHnAa yTepu
maTtepuana yHKUMA 3anucm ¢ “mMallnHON BpeMeHmn”
NMOCTOAHHO COXpaHAET 6 CeKyH NocneaHux
ayanopaHHbix B 6ydhepHon namATu Tak, 4To Koraa Bel
HayMHaeTe 3anncb C NPOrPaMMHOr0 NCTOYHUKA,
3anncb B AENCTBUTENBHOCTN HAYMHAETCA C 6 CEeKyHA,
ayamoaHHbIX, COXpaHeHHbIX B BydepHon namATu
3apaHee, Kak nokasaHo Ha PUCYHKe BHU3Y.

Koraa Bbl HakumaeTte KoHey 3anucbiBaemoro
kHonkKy AMS B nyHkTe 3  NPOrpaMMHOro UCTOYHUKA

| | i} Bpema

| —— | . <
AyavopaHHble B 6-ceKyHaHou 6ydepHoun

namMmaTu

Hauano 3anucbiBaemoro
NPOrpaMMHOro UCTOYHUKA

3anucaHHbIN
y4yacTokK

<1 AMS D>

=1— T.REC

] 9
&S e o
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1 BbinonHuTe nyHKTH 1 — 6 B pasgene “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTP. 6 1 7.
[leka nepexoouT B peXxum nay3sbl 3anucu.

2 VHuumnpyiiTe BOCpOM3BeneHNe NPOrpaMMHOro
MCTOYHMKA, C KOToporo Bbl xxenaete
3anvcbiBaTh.

B 6ydhepHor namATn coxpaHATCcA nocneaHue 6
CEeKYH[ ayanofaHHbIX.

3 HaxwmwuTe kHonky AMS (unn T.REC) ana Havana
3anMcy ¢ “mMallnHON BpeMEeHN”.
3anncb € NPOrpaMMHOro NCTOYHMKA HaYnMHaeTcA
C 6 CeKyHA, COXpaHEeHHbIX B BydepHoOM namATu.



OnAa ocTaHOBKM 3anucu ¢ “maliuHOMN
BpemeHu”
Haxmunte kHonky M.

MpumeyaHue

[leka Ha4MHaeT coxpaHeHne AaHHbIX, eCIM OHa HaxoAuTcA
B pexxume naysbl 3anvcu, n Bel nHuumnpyete
BOCMpOV3BeJeHne NporpaMMHOro CTodHnka. Ecnm
BOCMNPOW3BeJeHne NporpaMMHOro CTOYHNKA 1 COXPaHeHne
ayanonaHHbIxX B 6ychepHoM NamATU NPOAOMXanock MeHee 6
CeKyHf, 3anuncb C “MallvHON BPEMEHU” HaYMHAETCA C
ayAnoaaHHbIX NPOAOMXKUTENIbHOCTBIO MeHee 6 CeKyH.

3anncb Ha MUHN-OUCKN

CvHXpPOHHaA 3anucb C
BblbpaHHON Bamu
ayauoannapartypbl
(My3bikanbHaA CUHXPOHHaA

3anuchb)

WNcnonbayAa kHonky MUSIC SYNC Ha nynbte
[OMCTaHUMOHHOTO ynpaBneHus, Bel moxeTe
aBTOMAaTMYECKM Ha4aTb 3anncb CUHXPOHHO C
CUrHanom, nocTynaemMbiM OT MPOrpaMMHOro
MCTOYHMKA.

MeToa pasMeTKu HOMEPOB JOPOXEK MOXET OblTb
pasHbiM B 3aBUCMMOCTUN OT MPOrpaMMHOrO UCTOYHUKA,
C KOTOPOro BbIMOMHAETCA 3aMUCb U YCTAHOBKU MEHIO
ycTaHoBoK 02 (cM. pasgen “3ameyaHua o 3anucu” Ha
cTp. 9).

10

MUSIC SYNC

1 BoinonHuTte nyHkTH 1 - 5 B pazagene “3anuck Ha
MUHKU-OUCK” Ha CTp. 6.

2 HaxmuTe kHonky MUSIC SYNC.
[leka NepexoauT B PeXUM Nay3bl 3anncu.

3 Mhuuumpyiite BoCcnponaseeHe NPOrpaMMHOro
MCTOYHUKA, C KOTOPOro Bel xenaete
3anncbIBaTh.

[leka HauMHaeT 3anncb aBTOMATUYECKN.

[nA ocTaHOBKM CMHXPOHHOW 3anucu My3blKU
Haxmute kHonky M.

MpumeyaHue

[Mpu CMHXPOHHOM 3anncn My3blKK, PYHKLMN pasyMHOro
WHTepBana n aBToMaTU4ecKoro obpbiBaHNA BKOYAOTCA
aBTOMaTUYECKWN HE3aBUCKMO OT WX YCTAHOBOK (BK. U
BbIKJ1.) 1 TUMa BXOAHOro curHana (umdgposon unm
aHanoroBbIi).
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

CuHxpoHHana 3anucb ¢ K-
npourpbiBaTena upmbl
Sony |

MoncoeanHme Bawy geky k KO-npourpbisatento
dupmbl Sony unu Hi-Fi kKomnoHeHTHON cucTeme, Bbl
MO>eTe Nerko BbIMOMHATL Mepe3anucb C KOMNaKT-
OVCKOB Ha MUHW-AUCKW, UCMOMNb3YA KHOMKMK
CUHXPOHHOWM 3anucu ¢ K[ Ha nynbTe OY. Ecnu Bawa
beka nofcoeanHeHa kK K[-npourpeiBaTento Sony ¢
nomoLLblo LmdpoBoro kabena BXOAHOro curHana,
HOMepa A0opoXeK 6yayT aBTOMaTUYECKN pa3MeYeHbl
npwv NOABMIEHNN HA OpUrnHane, Aaxe ecnv B MeHIo
ycTaHoBok 02 BbibpaHa nHankauma “T.Mark Off”.
Ecnu neka noacoeauHeHa Kk KO-npovrpeiBatento
Sony ¢ NOMOLLbIO COeANHUTENbHbBIX ayAMOLLHYPOB
yepes rHesga LINE (ANALOG) IN, HoMepa fopokek
6yayT aBTOMaTUHECKN pasMeyeHbl Mpu YyCTaHOBKE
MeHI0 ycTaHoBOK 02 B nonoxexue “T.Mark LSyn” (cwm.
cTp. 13).

Tak Kak anA ynpasneHuna u KO-npovrpeisatens, n
OEeKU UCnonb3yeTcA OAWH U TOT Xe nynsT AY, moryT
BO3HWKHYTb 3aTPyAHEHWNA NpW ynpasneHun obonmm
annapaTamu, eCiv OHWM PacnonoXXeHbl Aanexko Apyr oT
apyra. Ecnu Bel xkenaeTte ynpaenAaTb 0601Mu
annapartamu, pasmectute K[-npourpbiBatens
nobsmxe K 3TON OeKe.

START
STOP —H®
CD PLAYER I

STANDBY

1 YcTtaHoBUTE nepekno4vaTeslb ICTOYHUKa Ha
ycunuTtene B nonoxeHue CD.

2 BbINONHWTE NYHKTHI 2 — 5 pasgena “3anuck Ha
MWHU-OUCK” Ha CTP. 6 ANA NOArOTOBKU AEeKU K
3anucum.

3 BcraebTe K[ B K[-npourpbisaTen.

4 BbibepuTe pexuM BOCPON3BEASHUA
(TacoBo4HOE BOCMpOU3BEAEHME, MPOrpaMMHOE
BocrnpouasegeHue u T.4.) Ha K[-npouvrpbiBaTene.

5 Haxmute kHonky STANDBY.
KO-npowvrpbiBaTenb NepexoanT B peXum naysbi
BOCMPOU3BEAEHMA, a AeKa — B PEXMM nay3bl
3anucu.

6 Haxmute kHonky START.
HauMHaeTcA 3anuch Ha [ieKy 1 BOCTIPOU3BEeHMe
Ha K[O-npovrpbiBaTene.
Ha Aavcnnee NoABAAIOTCA HOMEP [OPOXKM 1
NCTeKLIee BpEMA 3annucu AOPOXKMU.

Ecnu BocnpousseaeHue Ha KA-
npourpbiBaTesie He Ha4yMHaeTcA
HekoTopble mogenu K[I-npourpeiBatenemn MoryT
He pearmpoBaTb Ha HaxkaTue kKHonku START Ha
nynsTe 1Y aekn. BMecTo aToro HaXXmMuTe KHOMKY
Il Ha nynbTe Y KO-npourpbisaTens.

7 Haxmute kHonky STOP ans ocTaHOBKM
CVMHXPOHHOW 3anucu.

OnAa naysbl 3anucu

Haxxmute kHonky STANDBY nnu CD PLAYER 1L
[nAa BO306HOBNEHNA 3anmcy HaxxmuTe KHonky START
mnu CD PLAYER 1. MNpy Ka>kaoMm HaXkaTumn KHOMKK
nay3bl 3anvcu BbINOMHAETCA pa3MeTka Homepa HOBOM
OOPOXKM.

MpumeyaHua

e [lpn ncnonb3oBaHWK NynbTa AUCTAHLMOHHOIO
ynpasnexuna gekun anAa KO-npourpbiBTeNs ¢ NOMOLLbIO
ceneKkTopa pexxmMma ycTaHOBUTE CEeSIeKTOp B MONOXEHNe
CD1.

e [leka MOXeT He BbINONHUTL aBTOMATUYECKYIO pasmMeTKy
HOMEpOB AOPOXEK NpU 3anmcu ¢ HekoTopbix KO-
npourpbiBaTesieit 1 MHOroAMCKOBbIX NPOUrpbiBaTENen.

'Q Bo BpemA CUHXPOHHOIA 3anucy Bbl MoxeTe
ucnonb3oBatb nynbT AY KA-npourpbiBatena
Ecnu Bbl HaxxmeTe kHornky M, K[1-npowrpeiBaTens
OCTaHOBUTCA, a AeKa NEPEXOANT B PEXMM Nays3bl
3anucu.

Ecnu Bbl HaxxmeTe kHonky I, K[-npowrpeiBatens
nepexoAuT B pPeXuUM nay3sbl, @ AeKa NepexoauTt B
pexxum nay3bl 3anvcu.

[lnA BO306HOBNEHNA CUHXPOHHOW 3anncu HaXxMuTe
KHOMKY =>.

'Q Bo BpemA CUHXPOHHOIA 3anucy Bbl MoxeTe
3ameHATb KO
BbinonHute cnegytowme nyHKTbl BMECTO
BbllLEyKa3aHHOro NyHKTa 7.
1 HaxmuTe kHonky B Ha nynbTe AY KO-
npourpbiBaTens.
[eka nepexoanT B peXXum nay3abl 3anmcu.
2 3amenunTe K.
3 HaxwmunTte kHonky = Ha nynbTe Y KO-
npourpbiBaTens.
HaunHaeTcA cMHXpOHHaA 3annchb.

Q" Bbl MOXeTe TaKk)Ke BbINONHNUTL CUHXPOHHYHO
3anucb ¢ Buaeo KA-npourpbiBatena chupmbl
Sony.

Mcnonb3ya npoueaypy AnA CUHXPOHHOM 3anucu ¢ K-
npourpbiBaTena pupmbl Sony, Bel MmoxeTe Takxe
BbINOMHNTb CUHXPOHHYIO 3anuck ¢ Buaeo K-
npourpeiBaTena vpmbl Sony.

[na Bbibopa Bnaeo KO-npourpbiBaTenA HaXXKMMTe
KHOMKY HOMEp 2 BO BPeMA yAep>XUBaHUA HaXxaToun
kHonku 1/() nepen Hauanom npoueaypsi.

[na noBTOopHOro Bblbopa KO-npovrpbiBaTena HaXXMnTe
KHOMKY HOMep 1 BpemA yAep>XUBaHWA HaXXaTou KHOMKK
1.

3aB0o/ACKON yCTAHOBKOW ANA AeKW ANA CUHXPOHHOW
3anucu ABnAeTcA yctaHoBka Ha K[-npowvrpbiBatens.

'@ Bbl MOXeTe NPOBEpPUTH BPEMA, AOCTYNHOE
ANA 3anUcy Ha MUHN-AUCK
HaxmunTte kHonky TIME (cm. cTp. 19).



3anncb Ha MUHN-OUCKN

| Q@ Bbl MOXeTe ycTaHaBNuBaTh
nnaBHoe yBen nyeHve m MPOAOJDKUTESIbBHOCTb 3anucu ¢ nnaBHbIM
yBeJNiM4eHueMm ypoBHA CUrHasna u rnjaBHbIM
YMEeHblueHue ypoBHA yMeHblUeHNeM YPOBHA CUrHana HesaBMCUMO
Apyr oT gpyra
CUrHasna (peryn ﬂTOp VPOBHH 1%‘:) BpeMHngTaHOBKVI OEeKN HaXXMUTe ABaxkabl
kHonky MENU/NO pna otobpaxkeHna nHamkaumm
CMFHana) “Setup Menu”.
2 AnA ycTaHOBKW NPOAOIHKUTENIbHOCTU 3arnucu ¢
Bbl MOXeTe nocTeneHHo yBenu4ymMsaTb YPOBEHb NNaBHbIM YBENMYEHNEM YPOBHA CUrHana:
3arnncu B Ha4arne 3anucu (33.I'IVICb C naBHbIM Bpau_laﬁ're perynaTtop AMS onAa Bblibopa MHAnKaumum
YBENUYEHNEM YPOBHA CUrHana) uim nocteneHHo “Setup 08”, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.
YMeHbLLaTb YPOBEHb 3aMMCK B KOHLE 3anuncu (3anuncb [OnA ycTaHOBKMW NPOAOJIXXUTENIbHOCTU 3anucu ¢
C NNaBHbIM YMEHbLUEHNEM YPOBHA CUrHana). nnasHbIM ymeHblUeHMeM YPOBHA curHana:
OTa dhyHKUMA yaobHa, HanpumMep, ecnu Bbl He xoTuTe, Bpauwaiite perynaTop AMS AnA BbIGOPa MHAMKaLMM

“Setup 09”7, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.
3 BpawanTe perynAatop AMS anA yctaHoBKU
NPOACIIXXNTENbHOCTM 3anuncm.
O6e NpoJoMKNTENBHOCTU 3anncy € NiaBHbIM
\CACRORTHC) YBENNYEHNEM YPOBHA CUIrHANA W MaBHbLIM
' YMEHbLUEHVEeM YPOBHA CUrHana MoXHo
ycTaHasnmeaThb ¢ warom B 0,1 cekyHAbl.
4 TMocne Bbl6opa NPOACIXUTENIBHOCTN 3anNnucu
HaxxmuTe perynatop AMS.
5 HaxwmunTte kHonky MENU/NO.

4TO6bI MenoamA obopBanack BHe3arnHo, Kkorga auckK
AOCTUrHET KOoHUa.

FADER
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3anuchb ¢ NnaBHbIM yBeIM4EeHUEM YPOBHA
CUrHana

Bo Bpema nay3abl 3anvcy HaxkmuTe kHonky FADER B
TOM MecTe, rae Bbl XoTuTe HadaTb 3anncb C NnaBHbIM
YBENUYEHNEM YPOBHA CUrHana.

Ha4yHneT muratb nHgukauma 4 B “Fade € 3.2s”, n geka
HaYHET BbIMOMHATL 3aNMUCb C MIaBHbIM YBENTMHEHNEM
YPOBHA curHana o Tex rnop, noka CYeTyYnK He
nocTurHeT nokasanua “0.0s”.

3anucb ¢ NnaBHbIM YMEHbLIEHUEM YPOBHA
CUrHana

Bo Bpema naysbl 3anvcu HaxxmuTe kHonky FADER B
TOM MecTe, rae Bbl XoTuTe HavyaTb 3annchb C NnaBHbIM
YMEHbLUEHNEM YPOBHA cuUrHana.

HayHeT muraTtb nuamkauusa » B “Fade » 3.2s”, n neka
HaYHET BbIMOMHATL 3aNUCb C MAaBHbIM YBENIMYEHNEM
YPOBHA curHana Ao Tex rnop, noka cY4eTyYnK He
pgocTturHeT nokasanua “0.0s”.

Mo OKOHYaHWKM 3anucu C MIaBHbIM YBEIMYEHNEM
YPOBHA CUrHana gexka BOMAET B PEXMM Nay3bl 3aruncu.
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

3anucb Ha MUHN-AUCK C
Ucnosib3oBaHMeM TanmMmepa

MNpv NoacoeanHeHUN K Aeke Tanvepa (He
nocrtasnAeTcA) Bbl MOXeTe HavaTb 1 OCTaHOBUTL
onepauumn 3anvcu B ornepeaeneHHoe spemA. 3a
hanbHenwen nHcpopmaumen no noaAcoe aNHEHUIO
TanMepa 1 yCTaHOBKE BPEMEHM Havana u OKoH4YaHusA
obpallanTechb K MHCTPYKLUUW, Mpunaraemon K
Tanmepy.

L
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TIMER |

1 BuinonHuTe nyHkTH 1 — 7 pasaena “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTP. 6 1 7.

2 e« Ecnu Bbl XxenaeTe 3aaaTb BpeMa Havana
3anucu, Haxmnte kHonky M.

e Ecnu Bbl xxenaeTe 3aaTb BpeMs OKOHYaHWA
3anvcuy, BbINOMHUTE NYHKTbI 8 1 9 pasaena
“3anucb Ha MUHU-ANCK” Ha CTp. 7.

e Ecnu Bbl XxenaeTe 3agaTb BpemsA Kak anA
Hayana Tak 1 Af1A OKOHYaHWA 3anuncu,
HaXkxmuTe KHonky M.

3 VYcraHoBuTe nepekntoyatens TIMER Ha feke B
nono>xeHue REC.

4 BeinonHuTe Tpebyemylo yCTaHOBKY Talimepa.

e Ecnu Bbl ycTaHoBunv BpemA AnA Havana
3anvcu, geka BbikntodaeTcA. Korga HacTynuT
3ajaHHoe BpemA, AeKa BKYaeTCA, n
Ha4MHaeTCcA 3anuchb.

e Ecnu Bbl ycTaHoBUNM BpeMA AJ1A OKOHYaHUA
3anvcu, 3anuck npogomkaetcA. Korga
HacTynuT 3aAaHHOe BpeMA, AeKa
OCTaHaBNMBaeT 3anucb 1 BbIKNOYAETCA.

e Ecnu Bbl ycTaHoBUNM BpemMA 1 And Havana u
ONA OKOHYaHWA 3anvcK, AeKa BblKYaeTCs.
Korpga HacTynuT BpemA Havana, neka
BKJOYaeTCA, U HaYnHaeTcA 3anucb. Korga
HaCTYnNWUT BPeMA OKOHYaHWA, AeKa
OCTaHaBMUBAaET 3anucb U BbIKTHOYAETCA.

5 TMocne okonuaHua ucnonbsosaHna Taivepa
yctaHoBuTe KHonky TIMER Ha fgeke B
nonoxeHune OFF. 3aTem nepeseanTe Oexy B
COCTOAHUE rOTOBHOCTU, MOAKITIOHUB LLUHYP
ANEKTPONUTAHMA AEKN K CTEHHOW PO3eTKe, Unu
yCTaHOBUTE Tanmep AJ1A HENPepbIBHOro
hYHKLMOHMPOBaHMA.

e Ecnu nepekntoyatens TIMER octaBneH B
nonoxexHun REC, neka aBTomaTndecku
HauyMHaeT 3anucb Npu eé cnepyowwem
BKITHOHEHUN.

e Ecnu Bbl He nepeBeeTe AeKy B COCTOAHME
rOTOBHOCTM B Te4eHue 6onee mecAua nocne
OKOHYaHWA 3anucy no TaMmepy, COAePXUMoe
3anMcu MOXeT NUCHE3HY Tb.

Cnepyet nepeBecTu AeKy B COCTOAHMUE
FOTOBHOCTU B Te4eHue mecAua nocrne
3aBeplUeHUA 3anucu no Tanmepy

OrnaeneHne Ha MUHU-AMCKE 0B6HOBNAETCA, U NpU
BKJTIOYEHUN OEKM COOEP>KMMOE 3anncu 3an1cbiBaeTcA
Ha MUHK-ANUCK. Ecnn copepxxnmoe 3anucu ncyesno,
npwv BKITIOYEHUN OEKN MUraeT nHankauma “Standby”.

MpumeyaHua

e [locne BKNIOYEHNA AEKM [0 HaYvana 3anvcu MoxeT
nponTtu okono 30 cekyHA. [pn BbINONHEHUW 3anvcuy B
yKasaHHoe BpeMA C UCNOoNb30BaHMeM Tanmepa He
3abyabTe y4eCTb 3TO BPEMA MpK YCTAHOBKE BPEMEHU
Havyana sanucu.

* Bo BpemA 3anucu no Tanmepy HOBbIN MaTepuan
3anuncbiBaTecA ¢ KOHLA 3anMcaHHoro yyactka Ha MUHK-
ancke.

e MaTepuan, 3anvcaHHbIi BO BPEMA 3anucu rno tammepy,
6yaeT coxpaHeH Ha AMCKe npwu nocneayoLem
BKIIOYEHWUN AeKn. B aTo BpemA Ha aucnnee byneT muraTb
nHankauma “TOC Writing”. He nepemewiante aeky n He
OTKIIOYaWTe LWHYP 3NEKTPONMTAHNA NepPEeMEeHHOro Toka
BO BpeMA MuraHuA niaukaumm “TOC Writing”.

e Ecnu guck 3anonHeH, 3anvcb No Tanmepy
ocTaHaBNMBaeTCA.



Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

|
NUcnonb3oBaHue gucnned

Bbl MOXeTe ucnonb3oBatb AWUCNEN AnA NPOBEPKU
OncKa 1 Takon nHgopmaumm o opoXKax, Kak obLuee
KONMYeCTBO AOPOXeEK, obliee Bpems
BOCMPOV3BEAEHNA [OPOXEK, OCTaBLUIEECHA BPeMA,
[OOCTYMNHOe AnfA 3anvcu Ha OUCK, U Ha3BaHWe Aucka.

SCROLL LEVEL/DISPLAY/CHAR
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TIME
SCROLL
DISPLAY TIME

{GXOROROL®

MpoBepka obuero konuyecrtaea
AOpOoXeK, obLero BpeMmeHu
BOCMpOU3BeAEeHUA AUCKa U
ocTaBLUerocA BpeMmeHu, AOCTYNHOro
ANA 3anucu Ha AUCK.

[Mpn Kaxxgom HaxkaTum KHonku TIME BO Bpema

OCTaHOBKM AeKM Bbl MOXeTe M3MEHATb MHAMKaLMIO
cnegyowmm obpasom:

O6Lee KONMUYECTBO AOPOXKEK U 06LLee BpemA
BOCMNpPOM3BEeAEHUA BCEX 3anuCcaHHbIX AOPOXKEK

OcTaBlueecA BpemA, AOCTYMNHOE ANA 3anucu
Ha auck (TonbKo 3anucaHHble MUHU-AUCKMK)
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OcTaBleecs BpemMA, A0CTyrnHOe AnA 3annucu Ha AUCK,
He NnokasblBaeTCA AN1A OPUrnHanbHbIX MUHU-OUCKOB.

Haxxmute |_|

[Mocne ycTaHOBKU MUHW-AMCKA Ha aucnee
NOABNAIOTCA Ha3BaHWe Aucka, obLiee KOM4ecTBo
[IOpo>KeK, obLiee BpemA BOCNPOU3BEAEHNA AnCKa 1
My3blKanbHbI KaneHaapb cregyowmmM o6pasom:

HassaHue gucka My3bikanbHbIiA KaneHaapb

O6uee konuyectBo  O6GLee BpemA
AOPOXEK BOCMpOu3BeAeHUA AUcKa

My3blkanbHbIA KaneHaapb, NoKasbiBaloLWwmi BCe
HOMepa [OPOXEK, MOABMAETCA C KOOPAMHATHOWN
CETKOW, eCNN MUHW-ONCK ABNAETCA OPUrMHASIbHBIM
ONCKOM, 1 6e3 KOOPAMHATHOW CETKU, €CNMU MUHU-ANCK
ABAeTCA 3annMcCaHHbIM OUCKOM.

Ecnu obee KonnyecTBo AOPOXEK AOCTUrHET 15,
cnpasa oT Homepa 15 B My3blKasibHOM KaneHaape
noABNAeTCA UHAMKauma ».

MpumeyaHue

Kor.qa Bbl BcTaBuTE HOBbIN MWHW-ONCK UNN BbIKNIOYUTE
AeKy, a 3aTeM BKK4uTe eé cHoBa, nocnegHuin
BbICBEYMBAEMbIN NYHKT MOABUTCA NMOBTOPHO.

MpoBepka ocTaBLIErocA BPEeMEHU 1
Ha3BaHUA OOPOXXKM

Mpn Kaxxgom HaxkaTum kKHonkn TIME Bo BpemA
BOCMPOM3BEAEHNA MUHU-ANCKa Bbl MOXeTe N3MeHATb
MHAMKaumMo, Kak nokasaHo Huxe. lNocne
BOCMPOM3BEAEHNA OOPOXKEK UX HOMepa B
My3blKaJSIbHOM KaneHaape ncyesaior.

Homep Aopo>Xku u Bpemsa
BOCMNPOU3BEAEHUA TEKYLLEH [OPOXKKM
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Haxxmute @

Homep AOPOXKM U OCTaBlUEecA BpemsA
BOCMNPOU3BEAEHUA TEKYLLEN [OPOXKKM

2345

Haxxmute &

OcrTaBlueecA BpemMs BCEeX 3anmcaHHbIX
AOPOXEK

Haxmure |_I

Q" HasBaHue AOPOXKM M Ha3BaHWe ancka
OTOﬁpa)KalOTCFl cnepywowmm o6pa30M:
HasBaHue gucka noAaBnAeTCA BCAKMWIA pas npu
OCTaHOBKE AEeKMW, a Ha3BaHne TeKyLlen JOPOXKM
noABAAETCA Npu BocnpoussefeHun 3anucu. Ecnu Bol
He 3anuncanu HUKaKoro Ha3BaHusA, TO BMECTO Ha3BaHWA
noAsuTcA MHAMKauma “No Name”.

[lnA NnpucBOEHMA Ha3BaHW ANCKY U ero 4OPOXKaMm CM.
pasaen “lNpucBoeHne Ha3BaHWi 3anucam” Ha cTp. 33.

(MpoponxeHue cneayer)
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

Q@ Bbl MOXeTe nepemellaTb HasBaHue u3 6onee,

yem 12 3HaKOB, ANA NpocMmoTpa
Haxmunte kHonky SCROLL.

Tak Kak Ha aucniee 0AHOBPEMEHHO NoKasbiBaloTCA [0
11 3HakoB, HaxxmMuTe kKHonky SCROLL cHoBa ana
npocMoTpa NPOAOSIKEHUA Ha3BaHWA LOPOXKM, ecrnv

HasBaHue cocTomT 13 12 nnn 6onee 3HaKkoB.

Haxmunte kHonky SCROLL cHoBa Ana ocTaHOBKM

npocMoTpa U elwé pas AnA ero NPOLOSIKEHNA.

N3meHeHUe HANKauuu

Mpun kaxxgom HaxkaTum kKHonku LEVEL/DISPLAY/
CHAR (nnun DISPLAY) BO BpeMA OCTaHOBKU WUMnn
BOCMNpou3BeAeHNA Aekn Bbl MOXeTe N3MEHATb

VHAMKALMIO Creayrowmm 06pasom:

O6bI4HaA HAUKaumA IV

K

PROGRAM 1

CopepixaHue nporpammbl (TONIbKO Korga

BbicBeuuBaeTcA uHamkauua “PROGRAM”)

PROGRAM 1
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Haxxmute @

HasBaHue (HazBaHue AucKa U Ha3BaHue
LOPOXKKHN)

bisc ¥ PROGRAM 1
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Haxxmute @

YpoBeHb BbIXOAHOro curHana (ypoBeHb
3anucu otobpaxkaeTcA BO BpemA 3arnucu.)

PROGRAM 1
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Haxxmute [1

O6Hapy>xeHue
onpeaeneHHon AOPOXKKU

Bbl MOXeTe 6bICTPO 06HaPYXUTb MO6YI0 AOPOXKY BO
BpemA BOCMNpoun3BeaeHna, ncnonbadya perynatop AMS
(aBTOMaTUYECKNI CEHCOP MY3bIKM), KHOMKU

¢ n PP, uncbposbie kHonku unu kHonky M.SCAN
Ha nynbTe AUCTAHLMOHHOIO ynpasBeHus.

<1 AMS D>

u
b

= o o=
1 O@ Lo ] '— LindpoBble
g KHOMKM
— >25 — M.SCAN
=
<t /PP —

[nAa obHapy>xeHusA

BbinonHute cnepyoulee:

CnepytoLein [OPOXKHN
Unu nocneayoLwmx
LOpOXeK

Bo Bpemsa BocnponsBeaeHua
nosopaunsanTte perynatop AMS
o 4YacoBoW CTpesnke (unm
HaXkuMawTe MOBTOPHO KHOMKY
»»1) 1o Tex nop, noka Bbl He
HanpeTe [OPOXKKY.

HacTtoAwen [opoxxku
WUy NpeablayLwmx

Bo Bpema Bocnpov3seaeHnA
nosopayusaiTe perynatop AMS

[OPOXKEK NPOTMB HaCoOBOW CTPENKMN (Mnn
HaXkumawTe NOBTOPHO KHOMKY
I€¢«) go Tex nop, noka Bel He
HangeTe LOPOXKY.

HenocpenctseHHo HaxxmuTe undpoBble KHOMKK

onpeaeneHHo JOPOXKU

H

AnA BBOA4A HOMepa OOPOXKKMW.

OnpeneneHHon JOPOXKM,
ncrnonb3ya AMS

1 Bo BpemMA OCTaHOBKW AeKun
noBopa4nBanTe perynatop
AMS po Tex nop, noka He
NOABUTCA HOMEP LOPOXKM,
KoTopyto Bbl xenaete
obHapyxuTb. (Muraet Homep
LOPOXKW.)

2 Haxmute kHonky AMS nnu
.

CKaHupoBaHMA KaXxaomn
OOPOXKMK B TeYeHue

6 cekyHp (CkaHMpoBaHune
My3blkn) [T)

1 Haxmnte kHonky M.SCAN
nepen Ha4asnom
BOCMPON3BEAEHNS.

2 Korpga Bbl HangeTe >kenaemyto
LOPOXKY, HAXXMUTE KHOMKY
= anA Havana
BOCMPON3BEAEHNA.
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Q@ Mpu HenocpeACTBEHHOM O6HapyXeHUM
[OPOXKKU C HOMEepOoM Bbile 25
Bbl 4OMKHBI CHAaYana HaxkaTb KHOMKy >25 nepea
BBOJOM COOTBETCTBYIOLMX LMAP.
Haxmnte KHOMNKY >25 0uH pas, ecnv 3To 2-3HaYHbIN
HOMEp [OPOXKU, N ABaXKAbl, €CNN 3TO 3-3HaYHbIV
HOMEp AOPOXKMU.
[na BBoga “0” HaxxmuTe KHomky 10.
Mpumepsbr: © [InA BOCMPOM3BEAEHUA HOMEPa AOPOXKKU
30
Haxxmute KHoMKy >25 oavH pas, 3aTem
KHONku 3 n 10.
e [InA BOocnpou3seaeHnsa HoMmepa AOPOXKHU
100
Haxxmnte KHoMKy >25 aBakabl, 3aTeM
KHonku 1, 10 1 10.

Q" Bbl MOXeTe NpoANUTL Bpema
BOCMpou3BeAeHUA BO BpeMA CKaHMpoBaHuUA
MY3bIKH!

1 Bo BpemsA OCTaHOBKW [E€KN HaXXMUTE ABaXAbl
kHonky MENU/NO pna otobpaxkeHna nHamkaumm
“Setup Menu”.

2 Bpawavite perynatop AMS onAa Bbibopa uHankaumm
“Setup 077, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 BpawanTe perynatop AMS anA Bbibopa BpemeHn
BOCMNPOV3BEeHNA B Npejenax AnanasoHa ot 6 Ao
20 cekyHp (c warom B 1 cekyHAy), a 3aTem HaxmuTe
perynaTtop AMS.

4 Haxxmnte kHonky MENU/NO.

'@ Ana naysbl BOCNPOM3BeAeHNA B Havyane
BoCrpou3BeaeHnUA AOPOXKKHU
MoBepHuTe perynatop AMS (Mnun HaXXMUTE KHOMKY
¢« ynn PP1) nocne naysbl BOCNpoOn3BeaeHN .

'@ Ana 6bICTpOro nepexoaa Ha Hauano
nocnenHen JOPOXKHU
MoBepHuTe perynatop AMS NpoTUB YacoBOW CTPENKU
(M1 HaxxMUTe KHoOMKy l4) Bo BpemA BbiCBEYMBaHUA
Ha gucnnee obLero KonmyecTsa AOPOXKeEK, obLero
BPEMEHU BOCMPOU3BEAEHNA ANCKA UM OCTaBLUErocA
BPEMEHU, AONYCTUMOro ANA 3an1cy Ha AUCK (TOMbKO
ANCK C BOBMO>XHOCTbIO 3anv|cm), nnn Ha3BaHMA ONCKa
(cm. cTp. 19).

Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

|
O6Hapy>xeHue

onpenesieHHON TOYKMU Ha
AOpPOXKe

Bbl MOXXeTe ucnonb3oBaTtb KHOMKN <A 1 PP onA
06Hapy>XeHnA ONpeaeneHHON No3NLUUN Ha OOPOXKKE
BO BpeMA BOCMNPOU3BEAEHNA v nays3bl

BOCMpoun3eseaeHunA.
<</ >
| 1 o 9
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OnAa obHapy>xeHusa Haxmute

TOYKHU

Bo Bpema koHTponA
3BYyYaHuA

»» (Brnepen) unn €d (Hasan)
N LEPXUTE HaXKaTon o
MOMEHTAa Haxo>XXAeHUA TOYKWN.

BbicTpo npu npocmoTpe
VHAMKaLWiA BO BpPemA
naysbl BoCcrnpousseneHuA

>» 1nn €A n gepxute
HaxkaTon [0 MOMeHTa
HaxoXaeHnA To4ku. Bo Bpema
3TOV onepaumu HeT 3ByKOBOIO
BbIXOJHOrO curHana.

'Q Ecnu noasuTcA nHAnKauma “—Over—" B TO
BpeMA KakK Bbl Ha)kmeTe KHOnKy PP BO Bpemsa
nay3bl Bocrnpou3seaeHus
[nck gocTur cBoero KoHua Haxmmnte KkHonky <€ (unu
I€¢«) unn nosepHuTte perynatop AMS npoTuB 4acoBoii
CTpenku ana Bo3Bparta K Havany.

MpumeyaHusa

e [pu DOCTWXKEHUN KOHUA AncKa, Koraa Bel HaxkumaeTte
KHOMKy PP BO BpeMA KOHTPOA 3By4YaHud, eka
ocTaHaBnnBaeTCA.

e J[IOPO>XKKM NPOAOCIXXNUTENBHOCTLIO TONMbKO HECKOMBbKO
CEeKyHA MOryT oKasaTbCA C/INWLKOM KOPOTKUMWU ONA
CKaHMpoBaHWA C UcCnosib3oBaHnem d)yHKLl,I/II/I rnoucka. ,D,I‘IH
Takmx AOPOXKEK NyHlle BbIMOMHATbL BOCNPON3BeAeHNe
MWHUW-AWCKA C HOPMalbHON CKOPOCTHIO.
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

NMoBTOpHOE
BOCNpousBeaeHue AopoXKeK

Bbl MOXeTe BbIMONHATL MOBTOPHOE BOCMpPOV3BeaeHe
[IOPO>XEK B JIOOOM pexkrMe BOCNpOou3BeaeHUs.
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REPEAT

Haxmute kHonky REPEAT.
Ha nucnnee nossnAaeTca nHankauma “REPEAT”.
[eka noBTOpAET AOPOXKU CneayowmMm o6pas3om:

Ecnu pexxumom Heka nosTopsAeT
BOCNpou3BeaeHUA

MUHU-AUCKa ABNAeTCA

HopmanbHoe Bce nopoxku

BocnpousseaeHue (cTp. 8)

Bce nopoxkn B
NMPON3BObHOM NOPAAKE

TacoBo4Hoe
BocnpounsBeaeHue (cTp. 23)

MporpammHoe Ty e nporpammy

BocnpounsseaeHue (cTp. 23)

[OnAa oTMeHbl NOBTOPHOrO BOCNpPOU3BeAeHUA
Haxmute kHonky REPEAT HeckonbKo pas oo Tex
nop, Noka He ucyesHeT nHankauma “REPEAT”.

[leka Bo3BpaLlaeTca B NepBOHAYasibHbIA PEXUM
BOCMPOM3BEAEHUA.

MoBTOpEHUe TeKyLlen JOPOXKKHU

B To BpemA Kak 3anuncb, KOTOpyto Bbl xoTuTe
NOBTOPUTb, BOCMIPON3BOANTCA B peXXunmMe 06bI4HOrO,
TacoBOYHOrO MMM NPOrpPaMMHOIO BOCNPON3BEAEHNS,
HaXXMUTe HeckKormnbko pas kHonky REPEAT fo tex
nop, Nnoka Ha gucnniee He NOABUTCA NHOUKaUNA
“REPEAT 1”.

MoBTOpEeHue onpeaeneHHoro yyactka
(noBTOpeHue A-B)

Bbl MOXKeTe BbINOMHATbL MOBTOPHOE BOCMPOU3BEAEHME
ONpeeneHHoro yyacTka. To MOXET 6biTb
nonesHbIM, Koraa Bbl X0TUTe 3anOMHUTb CTUXM.
3ameTbTe, 4TO Bbl MOXETE MOBTOPATb y4acTOK
TOMbKO B Npefenax 04HON AOPOXKM.

REPEAT —+

AcB CLEAR

»>

1 [Mpu Bocnpou3dBeneHUn ucka HaXxKM1UTe KHOMKY
A<«—B B HayanbHoM Touke (To4dka A) yyacTka
[OJ1A NMOBTOPHOro BOCMPOM3BEAEHNA.

Ha gucnnee noasutca nuankauma “REPEAT A-”
M Ha4yHeT muraTb nHamkauma “B”.

2 MpononxanTte BOCNpON3BeAEHNE OOPOXKU UK
HaXXnMamnTe KHoONKy PP 0o Tex nop, noka Bbl He
[OCTUTHETE KOHEYHOW TOo4YKM (Touka B), 3aTtem
HaXkKMuTe KHOMKy A<«—B cHoBa.

Nupnkauua “REPEAT A-B” BbicBe4YnBaeTcA
HenpepbiBHO. [leka HauMHaeT NOBTOPHOE
BOCMpPOU3BEAEHME ONPEEeNeHHOro y4acTka.

OnAa otmeHbl noBTOpeHuAa A-B
Haxmunte kHonky REPEAT, CLEAR unu kHonky .

YcTaHOBKa HOBbIX Ha4aslbHOW U KOHEYHOW

To4yek

Bbl MOXKETE MOBTOPUTL Yy4acTOK cpasy Xe nocne

y4acTKa, onpeneneHHoro B HaCTOALLMA MOMEHT,

nyTeM U3MeHEeHNA Ha4YalbHON 1 KOHEYHOWN TOYEK.

1 HaxxmuTe kHonkKy A«—B BO BpemA BbICBE4MBaHUA
mHaoukaumm “REPEAT A-B”.

TekyluaA KoHeYHaA Toyka B cTtaHeT HoBoOW
HayanbHOM Toukon A, niaomkauua “REPEAT A-"
6yOeT BbiCBEYMBATLCA HEMPEPBLIBHO, a MHANKaUMA
“B” 6yoeT muraTb Ha gucnnee.

2 lMpopomkante BOCNpon3BeLeHe SOPOXKN Unn
Ha>kumanTe KHOMKy PP 0o Tex nop, noka Bbl He
OOCTUrHETE HOBOW KOHEYHOWN TOYKM (Touka B),
3aTeM HaXxmuTe KHonky A«—B cHoBa.

Nuankauma “REPEAT A-B” BbicBeunBaeTcA
HenpepbIBHO, U AeKa HauYMHaeT NOBTOPHOE
BOCMNpOM3BEAeHNEe BHOBb ONpeAesieHHOro y4acTKa.



|
Bocnpou3sBegeHue B

NnpPou3BOJZIbHOM NopAaKe
(tracoBo4HOE
BOCrpou3BegeHue)

Bbl MOXeTe nHmummpoBsaTh “TacoBKy” [OPOXEK
[EeKON 1 BOCMPOM3BOANTL UX B MPOU3BOSIbHOM
nopAagke.

| 1= '

a 000 O O =11

oo ¢o0] 1| Ocm=

L— —1
PLAY MODE =

1 Bo Bpema ocTaHOBKYN AeKN HaXMMaiiTe KHOMKY
PLAY MODE nosTopHo (Mnun kHonky SHUFFLE
OAMH pas) A0 Tex Nnop, Noka Ha gucnnee He
noasutcA uHankauma “SHUFFLE”.

2 HaxwmuTe KHOMKy == AnfA MHULMMPOBAHMA
TacOBOYHOro BOCMPOM3BEAEHNA.
Bo BpemA “TacoBKn” JOPOXEK AEKON Ha
aucnnee noasnAaeTca uHamkauma “—Shuffle—" n

wh=n

[nAa oTMeHbl TaCOBOYHOIro BocnpousseaeHUs
Bo BpemA oCcTaHOBKU AeKn HaxkumawnTe KHonky PLAY
MODE nosTopHo (nnu kHonky CONTINUE oauH pas)
[0 Tex nop, Noka ¢ AUCMenA He NCHE3HEeT MHAMKaumA
“SHUFFLE”.

Q@ Bbl MOXeTe 3aAaTb [OPOXKM BO BPeMA

TacoBOYHOro Bocnpoun3seaeHun

e [InA BOCNPOM3BEAEHNA CreayoLwen JOPOXKN
nosepHuTe perynatop AMS no 4acoBoi cTpenke
(Mnun HaxxmnTe KHoMKy Bp).

e [1nA NOBTOPHOr0 BOCNPOM3BEAEHUA C Havana
TeKylLlen [OPOXKKK noBepHuTe perynatop AMS
NMPOTUB YACOBOWN CTPENKM (MM HAXKMUTE KHOMKY
I€¢«). Bbl He MOXeTe ncnonb3oBaTb perynAatop AMS
(vnu kHonky 4d) anA nepexopa Ha yxxe
BOCMPOWN3BEAEHHbBIE [OPOXKMU.

Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

|
Co3paHue Baweu

cob6cTBEHHOM NporpaMmmbl
(nporpammHoe
BOCrpou3BegeHue)

Bbl MOXeTe onpeaenuTb NOpAA0K BOCNPOM3BeAeH A
[IOPOXEK Ha MUHW-AMCKe M co3aaBaTh Bawum
co6CTBEHHbIE MporpamMMbl, coaepkatume oo 25
[IOPO>KEK.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <«/P>p
|
| e B
e - o g
oD goo Q) o
L—7 —1
PLAY MODE KKAMS D> >
MENU/NO
YES
DISPLAY =) PROGRAM
Lncpposble
KHOMKM
>25
CLEAR
=
<€ /P —
<«U/Pr s

1 Bo Bpems ocTaHOBKM AEKM HAXMUTE ABAX b
kHonky MENU/NO gna otobpakeHua nHankauum
“Setup Menu”.

2 BpawainTe perynatop AMS aona otobpaxkeHua
UHAvMKauum “Program ?”, a 3aTemM HaXxmuTe
perynatop AMS (unn YES).

3 BbinonuuTe nuéo NYHKT a), Nn60 NyHKT b):
a) Mpu ncnonb3zoBaHun opraHoB
ynpaBJieHUA Ha aeke
1 Mosopauusante perynatop AMS no Tex nop,
noka Ha fucrnsee He NoABUTCA HOMEpP
>Xenaemon OOPOXKKMU.
2 Haxxmute kHonky AMS.

Ecnu Bbl BBegeTe HenpaBuJibHbIW HOMEP
LOPOXKKUN
HaxxumanTe kHonky < unv PP [0 Tex nop,
MoKa He HaYHET MUraTb HEMpPaBUIbHbIN HOMEpP
DOpOXKM, BpawanTe perynatop AMS anA
YCTaHOBKM NPaBUIbHOr0 HOMepa A0POXKHU, a
3aTeM HaxxmuTe perynatop AMS.
Ecnu muraet nHgnkauma “0”, HaXXMUTE KHOMKY
<«

(Mpopon>xeHune cneayer)
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

b) Mpu ncnonb3zosaHun nynbta AY
[inA BBOAA XenaembIxX ANA NporpaMMmMpoBaHuA
[OPOXEK HaXMUTE LMPPOBLIE KHOMKN B
»Kenaemom nopaake.
[lnA nporpamM1MpoBaHnA AOPOXKM C HOMEPOM
Bbllle 25 NCnonb3ynTe KHOMKy >25 (CM. CTp.
20).

Ecnu Bbl BBegeTe HenpaBUJIbHbIN
HOMEp AOPOXXKHU

HaxumanTe kHonky < vnn PP 1o Tex nop,
NnoKa He Ha4yHeT MuUraTb HernpaBuibHbIN HOMEpP
[OPOXKM, a 3aTemM BBeAMTE NpaBuIbHbIN
HOMep AO0PO>KKM C MOMOLLLIO LIMhpOBbIX
KHOIMOK.

Ecnn muraeT nHankauma “0”, HAXXMUTE KHOMKY
<«

4 [nsBBOmA Opyrux AOPOXKEK NOBTOPUTE MYHKT 3.
BBeneHHaA gopoxkka nomelaeTcA B TO MECTO,
roe muraeTt nHaukauma “0”.
Mpn Kaxkgom BBOAE OOPOXKKM 0bLiee BpemA
BOCMPOU3BEAEHMA CYMMUPYETCA 1 NoABNAeTCA
Ha gucnnee.

5 Mocne okoHYaHuA NporpamMmM1poBaHnA HaxMUTe
kHonky YES.
Moasutca nHankauma “Complete!!”, n
nporpamMmmmpoBaHne 3aBepLLEHO.

6 HaxwumaitTe noBTOPHO KHOMKy PLAY MODE (1nu
04vH pa3 kHonky PROGRAM) po Tex nop, noka
Ha aKpaHe He NoABUTCA UHANKaLMA
“PROGRAM”.

7 Haxmute KHOMKY = nnA Ha4Yana nporpaMMHOro
BOCMNpPOU3BEAEHMA.

[nAa oTMeHbl NporpamMmHOro BocrnpousseaeHunA
Bo BpemA 0CTaHOBKM OeKu HaxunmanTe KHonky PLAY
MODE nosTopHo (nnn kHonky CONTINUE oguH pas)
[0 Tex nop, Noka ¢ AUCMeA He NCHE3HEeT MHAMKaumA
“PROGRAM”.

sie

Q@ Mporpamma coxpaHAETCA AaXe N0 OKOHYaHUM
nporpamMmmMmHOro Bocrnpou3seneHus
Mpu HaxaTum kHonku = Bbl MOXeTe BOCNPON3BOAUTL
Ty e nporpammMy CHoBa.

MpumeyaHuAa

e Korpa oblee BpemA BOCNPON3BEAEHNA NPEBbLICUT
199 MUHYT, Ha gucnnee nNokasbiBaeTCA MHAMKAUMA
“--m - -s” BMECTO 06Llero BpeMeHN BOCNPON3BEAEHNSA.

e Ecnu Bbl 3anporpammupyeTe cBbilwe 25 JOPOXEK,
noAsuTCcA uHankauma “ProgramFull”. CoTpute HeHyXHble
[OPOXKMN ANA TOro, YTo6bl BBECTU APYrne AOPOXKKW.

NMpoBepka nopAaaka
BOCMNpou3BeAeHUA AOPOXKEK

Bo BpemA 0CTaHOBKU AeKMN 1 0TOOpaKeHuA
nHankaumm “PROGRAM” HaXXMnUTe HECKOJIbKO pas3
kHonKy LEVEL/DISPLAY/CHAR (nnu DISPLAY).
Homepa popoxek byayT noABnATLCA B TOW
nocneanoBaTenbHOCTU, B KOTOPOW Bbl nx
3anporpamMmmMmpoBarsm:

“[3 w5 3 mp | mp D/

[OnAa npoBepku nocrnenosaTesibHOCTU
OoCTaBLUUXCA AOPOXKEK

Bpawawte perynatop AMS.

Bbl MOXXeTE nepemMellatb MHAMKaLMUIO AN NPOBEPKHN
BCEX HOMEPOB [OPOXKEK, KOTOpble Bbl
3anporpamMmM1poBasu.

U3meHeHUA nopAaka
BOCMNpoOU3BeAeHUA AOPOXKEK
Bbl MOXeTe N3aMeHnTb nopAAOK BOocnpon3seeneHnA

[opoXek B Bawen nporpamme nepepn Hayanom
BOCMpPOU3BEAEHNA.

Ona BbinonHuTte cneaytollyo
npoueaypy nocre nyHKToB
1 1 2 B pasgene “Co3agaHue
Bawewn co6cTBEeHHOM
nporpamMmmbl’:

Ctupanuna LOPOXKM HaxxumanTe KHOMNKy < nnu

Bl mA TAv mAN mAlIsa LA LiauiaT
> LU ITA IIU'J, Huvuna nc nasnci
MUratb HOMep LOPOXKKMU,
KoTopyto Bbl xoTuTe cTepeTb, a

3aTem HaxxmnTe KHonky CLEAR.

BCen [ep>xute HaxxaTon KHOMKY

nporpammbl  CLEAR po Tex nop, noka
HOMepa BCcex
3anporpaMMypoBaHHbIX
[OPOXEK He NCHE3HYT.

1 Haxumavite kKHonky <€« no
Tex nop, noka cnesa ot
nepBoW JOPOXKUN HE HAYHET
muratb nHankauua “0”.

2 BbinonHuTe nyHkTbi € 3 M0 5
Ha cTp. 23 n 24.

[obaBneHna K Ha4vany
LOPOXKKU nporpaMmbl

B cepeanHe 1 Haxumavite kHonky << unm

nporpammel »» 0 Tex nop, noka He
HayHeT MuraTb Homep
[IOPO>KKM, NpeALecTByoLLen
[o6aBNAEMOon JOPOXKE.

2 Haxwmute perynatop AMS

Tak, 4Tobbl Ha4Yana muratb
nHavKauma “0”, a 3aTem
BbIMNOMHNTE MYHKTbI ¢ 3 N0 5
Ha cTp. 23 1 24.

K KOHLY 1 HaxumanTte kHornky <« go
nporpammbl Tex nop, noka cnpasa oT
nocnegHen fOPOXKU He
Ha4yHeT MuraTb UHAMKaUMA
“0”.
2 BbinonHuTe nyHkTbi ¢ 3 M0 5
Ha cTp. 23 n 24.

3ameHbl JOPOXKMN B 1 Haxumavite KHOnKy << nnm
nporpamme PP [0 Tex nop, noka He
HayHeT MuraTb HOMep
[IOPOXKM, KOTOPYIO Bl
XOTUTE 3aMEHUTb.
2 BbInonHuTe NyHKTbI ¢ 3 N0 5
Ha cTp. 23 1 24.
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C MUHN-AUCKOB Ha JNNIeHTYy
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BcTtaBka He3anucaHHbIX UHTepBanoB
BO BpeMA 3arnucu Ha JieHTy
(aBTOMaTU4ECKUA NHTEpPBa)

@PyHKUMA aBTOMaTUYECKOro MHTepBasna BCcTaBnAeT
3-CEeKyHOHbIA He3anMCaHHbI UHTEPBas MeXay
KaxkAbIM1 JOPO>XKKamu BO BPeMA 3arnmncu ¢ MUHU-
[OVICKOB Ha feHTbl, N03BoNAA Bam B ganbHewnem
ucnonb3oBaTb hyHKUMIO AMS BO Bpems
BOCNPON3BEAEHNA.

1 Bo BpemA 0CTaHOBKM AeKu HAXMUTE ABaXAb
kHonky MENU/NO pna otobpaxkeHua nHankauum
“Setup Menu”.

2 BpawanTe perynatop AMS ana Bbibopa
nHavkauum “Setup 04”, a 3aTemM HaxXMuTe
perynatop AMS.

3 Bpauwaiite perynatop AMS ansa Bbi6opa

nHankauum “Auto Space”, a 3aTem HaxxMuTe

perynatop AMS.

HaxxmuTte kHonky MENU/NO.

w0 B

Bbl mo)xeTe BKJ1HOUUTb PYHKLUIO
aBTOMaTU4YeCKOro uHTepBasna, ucnonb3yqa anA
3TOoro AuctTaHUMOHHOE ynpasiieHue

Bo BpemA 0CTaHOBKM AeKN HaXXnmanTe NoBTOPHO
kHonky A.SPACE po Tex nop, noka Ha aucnee He
noABMTCA MHAMKaumA “Auto Space”.

[OnAa oTMeHbl aBTOMaTU4YE€CKOrro WUHTepBana

OTmeHa ¢hyHKLMU C MOMOLLbIO ONnepauun MeHIo Ha

aeke

1 BeinonHuTe aencTeuna NnyHKToB 1 1 2 B pasgene “BcTtaBka
Hes3anucaHHbIX MHTEpBanoB BO BPEMA 3anucu Ha neHTy”
Ha 9TOWN Xe cTpaHuLe.

2 Bpawavite perynatop AMS ana Bbibopa nHankKaumm
“Auto Off”, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 HaxwmuTe kHonky MENU/NO.

OTMeHa hyHKLMU C NOMOLLbIO AUCTAHLUOHHOIO
ynpaBneHua

Bo BpemA 0CTaHOBKM AEKU HAXUMaWTe MOBTOPHO KHOMKY
A.SPACE po Tex nop, noka He noABMTCA MHAMKauma “Auto
Off”.

MpumevaHue

Mpw BKNOYEHUN PYHKLMM aBTOMATUHECKOrO MHTEepBana Bo
BpeMA 3anuncy noabopku, cogepxxallein HeCKONMbKO
HOMEpPOB AOPO>XEK, (Hanpumep, Nonnypu UM cuMdoHua),
He3anucaHHble MHTepBanbl 6yAyT BCTaBMeHbl B Npefenax
I'IO,CI,GOpKI/I npn Ka>xxgom nsmeHeHnn Homepa AOPOXKKN.

Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

May3a nocne KaXxaon AOPOXKMU

(aBTOMaTHM4YecKanA naysa)

Mpu BKNOYEHUM (PYHKLMM aBTOMATUHECKOW nay3bl
[eKa nepexoanT B pexKnM nay3bl Nocne BOoCrpon3se-
[EeHVA KaxkoN JOPOXKU. ABTOMaTUYecKan naysa
ynobHa npw 3anmcy OAUHOYHbBIX AOPOXEK UM HECKOSb-
KMX HemnocnenoBaTenbHbIX JOPOXKEK.

Bbibepute nHam-kaumio “Auto Pause” BMecTo
nHamkaumm “Auto Space” B nyHkTe 3 pasgena
“BcTaBka He3anucaHHbIX MHTEPBAaNoB BO BPeEMA
3anuncy Ha NeHTy” Ha 3TOM Xe CTpaHuLe.

sis

Q@ Bbl MOXeTe BKMIOUNTb (hYyHKLMIO
aBTOMaTU4eCKOW nays3bl, UCMONb3yA ANA
9TOro AUCTaHUMOHHOE yrnpaBrieHne
Bo BpemA 0CTaHOBKM AeKU HaXnmaiTe NoBTOPHO
kHonky A.SPACE po Tex nop, noka Ha gucnnee He
noABuTcA nHamkaumua “Auto Pause”.

[nAa Bo306HOBNEHMA BOCNpPOU3BeAeHUA
Haxmute kHonky = wnu 1.

OnAa oTmeHbl aBTOMaTU4ECKOMN nay3bl

OTmeHa (hyHKLUM C MOMOLIbIO onepaLumn MeHIo Ha Aeke
BbinonHute gerctemA nyHkToB ¢ 1 no 3 B pasgene “AnsA oT-
MeHbl aBTOMaTn4eCcKoro VIHTepBaJ'Ia” Ha 3ToN Xe CTpaHuue.

OTtmeHa ¢pyHkuUmuu ¢ nynbTa AY (5]

Bo BpemA 0CTaHOBKM AEKU HaXXMManTe NOBTOPHO KHOMKY
A.SPACE po Tex nop, noka He noaButcA nHaukauma “Auto
Off”.

MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIKMIO4UTE AEKY NN OTCOEANHUTE LUHYP
3N1eKTPONUTaHNA NEPEMEHHOro ToKa, BO BpemA cneay-
IOLLEro BKITIOYEHNA AeKn 6yaeT BbIMOMHEH NOBTOPHbIN
BbI30B MOCNEAHNX YCTAHOBOK (BKI1. UMM BbIKI.) (DYHKLMIA
aBTOMaTUYECKOro nHTepsana n aBToMaTuyecKon naysbi.

PerynupoBaHue ypoBHA aHanoroBoro

CUrHana

Bbl MOXETe perynupoBaTth YpOBEHb aHaNI0roBoro
cvrHana AnA BbIXOOHOrO curHana K yeunuTento,
noacoeavHeHHomy K rHesgam LINE (ANALOG) OUT.

1 Bo BpemA 0CTaHOBKM AeKW HAXMUTE ABaXAbI
kHonky MENU/NO ana otobpakeHnAa nHaMKauum
“Setup Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS ans Bbifopa UHAu-
Kauum “Setup 13”, a 3aTem HaxkKmMuTe perynaTop
AMS.

3 Bpauwaiite perynatop AMS ana perynuposanua
YPOBHA aHasioroBoro curHana.

4  Haxwmute perynatop AMS.
5 Haxmnte kHonky MENU/NO.

[nAa Bo3BpaTa K Ha4anbHou yctaHoBKe (0.0dB (ab))
HaxmunTte kHonky CLEAR.

MpumeyaHusa

e VYpoBeHb aHasIoroBOro curHana AnA BbIXOAHOMO curHana
K rOnoBHbIM TenedoHaMm, NoACOeAMHEHHbBIM Yepes rHes-
no PHONES, Takxe namenntca.

e Ecnu Bbl BbITONIKHUTE MUHU-AWUCK UMW BbIKNOYNTE NUTa-
Hue, Haxas BbiknouaTens 1/(), yposeHb BbixofHOrO cur-
Hana BepHeTcA K HayasnbHou ycTaHoBke (0.0dB (ab)).
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

|
NMnaBHOe yBenunyeHue u

YMeHblLUeHUe YPOBHA CUrHana
(perynAatop ypoBHA curHana)

Bbl MOXKETEe NOCTENEHHO yBENNYMBATb YPOBEHb BOC-
Npoun3BeAeHNA CUrHana, NnocTynaemoro K BbIXOA4HbLIM
rHe3gam LINE (ANALOG) OUT u rHesgy PHONES B
Hayane BOCNpou3BeAeHNs (BOCNPOU3BEAEHNE C MnaB-
HbIM YBENTMYEHNEM YPOBHA CUrHana) Unm nocteneHHo
yMeHbLIaTb YPOBEHb BOCMPOM3BEAEHMA CUrHana B
KOHLIe BOC-Npon3BeeHnA (BoCnpon3BeaeHme ¢
niaBHbIM YMEHb-LUEHNEM YPOBHSA CUrHana).

OT1a dyHKUMA yaobHa, Hanpumep, ecnn Bbl xoTuTe
Ha4yaTb Un 3aKOH4YNTb BOCnpon3BeneHne B cepegmnHe
LOPOXKM.

BB 6
le S

FADER

FADER

BocnpousseaeHue ¢ nnaBHbIM

yBeJfinieHuemMm ypoBHA CUrHana

Bo BpemAa BocnpousseneHna HaxxmmTe kHornky FADER
B TOM MecTe, rae Bbl xoTUTe Ha4aTb Bocrnpoussene-
HWEe C NNaBHbIM YBENTMYEHVEM YPOBHA CUrHana.
HayHeT muratb nuankaumna 4 B “Fade € 3.2s”, n geka
HaYHET BbIMOMHATL 3aNUCb C MIaBHbIM YBENTMHYEHNEM
YPOBHA CUrHana Ao Tex rnop, noka cYeTHmK He
nocTurHeT nokasanuma “0.0s”.

BocnpoussegeHue ¢ nnaBHbIM

YMEeHbLUeHUueM ypoBHA CUrHana

Bo Bpema nay3bl 3anucu Haxxmmnte kHonky FADER B
TOM MecTe, rae Bbl xoTuTe HavaTb 3anncb C NNaBHbIM
YMEHbLUEHMEeM YPOBHA curHana.

Ha4yHeT muraTtb nuaonkauusa » B “Fade » 3.2s”, n neka
HaYHET BbIMNOMHATb BOCNPON3BEAEHME C MNAaBHbLIM
YMEHbLUEHNEM YPOBHA curHana Ao Tex nop, noka
CYETYMK He JocTUrHeT nokasanua “0.0s”.

Mo oKOHYaHMM BOCNPOU3BEAEHMUA C NS1aBHbIM
YMEeHbLUEHVEM YPOBHA CuUrHana Aeka BOWAET B PeXUM
nay3bl BOCMPOM3BEAEHMA.

MpumeyaHue
YpoBeHb curHana, nocTyrnaeMoro K BbIXOAHOMY rHe3ay
DIGITAL OPTICAL OUT, He nameHnaeTcA.

~Q' Bbl mo)xeTe ycTaHaBnIMBaTb NPOAOIDKUTESNb-
HOCTb BOCnpou3BeAeHuA ¢ njiaBHbIM yBesnu-
YeHueM YPOBHA cUrHana v nyiaBHbIM YMEHb-
LWweHnem ypoBHA CUrHana HesaBMCUMO ApPYyr OT
Apyra
BbinonHute pencteua nyHkToB ¢ 1 no 5 B pasaene “Bebl
MOXeTe ycTaHaBMBaTb MPOAOIIKUTENbHOCTb 3anncu ¢
nnaBHbIM yBENNYEHNEM YPOBHA CUrHana n nnasHbIM
YMEHbLUEHNEM YPOBHA CUrHana He3aBMCUMO ApYyr OT
apyra” Ha cTp. 17.

|
Bocnpou3sBegeHue MUHU-

AUCKa C UCrnosnb3oBaHUeMm
Tanmepa

Mpv NnoacoeavHeHNN K Aeke Tanvepa (He nocTasnA-
eTcA) Bbl MOXeTe HayaTb 1 OCTAHOBUTL OnepaLmm
BOCMpPOV3BeAEHMA B onepeaeneHHoe BpemA. 3a Aanb-
Heuwen nHpopmaumen No NoACOeAMHEHUIO Tanmepa
1 yCTaHOBKE BPEMEHU Havana 1 OKoH4YaHuA obpatiam-
TeCb K UHCTPYKLMMW, MpuiaraeMon K Tanvepy.
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TIMER  PLAY MODE >

1 BebinonHuTe nyHKTHI 1 — 3 paspena
“BocnponsBeaeHne MMHU-amucka” Ha cTp. 8.

2 HaxwumaiTe NoBTOPHO KHonKy PLAY MODE (unu
04Hy 13 kHornok PLAY MODE oauH pa3s) gna
BblbOpa >Kenaemoro pexuma BoCnpon3BeaeHuns.
[inA BoCcnponsseaeHnA onpeaeneHHbIX 4OPOoXeK
cospavite nporpammy (Cm. cTp. 23).

3 e« Ecnu Bbl xenaeTe 3agaTbh BpemA Havana
BOCMNPOU3BEAEHUNA, MEPEXOANTE K NYHKTY 4.

e Ecnu Bbl XenaeTe 3afatb BpeMA OKOHYaHWA
BOCIMPOV3BEAEHNA, HAXXMUTE KHOMNKY = ansA
Havana BOCnpou3BeaeHnA, 3aTem nepexoamTe
K NYHKTY 4.

e Ecnu Bbl XenaeTe 3aaatb Bpemsa Kak AnA
Ha4yana, Tak 1 OKOH4YaHWA BOCNpPOuU3BeaeHA,
nepexoanTe K MyHKTy 4.

4 YcraHosuTe nepeknioyatens TIMER Ha geke B
nonoxeHune PLAY.

5 Boinonuute Tpebyemyto ycTaHoBKY Taiimepa.

e Ecnu Bbl ycTaHoBuNM BpemA AnA Havana
BOCMpov3BeaeHUA, AeKa BbikntodaeTcA. Korga
HacTynuT 3afaHHOE BPEMA, AeKa BKIoYaeTcA,
M HayMHaeTCA BOCNPON3BEAEHNE.

e Ecnun Bbl ycTaHOBMM BpeMA AnA OKOHYaHWUA
BOCMPOM3BEAEHUA, BOCNPON3BEAeHEe NpoaoS-
>aeTcA. Korga HacTynuT 3agaHHoe Bpema,
[leKa OCTaHaBNMBaEeT BOCNPOU3BELEHUNE U
BbIKJIHOHAETCA.

e Ecnu Bbl ycTaHOBWM BpeMA Kak AnA Havyana,
TakK ¥ OKOHYaHUA BOCNpOuU3BeAeHnA, AeKa Bbl-
kntoyaeTtcA. Korga HacTynuT BpemA Havana,
[leKa BKJIlo4aeTCA, U Ha4MHaeTCA BOCNpPOn3Be-
neHne. Korga HacTynuT BpeMA OKOHYaHuA,
[eKa OCTaHaBNMBaeT BOCNPOU3BEOEHUNE U
BbIKJllOHaETCH.

6 Mocne okoHYaHWA UCMONb30BaHMA TaliMepa
ycTtaHoBuTe nepeknioyatens TIMER Ha peke B
nonoxeHune OFF.



Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

MpumeyaHue |
Bbl MOXeTe BbibpaTb NporpaMMHOE BOCNPOU3BeAeHe B 3aCb|naH mne non My3b|Ky

nyHkTe 2. ObpaTuTe BHNUMaHWe, 0AHaKO, YTO NPOrpaMmebl

MOTYT CIly4anHO NCYE3HYTb NPW BbIKIOYEHNN pexxuma

rOTOBHOCTU, Y KPOME TOro, ecnv Bbl yCTaHOBWIN CIIMLLKOM Bbl MOXETe 0becne|nTb BbIKNIo4eHe AeKn B

OT[aNeHHoe BPeMA, NpU HACTYMNEHUN 3a4aHHOTO BPEMEeHU yKasaHHoe BpewmA, NoaTomy Bbl MOXeTe 3ackinatb
nporpamMma MoxeT 6bITb yTepAaHa. Ecnu 1o npousonger, non My3biky.
[ieKa NepexoamnT B PeXXMM HOPMasbHOrO BOCMPOU3BeLeHUA Bbl MOXeTe ykasbiBaTb BPpEMA BbIK/IOYEHNA C
B 3a4aHHOe BpeMsA, N JOPO>XKKM BOCNPOM3BOAATCA B nHTepsanamu B 30 MUHYT.
NopAAKe CreaoBaHuA.
MENU/NO
{ J - 9
@ 000 L O =1r=1]
o0 oo [ | @c=mm
L—1 —1
<d AMS B>

1 Haxwmute gsaxasl kHonky MENU/NO ans
oTobpaxeHua nHamkauum “Setup Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS ana sbi6opa
nHoukauum “Setup 14”, a 3aTem HaxMmuTe
perynatop AMS.

3 Bpauwaiite perynatop AMS ana BeiGopa
BpeMeHMU.
MHavkauma MUHYT U3mMeHAeTCA creayowmm
obpasom:
30min «— 60min «— 90min «— 120min

Haxmute perynatop AMS.

BpawariTte perynAatop AMS ansa Boibopa
nHamkauum “Setup 15”7, a 3aTem HaXxxMuTe
perynatop AMS.

6 Bpauwaiite perynatop AMS anA Bbi6opa
nHankauum “Sleep On”, a 3aTem HaxXmuTe
perynatop AMS.

Ha pncnnee BeicBeTUTCA MHankauma “SLEEP”.

7 Haxmute kHonky MENU/NO.

OnAa nameHeHUA BpeMeHU BbIKJTIOYEeHUA
HauHuTe ¢ nyHkTa 1 BbiLe.

OnAa oTmeHbl hyHKLUMN TalMepa CHa
Beibepute niaukaumio “Sleep Off” B nyHkTe 6 Bbiwwe,
a 3atem HaxxmuTe perynaTop AMS.
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MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

|
3ameyaHuAa 0 MOHTa)e

Bbl MOXeTe BbIMONHATbL MOHTaX 3anucaHHbIX
[OPOXEK Mocrne 3anucu, NCNonb3yA cneayoLme
yHKUMN:

e OyHKUMA cTMpaHuA no3eonAeT Bam nerko ctnpatb
3anuncaHHble OPOXKY NyTeM 3ajaHnsA
COOTBETCTBYIOLLEro Homepa AOPOXKMU.

e OyHKUMA cTupaHuAa A-B nossonAeT Bam ykasaTtb
y4yacTOK B pejenax 4OPOXKMN Af1A ero CTMpaHuA.

e DyHKUMA pasgeneHna no3sonAeT Bam pasngenatb
[OPOXKKN B ONepeAefieHHbIX TOYKax Tak, 4To B
panbHewwem Bbl MoxeTe 6bICTPO 06HaPYXUTb 3TK
TOYKM, ucnonb3ya pyHkumo AMS.

e DyHKUMA 06beanHeHNA no3sonAeT Bam
06beanHATL ABe nocnefoBaTenbHble JOPOXKMN B
OfHY.

o OyHKUMA NnepemeLleHna no3sonaeT Bam nameHATb
NopAAOK JOPOXKEK MyTeM nepemMeLLeHuA
onpefeneHHon JOPOXKKU HA MECTO Xeflaemon
[OPOXKM.

e OyHKUMA Ha3BaHW No3sBonAeT Bam npucesavnBaTh
Ha3BaHWA 3anMcaHHbIM MUHU-ANCKAM U JOPOXKKaM.

Ecnu Ha aucnyee noo4yepegHoO BbicBe4YuBa-
loTcA nHankauum “Protected” n “C11”
BbINoNHEHNEe MOHTaXKa Ha JeKe HEBO3MOXHO, Tak Kak
OTKPbIT Na3 NpeAoXpaHeHnsa OT 3anucu Ha MUHU-OUCK.
BbInonHANTE MOHTaX Nocne 3akpbiTMA Nnasa.

Ecnu Ha gucnnee muraeTt uHgukauma “TOC”
n “TOC Writing”

He nepewmelianite feKy 1 He OTKIIOYANTE LUHYP
3MeKTPONUTaHNA NepeMeHHOro Toka. [locrne moHTaxa
HernpepbIBHO BbicBeYMBaeTcA uHankauma “TOC” oo
Tex nop, noka Bbl He n3BnevyeTe MUHU-AUCK U He
BbIKNtounTe nutaHme. Muamkauma “TOC” n “TOC
Writing” muraeTt Bo BpemA 06HOBNEHNA OornaBneHua
nekon. Mo oKoH4YaHUM 06HOBNEHNA OrnaBneHns
nexkon nuamkauua “TOC” racHerT.

CtupaHue 3anucen
(dbyHKUMA cTUpPAHUA)

BbinonHuTE HUXeyKasaHHble npoueaypbl AnA
CTUPaHVA CrneayoLero:

e OLHOWN [OPOXKKMU

e Bcex opoxek

MENU/NO YES
e
a . ] ) =TI w1
s 33 1 @cos
L— —1

<A AMS D>

CTupaHue ogHON [OPOXKKU

Bbl MOXeTe cTepeTb AOPOXKKY, MPOCTO 3a4aB
COOTBETCTBYIOLUMIN HOMEP JOPOXKWU. [1pn cTupaHum
[OPOXKM 0bLLee KONMYeCTBO AOPOXKEK HA MUHU-
OVCKe YMEHbLIAeTCA Ha eauHNLYy, N BCe AOPOXKY,
crepyoLme 3a CTMPaemMoi, HyMepytTCA MOBTOPHO.
Tak Kak npu cTMpaHnm NpocTo obHOBAAETCA
ornasfeHne, TO HeT He06X0AMMOCTH B NMOBTOPHOW
3anucu matepuana.
sie
Q" Bo nsbexanme Gecnopaaka npn CTMpaHUm
HEeCKOJIbKNX AOPOXEK, Bbl 4OMKHBI NnepexoanTb
OT 60MbLUNX K MEHBLUMM HOMEPaM AOPOXEK AnA
npeaoTBpaLleHna NOBTOPHOW HyMepauum
[OpOXeK, KOTopble eLle He Oblnun CTepThl.

Mpumep: cTupaHue AOPOXXKU B

Homep 1 2 3 4
AOPOXKHU

A B C D

Crtupanue| | '___."NopoxkaB .’
@ : 1 l/ 5 CTepTa v g
| I

A C D

1 Bo Bpems ocTaHOBKN aeku, BOCNPON3BEAEHNA
unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxkeHma nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS fo Tex nop, noka Ha
aucnnee He noAsuTcA nHamkauma “Tr Erase ?”

3 HaxwmwuTte perynatop AMS vnu YES.
MOABNUTCA WHAMKALMA NOPOXKEK ANA CTUPAHWA, 1
Ha4vyHeTCA BocnpounsseneHne 0T06pa)KaeMb|X Ha
[vcnnee NOPOXeK.

4  Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bl BbIGpaTh
[OPOXKY ANA CTUPaHUA.



MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

5 Haxwmnute kHonky AMS unu YES. CTupaH“e BCEeX AOPOXXEK HAa MUHU-
Mocne cTvpaHua LOPOXKW, BbIOPaHHOW B NMyHKTE aucke
4, Ha HECKOJIbKO CEKYHA MOABNAETCA MHAMKAUMA
“Complete!!”, a 3aTem obLiee KONNYECTBO
[OpOXeK B My3blKarnbHOM KarieHaape

CTupaHue [OCTYMHOro AnA 3anMcu MUHK-AucKa
yoanaeT HasBaHue OMCKa, BCe 3anvcaHHble LOPOXKM

YMEHbLUAeTCA Ha eauHuLly. W Ha3BaHwA.

HayHeTcA BocnpousBeaeHne OOPOXKKM,

cneayloLLeit nocne cTepToi AopoXK. (Ecnm Bbi 1 Bo BpemA 0CTaHOBKM Aeku, BOCNPOU3BEAEHNA
COTpeTe MOCMEeAHION AOPOXKY, HAUYHETCA unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
BOCMpOU3BeAeHNe JOPOXKM, NPeaLlecTByoLen oTobpaxkeHna uHankaumn “Edit Menu”.

CTEPTON JOPOXKE.)
2 Bpauwaiite perynatop AMS fo Tex nop, noka Ha

6 MosTopuTe wark 1 — 5 AAA CTUPAHUA APYTUX aucnnee He noAsBuTcA nHamkauua “All Erase ?”

[OPOXKEK.
3 HaxwuTe perynatop AMS unu YES.

Ha gucnnee noasutca nHankauma “All Erase??”

Ana oTmeHbI (hyHKLMM CTUPaAHUA 1 BCe JOPOXKW B My3blKanbHOM KaneHzape
Haxmute kHonky MENU/NO nnmn B, HaYHYT MUraTb.

Mpumeyanune 4  Haxmute AMS unu YES cHoBa.

Ecnun Ha gucnnee noaBnAeTcA nHankauma “Erase ???”, 1o lMocne cTnpaHuA Ha3BaHWA OUCKa, BCEX
3HauYUT JOpPOXKa bblna 3anucaHa unM CMOHTMpOBaHa Ha 3anucaHHbIX LOPOXEK N HAa3BaHUA Ha MUHK-
APpyroMm MUHU-AUCKE, U OHa npegoxpaHeHa oT 3anucu. Ecnn AVCKe, Ha HeCKOJIbKO CeKyH, noABfAeTcA
NoABMAETCA 3Ta MHAMKAUNA, HAXXMUTE KHonky AMS nnun nHavkauma “Completel!!”, 1 My3biKanbHblif
YES ana ctupaHua JOPOXKW. KaneHaapb ncuesaer.

OnAa oTmeHb! hyHKUUM CTUPaHUA

Haxmute kHonky MENU/NO v B onAa BbIKIOYEHUA
nHankaumm “All Erase ?” nnn nigukauum

“All Erase??”

Q@ Bbl MOXeTe OTMEeHNTb (PYHKLMIO CTUPaHNA
VicnonbayiiTe hyHKLMIO OTMEHbI Cpady nocne Toro, Kak
Bbl cTepnu fopoxky (cm. cTp. 37).
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MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

5 Bo Bpems koHTpona 3ByyaHua nosepHUTe

CTM paH me yactm nopo)KK“ perynatop AMS onAa HaxoXAeHUA HavyanbHON
TOYKM y4acTKa AJA CTUpaHuA (Touku A).
((byH KLW'F' CTH paHMﬂ A'B) Bbl MOXeTe BbibpaTb eanH1LY n3mepeHns
OTHOCUTENbHO Ha4anbHON TOYKU. Haxxmute
Bbl moxeTe yKasaTb y4acTOK B npepgenax gOPOXXKU U KHOMKY <<« ynu PP, 4yTOoObLI Bbl6paTb LMKIT*,
JIETKO CTEPETh 3TOT YHaCTOK AOPOXKM. JTa hyHKUMA CeKyHAbl U1 MUHYTbI.
ABNAETCA yA0OHOW NPY CTUPAHUN HEHY>KHbIX [nAa cuctembl KOopaUHaT Npu BpaLLEHNN
Y4aCTKOB [OPO>XeK nocrie 3anncu co CnyTHUKOBbIX perynatopa AMS noAaBATCA unpbl KOOPANHAT;
1 YM TioHepoB. ONA CEKYHA U MUHYT Ha aucnnee 6yaeT muratb
nHamkauma “s” nnm “m”.
Mpumep: cTupaHne yyactka AOPOXKM A * 1 UMKN paBeH NpUMepHo 12 Mc.
|Tqua A| |Tqua B|
Homep 1 2 3 6 Ecnu Touka A Bce ellle 3ajaHa HeNpaBuUbLHO,
AOpPOXKHM A A A NMoBTOPANTE NYHKT 5 A0 Tex nop, noka oHa He
#1 #2 | #3 B c 6yneT 3agaHa npaBUSbHO.
CtupaHne| ! b o it 7
. v 7 K HaxwmuTte perynatop AMS unmn YES, ecnin
@ 1 % c 2 + 3 YHaCTOK [JOPOXKM 3a]aH NPaBUITbHO.
A (#1+#3) B c Ha pucnnee noasutca nHamkauma “Point B set”,

M Ha4YHeTCA BoCnpousseneHne AnA yCTaHOBKU

KOHeL{HOI71 TOYKM yHaCTKa anAa CtupaHmAa (TOYKU
MENU/NO YES <«/pp y A p (

| B).
o) =i 5 8 8 TMMpopomxaiiTe BocnpousseaeHne (Mnu
= 000 o == Ha)kumanTe KHoMnkKy <4 nnn BP) o Tex nop,
60 soo| [ 1| @EDm
o NoKa Aeka He OOCTUNHEeT TOYKU B, a 3aTtem

E— — Haxxmute perynatop AMS vnu YES. Ha ancnnee
Ha4yHyT NOOYepPeaHO BbiCBEYNBATHCA MHANKALMN

<1 AMS B> “A-B Ers” nnun “Point B 0k?”, B TO Bpema Kak
neka 6yneT nocnenoBaTenbHO NOBTOPATHL
1 Bo BPEMA OCTAHOBKM AEKM, BOCNPOMIBEACHNA YHaCTOK JOPOXKM, HAUMHAIOLWMIACA 32 HECKOMBKO
“nu nayabl Haxmmte kHonky MENU/NO ans CEKYHA A0 TOYKM A 1 MPOAOIXAIOWNICA Hepes
oTobpaxeHua uHankaummn “Edit Menu”. HECKO/bKO CeKYHA nocne To4km B.
2 Bpawaiite perynAtop AMS 10 Tex nop, noka Ha 9 MosTopuTe feiicTBre NyHKTa 5, ecnu Touka B
ZVCnnee He noABMTCA uHavkauma “A-B Erase ?” 3aaaHa HenpasuibHO.
HaxxmuTe KHOMKy AMS uim YES. 10 HaxwmuTe perynatop AMS unu YES, ecnu
y4aCTOK AOPOXKM 3aaH npasunbHo. Ha
4  Bpawaiite perynatop AMS, 4To6bl BbIGpaTH HECKOMNbKO CEKyH[ NOABMTCA MHAMKALMA
HOMep [OPOXKM, & 3aTeM HaXMUTE PerynaTop “Complete!!”, n y4acTok [LOPOXKM MeXAY
AMS unu YES. Toukamu A n B 6yaet cTepT.
Ha aucnnee HauyHyT NOOYEPEHO BbICBEUNBATLCA
uHankaumy “-Rehearsal-” n “Point A ok?”, B TO [nA oTMeHbl hyHKLUUM cTUpaHuA A-B

BpeMA KaK Aeka Ha4yHeT Bocrnpoun3seneHune

. Haxxmute kHonky MENU/NO mnn I
BbIOPAHHOWN [OPOXKWN C Ha4vana.

MpumeyaHue

Ecnu Ha gucnnee noAsuTcA nHankauma “Impossible”, aTo

03HayaeT, YTo:

— Bbl ykasanu Touky B nepen Toukon A.

Touka B gonxHa bbITb ykasaHa nocne To4ku A.

— YKasaHHbI y4aCTOK JOPOXKU HENb3A CTEPETh.
OTO MHOrga npomncxoauT B TOM criyyae, korga Bbl
BbIMNOSIHAETE MOHTAX OLHOW U TOM XK€ AOPOXKMN
HECKOJbKO pas, U 3TO 06YyCNOBMEHO TEXHUYECKUMU
OrpaHN4eHNAMN CUCTEMbI MUHU-ANCKOB, @ He
MEeXaHN4YeCKOWN HenonaaKom.

SORF



PasgeneHune 3anncaHHbIX
Aopoxkek (pyHKumA
pa3aenieHuA)

C nomoubo oyHKUMM pasaeneHua Bol MoxeTe
NPUCBOUTb HOMEP AOPOXKE B MECTe, K KOTOpoMmy Bl
BMOCMEACTBUM XenaeTe NMeTb NPOU3BOJbHbIN
pocTtyn. Vicnonb3ynTe 3Ty oyHKUMO AnA gobasneHmA
[OPOXEK Ha MUHU-ANCKaX, 3arnucbiBEMbIX C
aHanoroBoro UCTOYHMKA (M NO3TOMY He COAep>KalLmxX
HOMEpOB [OPOXEK) UK ANA pasaeneHua
CYLLECTBYHOLLEN AOPOXKM Ha MHOIO y4acTKOB AnA
OTbICKaHWA MOMNOXEHWI B cepeanHe AopoxXKu. Ecnn
Bbl pasgenvte oopoxky, obuiee KOnmMy4ecTso
[OPOXEK Ha MUHU-ANCKE BO3pacTaeT Ha e AnHNuLY, U
BCE JOPOXKW, Creytolme 3a pas3aeneHHon
[LOPOXKOWN, HYMEPYIOTCA MOBTOPHO.

Mpumep: PasgeneHue [opoXkku 2 AnA co3faHuA HOBOM
nopoxku gnAa C

Homep 1 2 3
OPOXXKM
Paspge- X [opoxka 2 pasgerneHa, u |
nexwue ! cospaHa HoBan Aopoxka ana C !
11 2 3 4 !
A B c D
MENU/NO YES <«/p>p
_ |
— =N ) 0
@ 00O =L
o Q@ 000 ’—‘ o@ RN
E— —1
<Kd AMS B>

Pa3pneneHue oopoXxKu nocne Bbibopa
AOPOXKKMU

1 Bo Bpema ocTaHOBKM AeKM, BOCNIPOU3BEAEHNA
unu nay3bl HaxkmuTe KHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHua nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka Ha
aucnnee He noAsBMTcA MHaMKauua “Divide ?”, a
3atem HaxmuTe perynatop AMS nnm YES.

3 Bpauwaiite perynatop AMS, 4To6bl BbIGPATH
OOPOXKY ANA pasfeneHnsa, a 3aTemMm HaxXmMuTe
perynatop AMS nnm YES.

Ha aucnnee noasutca nHamkauma “-Rehearsal-”,
N JeKa Ha4yHeT BOCnpon3BeneHne BblbpaHHOM
OOPOXKM C Havana.

MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

4 Bo BpemA KOHTPOMA 3By4aHNA NOBEpHUTE
perynAaTop AMS anA HaxoXAeHnA TOYKK AnA
pasgeneHnA OOPOXKKMU.

Bbl MOoXeTe BbibpaTb eanHULY N3mMepeHns
OTHOCUTENbHO Ha4anbHON TOYKU. Haxxmute
KHOMKY < nnn P», 4To6bI BLIOPATL CUCTEMY
KOOpAuHaT, CeKyHAbl NN MUHYThI.

[inA cuctembl KOOPAMHAT NpU BpaLLEeHWUN
perynatopa AMS noAaBATCA LMpbl KOOPANHAT;
ONA CEKYHA U MUHYT Ha aucnnee 6yaeT muratb

nHamkauua “s” nnm “m”.

5 Haxwmute kHonky AMS unu YES, ecnu yuacTok
3ajaH nNpaBuUIIbHO.
[Mocne pasgeneHnAa yyacTka Ha HECKOJMbKO
CEKyH[ NoABMAETCA NHAMKaLNA
“Complete!!”, n HaunHaeTcA BOCNpon3BeaeHNE
BHOBb CO3[aHHON AOPOXKM. Y HOBOW AOPOXKKHU
He ByAeT HasBaHWA, JaXxe ecnn OHO UMENoch Y
opurnHansHom aopoxkkn. ObLlee KONMYecTBo
OOPOXEK B My3blKanbHOM KaneHaape
YBENNYNTCA Ha OLHY AOPOXKY.

OnAa otmeHbl PyHKUUU pa3aenieHnsa
Haxxmute kHonky MENU/NO mnn I

’Q' Bbl mO)xeTe OTMEHUTb (PYHKLMIO pa3aeneHusa
Mcnonb3yiiTe dyHKUMIO OTMEHbI cpa3sy nocne Toro, kak
Bbl pazgenunu nopoxky (cm. ctp. 37).

'@ Bbl MOXeTe pa3fenuTb AOPOXKY BO BpPeMA
3anucu
Mcnonb3ynte hyHKLMIO pa3MeTKn JOPOXKEK (CM.
ctp. 13).

PaspgeneHue oopoXXkKu nocre Bbibopa
TOYKU pa3gesieHuA

1 Bo Bpema BoCNpoU3BEeAEHNA MUHM-AUCKA
HaxxmuTe perynatop AMS B Touke, rae Bebl
XOTUTE CO34aTb HOBYIO JOPOXKY.

Ha pncnnee HayHyT NnooyepeHO BbiCBEYMBATLCA
nHamkauum “—Divide—" n “-Rehearsal-", n
BOCMPOU3BEAEHME NPOAOIIKUTCA C BbIOPaHHOT0O
Bamu nonoxeHusa.

2 [nA BbINOMHEHUA TOHKO perynupoBku Ha
yyacTKe pasfeneHua BbINoHUTe AencTere
nyHKTa 4 B pasgene “PasgeneHne JOPOXKU
nocne Bbibopa [OPOXKU” Ha 3TON XXe CTpaHuLe.

3 HaxwmuTte perynatop YES.
Ha Heckonbko CeKkyHA MoABUTCA MHAMKAUMA
“Complete!!”, n HayHeTCA BOCNpou3BeaeHVe
HOBOW CO3aHHOW JOPOXKW.

OnAa oTMmeHbl hyHKUMKN pa3aeneHna
HaxxmuTe perynatop AMS, MENU/NO nnv B
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O6beanHeHue 3anmucaHHbIX
Aopoxkek (pyHKumA
o6beauHeHunA)

Vcnonb3ynte oyHKLUMIO 06beauHEHNA AnA
06beANHEHNA OOPOXKEK HA 3aMMCaHHOM MUHU-OUCKE.
[1Be 06beanmHAEMbIE [OPOXKN MOTYT U He BbITb
nocnegoBaTefibHbIMK, a NocreaHAs obbeanHAeman
[OPOXKa MOXET CTaTb JOPOXKOW, PACMOOXKEHHON
nepep npeaplayLien JOPOXKOW B NOCNeaoBaTeslbHO-
CTV HOMEPOB [0pOXeK. dTa PyHKLUMUA nonesHa ansa
06beANHEHNA HECKOJBbKKMX NECEH B OJHO MONMypw,
W HECKOJbKMX HE3ABUCMMO 3armncaHHbIX Y4acTKOB B
OAHY JOPOXKY. MNpy 06beANHEHNN ABYX AOPOXKEK
obLlee KOMMYeCcTBO AOPOXKEK YMEHbLIAETCA Ha
eZIMHNLY, 1 BCe OOPOXKW, crieayrolme 3a
06beAUHEHHBIMY JOPOXKKaMW, HYMEPYHOTCA NOBTOPHO.

Mpumep: O6beanHeHne gopoxkek B u D

Homep 1 2 3 4
AOPOXXKMN
A B (o] D
S::::m' | 1 JlopoXkku B u D' 06beaAnHEHbI
X | B OAHY IOPOXKY
1 12 - 3, e
A B D (]
MENU/NO YES
o) L LCT =) 8
a . ] O =IT= 1=
©0m ooo JO)s=5
L— —1
<A AMS D>

1 Bo BpemMA OCTaHOBKU OEeKW, BOCnponsseneHnA

unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHua nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS 1o Tex nop, noka Ha

aucnnee He noasuTca nHankauma “Combine ?”

3 HaxwmwuTe kHonky AMS unmn YES.

4  Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bl BbIGpaTh
nepBylo U3 ABYX 06beAVHAEMbIX JOPOXEK, U1
HaxxmuTe perynatop AMS vnnm YES.

MoAaBnTCA MHAMKauuA onA Bbibopa BTOPOM
OOPOXKMW, N AeKa NOBTOPUT y4acTok, rae 6yayT
06beanHeHbI ABe AOPOXKM (T.€. KOHeL NepBoW
[OPO>XKKW 1 Hayano nocneayoLwen JOPOXKKY).

Mocnepytowan nopoxxka

2 4
>  (@en

B oo 40 %0 18 12 8 4 2 OOvER

MepBana Homep aopoXxku nocne
[oopoxka obbeguHeHUA

5 Bpauwaiite perynatop AMS, 4To6bl BLIGPATH
BTOPY!O 13 ABYX 06beAUHAEMbIX AOPOXKEK, U
Haxxmute perynatop AMS unm YES.

[Nocne o6beanHEHMA AOPOXKEK HA HECKOJSbKO
cekyHp noasnAeTcA uHgnkauma “Complete!!”, n
obLee KONMYEeCTBO AOPOXEK B My3bIKalbHOM
KarieHaape ymeHbLlaeTcA Ha eaunHuLy.

Ecnu 06e 06beanHEHHbIE OPOXKM UMENn
Ha3BaHWA, Ha3BaHVWe BTOPOMN LOPOXKKM
cTupaeTca.

OnAa otmeHbl PyHKLUMU 06 beaNHEHUA
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu B,

h‘l't

Q Bbl mo)xeTe OTMEHUTb PYHKLUIO CTUPAHUA
|/|CI'IOJ'Ib3yI7ITe d)yHKLlVIIO OTMEHbI cpasdy nocne Toro, Kak
Bbl 06beanHNnM fopoxku (cm. ctp. 37).

MpumeyaHue

Ecnu Ha gucnnee noAenAaeTcA nHamkauma “Impossible”,
o6beanHeHe [OPOXEK HEBO3MOXHO. OTO MHOrAa
NPOUCXOANT B TOM Cryyae, Koraa Bbl BbINOnHAETE MOHTaX
OJHOM N TOW XXe OOPOXKN HECKONbKO pas, n 3TO
06yCnoBNEHO TEXHUYECKUMUN OFpaHUYEHUAMUN CUCTEMbI
MWHU-OMCKOB, & HE MEXaHNYeCKOoW Henonaakoun.



MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

MepemeleHune 3anucaHHbIX
Aopoxkek (pyHKumA
nepemeLueHua)

Mcnonb3ayiiTe hyHKUMIO NepemMeLleHns ana
M3MEHEeHUA nopaaKa crnegoBaHnA NoboNn JOPOXKKM.
Mocne nepemelleHnA 4OPOXKM HOMEpa AOPOXKEK

MeXXay HOBOW 1 CTapon NO3nLMAMU LOPOXKKN
aBTOMaTUYECKN HYMEpPYIOTCA NOBTOPHO.

Mpumep: NepemelieHne 4OPoXKKM C B No3ULUIO

AOPOXKKHU 2
Homep
ROpOXKHN > 3 4
A B (o} D
I'Izpen;e- ! Dopoxka C nepemeLyaet-
e : é‘cn B MO3MLIMI0 AOPOXKKU 2
& 1 2 3 4
A C B D
MENU/NO YES
| =] 0
= ® O =Tm 1)
o0 oo [ | O@ o
| S— —)
<1 AMS D>

1 Bo Bpema ocTaHOBKM AeKM, BOCNPOU3BEAEHNA
unu naysbl HaxmmTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHuAa nHamkauumn “Edit Menu”.

2 BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABMTCA MHAMKauusa “Move ?”

HaxxmuTe kHonky AMS unu YES.

H W

BpawanTe perynatop AMS, 4uTob6bl BbIGpaTh
OOPOXKY ANA NepemMeLLeHna, N HAXXMUTE KHOMKY
AMS unnn YES.

5 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka He
noABUTCA NOJSIOXEHNEe HOBOW AOPO>XKKN.

3

b (TocEm

T i
I I
Homep nepe- HoBasa nosuuuna
mewaemon AOPOXKHU
OOPOXKHU

6 Haxmute kHonky AMS unmn YES.
Ha HecKomnbKo CeKyHA MOABUTCA MHANKAaUMA
“Complete!!”, n HauHeTCA BOCMpoOn3BeAeHME
nepemMeLLeHHON AOPOXKKMN.

OnAa oTmeHb! hpyHKLUUM NepemeLeHnA
Haxxmute kHonky MENU/NO nnv B

|
MNpucsBoeHue Ha3BaHUM

3anucAm ((pyHKUNA Ha3BaHUK)

Bbl MOXXeTe nprcBamBaTh Ha3BaHWA Bawmm
3anvcaHHbIM MUHU-AUCKAM U JOPOXKKaM.

HasBaHnA — KOTOpbIe MOTyT COCTOATb U3 3arfaBHbIX U
NPOMMUCHBIX BYKB, LMP 1 CUMBOJIOB, C MaKCUMasbHON
onutensHocTbio Ao 1700 3HaKoB Ha ANCK —
NnoABNAKOTCA Ha Aucrnnee Bo BpeMA (PYHKLMOHMPOBaA-
HWUA OEKW ANA MUHU-OUCKOB. Bbl MOXeTe Takxxe
ucnonb3oBath NynbT Y AnA npycBOeHWA Ha3BaHUA
LOPOXKKE UNN MUHU-ANCKY (CM. pasaen “lMpuceBoeHne
Ha3BaHW AOPOXKAM U MUHU-AUCKaM ¢ nynbta AY” Ha
cTp. 35).

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <«/Pp
|
5o | 96
co 3 1 @EDnH
| E— —J

<K< AMS B>

Wcnonb3yiiTe crneaytoLlyto npoueaypy And
NMPUCBOEHNA HA3BaHUA OOPOXKKE UMM MUHU-OUCKY.
Bbl MO)KeTe NMPUCBOUTb Ha3BaHUe AOPOXKe BO
BpeMA eé BoCnpou3BeAeHuUs, Nay3bl UK 3anucu.
Ecnu popoxkka 3anucbiBaeTcd, cregyeT
3aKOH4YUTb NPUCBOEHUE Ha3BaHUA [0 OKOHYaHUA
AOpPOXXKU. Ecnn noporkka 3akoHYMTCA A0
3aBeplieHnAa Bamu npouenypbl NPUCBOEHUA,
3HaKM, KOTopble y)ke 6blniv BBeAeHbl, He
3anucbIBalOTCA, U AOPOXKKa ocTaeTcA 6e3
Ha3BaHuA.

1 Haxwmute kHonky MENU/NO anfa oTo6paxeHus
nHamkauum “Edit Menu”.

2 Bpauaiite perynatop AMS fo Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABUTcA HaMKauua “Name ?”, un
HaxxmuTe perynatop AMS nnm YES.
[MponycTuTe aTOT NYHKT BO BPEMA 3anucu.

3 Bpaujaiite perynatop AMS 10 Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABuUTcA MHaMkauma “Nm In ?”, a
3atem HaxmuTe perynatop AMS nnn YES.

4  Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bI BbIGpaTh
nHavkauuio “Disc” anA npucBOEeHMA Ha3BaHUA
MWHWU-OUCKY WKW ANA YKa3aHna JOPOXKW AnA
NPUCBOEHMA Ha3BaHUA.

Bo BpemA 3anucu nepenaute K AENCTBUIO
nyHKTa 6.

5 Haxwmute kHonky AMS nnm YES.
Ha avcnnee noABnAeTCA MuratoLwmin Kypcop.

:
N\

- -— 45
it 678
77N -

ah Ty

(Mpoporn>xeHue cnenyer)
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HaxxmuTe kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR ana
Bblbopa TMna 3Haka cneayoLwmm 06pasom:

OnAa Bbibopa HaxumanTe NOBTOPHO KHOMKY
LEVEL/DISPLAY/CHAR pgo Tex
nop, noka

3arnaBHbIx 6yKB Ha gucnnee He noABMTCA MHAMKaUMA
“A”

npOI'IMCHI:-IX 6yKB Ha gucnnee He noABMTCA MHAMKaUMA
“g”.

Lincbp Ha pucnnee He noABUTCA MHAMKaUMA
“Q”

MosepHuTe perynATop AMS ana Bbibopa 3Haka.
Bbi6paHHbI 3HaK MuraeT.

BykBbl, LMdpPbI NN CUMBOSbI NOABAAKTCA B
nocnepoBaTenbHOM NOPAAKE MPpU BpaLLeHUn
perynatopa AMS.

Bbl MOXeTe ncnonb3oBaTh B Ha3BaHUAX
crneayoLwme CUMBOJIbI:

1" #$%& () +,- ./:;<=>27@_"

Bbl MoxeTe HaxaTb kHonky LEVEL DISPLAY/
CHAR ana nsameHeHnA Tuna 3Haka B noboe
BPEMA Npu BbINOMHEHUN NYHKTA 7 (CM. NYHKT 6).

HaxxmuTe kHonky AMS ans BBoaa BbiGpaHHOro
3Haka.

Kypcop nepemecTntcA BNpaso 1 XAET BBOAA
cnepyowero 3Haka.

)
N~
n -

TN - 7

MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

9 TMosTopsiiTe NyHKTbI 7 — 8 [0 Tex Nop, noka Bl
He BBeAeTe Ha3BaHWe MOMTHOCTbIO.

Ecnu Bbl BBenu HenpaBuiNbHbIA 3HaK
HaxxumanTe kHonky < vnu PP 10 Tex nop,
rnoka He Ha4HeT MUraTb 3HaK, NoAnexxaLmmn
ncnpasfieHnto, 3aTeM NoBTOPUTE MYHKTbI 7 — 8
AnA BBOAA NPaBUIbHOIO 3HaKa.

OnAa ctupaHuA 3Haka

HaxxvnmanTe KHonky < vnv B [o Tex nop,
noKa He Ha4yHeT MuUraTb 3HaK, NoAneXxxaLimmn
CTUpaHuio, 3aTeM HaxxmuTe KHonky CLEAR.

OnAa BBOAa uHTepBana
Bo BpemMA MUuraHnA Kypcopa Ha>KMUTe KHOMKY
AMS.

10 HaxmuTe kHonky YES.
Ha 3ToM 3aKoHuMTCA NpoLieaypa NPMCBOeHNA
Ha3BaHWiA, 1 Ha AMCNMee NoABNTCA Ha3BaHMe.

AnAa oTMeHbl npuceoeHnAa HasBaHunA
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu B,

MpumeyaHue
Bbl He moXxeTe NMPUCBOUTbL Ha3BaHMe OOPOXKe U MUHU-

ANCKY BO BpeMA 3anncu Ha npenBapuTenibHO 3anncaHHyo

LLOPOXKKY.



MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

Konupoaal-wle Ha3BaHUA OOPOXXKHU
uWnun gucka

Bbl MOXXeTe caenatb KOMUIO Ha3BaHUA OOPOXKU Un
OuckKa anA UCrnonb30oBaHUA ero B Ka4ecTBe Ha3BaHuA
OPYron [OPOXXKW Unn avMcka B npegenax 0gHoro
ancka. Mimente B Buay, 4to Bbl MoXeTe caenatb 3Ty
onepaumio, UICNob3yA PerynATopbl TONbKO Ha AeKe.

1

2

HaxwmunTte kHonky MENU/NO ana otobpakeHuA
nHankauum “Edit Menu”.

BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABUTCA MHAMKauua “Name ?”, n
Haxxmute perynatop AMS unm YES.

BpawanTte perynAatop AMS fo Tex nop, noka Ha
avcnnee He noABmTcA uHaukauma “Nm Copy ?”.

Haxmute perynatop AMS nnm YES.

BpawanTe perynAtop AMS, 4T06bI BbIGPATH
nHavkauuo “Disc” anA konvpoBaHWA Ha3BaHWA
OVcKa unm OOpoXKU, Ybe Ha3BaHue Bbl xoTute
CKOMUpoBaTb, K HaXXMUTe perynatop AMS unu
YES.

Ecnu Ha aucnnee noABUTCA MHAUKAUMA
“No Name”
Y oucka unv SOPOXKKU HET HasBaHuA.

BpawanTe perynatop AMS, 4Tobbl BbibpaTh
nHanKauuio “Disc” onAa HasBaHWA Oucka unv ansa
yKasaHuA Homepa JOPOXKW ANA KONMpoBaHUA
Ha3BaHWA, a 3aTeM HaxxmuTe perynatop AMS
mwnn YES.

Ha Heckonbko ceKyHA, NoABUTCA UHANKaUNA
“Complete!!”, o3Havatowan, 4To onepauma
KOMMpoBaHUA 3aBepLueHa.

Ecnu Ha gucnnee noABUTCA MHAUKaLUUA
“Overwrite?”

Y Oncka unu OopoXKu, KoTopble Bl Bbibpanu B
nyHKTe 6, ecTb Ha3BaHue. Ecnun Bbl 6yaeTte
NpoJomKaTh KONMPOBaHNE Ha3BaHWIN, HAXKMUTE
perynatop AMS vnu YES.

ﬂﬂﬂ OTMEeHbl KonmpoBaHUA Ha3BaHUM
Haxmnte kHonky MENU/NO vnun kHonky H.

MpucBoeHne Ha3BaHUN JOPOXKKaM U
MUHU-AUCKaMm ¢ nynbTta Y

MENU/NO

BykBeHHble/uuh-
poBble KHOMKMU

NAME —+@® & @® CLEAR
CHAR NUM
<«U/Pr s

1 Haxwumaiite nosTopHo kHonky NAME no Tex nop,

noka Ha gucrnsiee He NOABUTCA MUTaIOLLUIA
KypCop, 3aTeM BbINOJIHUTE cneanyioulee:

OnAa npucBoeHunA
HasBaHuA

Y6eaurtechb, 4TO AeKa B
pexxume

Hopoxke Bocnpoussenenus, nayasbl,
3anucy AOPOXXKK, KOTOPOW
npuceamBaeTCcA HasBaHue, nnu
OCTaHOBKW MOCINE HAXOXAEHUsA
[OPOXKMK, KOTOPOK
npuceanBaeTcA Ha3BaHue

OcTaHOBKM, KOrga Ha gucnnee
He BbiCBe4nBaeTCA HOMep
OOPOXKN

MuHu-guncky

BbibepuTe Tvn 3Haka crneayowmm 06pasom:

OnAa Bblbopa Haxumante

3arnaBHbix 6ykB [NoBTOpHO kHOMKY CHAR go Tex nop,
rnokKa Ha gucnrnee He NnoABMTCA
nHamkauma “Selected AB”.

MponucHbIx 6ykB [MoBTOpHO KHONKY CHAR no Tex nop,
rnoka Ha gucnrnee He NnoABMTCA
nHaykauma “Selected ab”.

Lncpp MosTopHO kHONKY NUM fo Tex nop,
noka Ha aucniee He noABuTCA
nHavKaumA “Selected 12”.

HaxxmuTe kKHonKy andasunta/undgpbl AnA BBoAa
3Haka.

Mocne BBOAA 3HaKa Kypcop nepemMecTuTcA
BMpaBo M XAeT BBOAA CMeAyloLero 3Haka.

Bbl MOXeTe n3amMeHATb TN 3HAKOB B Ntoboe
BPEMA NPV BbIMNONIHEHMUN AENCTBUA NyHKTa 3 (CM.
MyHKT 2).

(MpoponxeHue cneayer)
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4 TMosTopAiTe NyHKT 3 10 Tex nop, noka Bbl He
BBEZETe Ha3BaHWe NOJIHOCTHIO.

Ecnun Bbl BBenu HenpaBM.ﬂbeIVI 3HaK
HaxxnmanTte kHonky <€ v B¥» 0o Tex nop,
NnoKa He Ha4yHeT MuraTb 3Hak, noanexatimm
ncrnpasfieHnto.

Haxmute kHonky CLEAR ana ctupaxma
HernpaBUIIbHOrO 3HakKa, 3aTem BBeauTe
npaBuWITbHbIA 3HAK.

5 Haxwmute kHonky NAME cHosa.
Ha 3ToM 3aKoHuMTCA NpoLieaypa NPMCBOeHNA
Ha3BaHWiA, 1 Ha AMCNnee NoABNTCA Ha3BaHMe.

OnAa oTMeHbI npuceoeHnAa Ha3BaHunA
Haxmute kHonky MENU/NO nnv .

N3meHeHMe cylecTByOLWEro
Ha3BaHuA

1 Haxwmute kHonky NAME, BbinonHuTe
cnepgyoulee:

AnAa nameHeHunA Yb6eaourtecb, 4TO AeKa B

pexxume

HasBaHnA JopoXKKM Bocnpounssenerus, naysb,
3anmcu JOpOoXKK, KOTopon
npuceanBaeTcA Ha3BaHue, Unn
OCTaHOBKW MOCIe HaX0XAeHUA
[IOPO>KKW, Ha3BaHNe KOTOPOW

cnenyet USMEHUTb

HaseaHua MmuHu-gnucka OCTaHOBKM, KOrga Ha gucnnee
He BbICBEYMBAETCA HOMEP
LOPOXKM

2 [epxuTe HaxarToit kHonky CLEAR no Tex nop,
rnoka Tekyllee Ha3saHue He ByeT cTepTo.

3 BseauTe HOBOe Ha3BaHwe.
BbinonHute nyHKTbI 6 — 9 pasaena “lMpucBoeHne
Ha3BaHwuin 3anMcAm” Ha cTp. 34, UNu NyHKTbI 2 - 4
naparpaca “lNpnceoeHne Ha3BaHUn [OPOXKaM U
MUHU-AaUcKam ¢ nynbta [1Y” Ha 35-01 1 aToM
cTpaHuue.

4 Haxwmute kHonky NAME.

CtupaHue Ha3BaHUA Ha aucke (pyHKUMA
CTUpPaHUA Ha3BaHUA)

Vcnonb3ynte aTy OyHKLUMIO AN1A CTMpaHMA Ha3BaHuA
Ha gucke.

1 Bo BpemA 0cTaHOBKM Aeku, BOCNPOU3BEAEHNA
unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHuAa nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS fo Tex nop, noka Ha
avcnnee He noABMTCA nHAankaumAa “Name ?”, n
HaxxmuTe perynatop AMS nnu YES.

3 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABuUTcA nHamkauua “Nm Erase ?”,
n HaxxmuTe perynatop AMS vnm YES.

4  Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bI BLIGpaTh
nHavkauuio “Disc” anAa cTupaHuA Ha3BaHuA
AncKa unmn JopoXKK, Ybe HassaHue Bbl xoTuTe
CTepeTb, U HaxxmuTe perynatop AMS nnm YES.
Ha HecKonbko CeKyHA MOABMTCA MHANKAaLUMA
“Complete!!”, n HasBaHue ByaeT cTepTo.

OnAa oTmeHb! hyHKUUM CTUPaAHUA Ha3BaHUA
HaxxmuTte kHonky MENU/NO wnn B,

CTupaHue Bcex Ha3BaHUW Ha AUCKe
(cTMpaHue Bcex Ha3BaHUN)

Vcnonb3ynTe 3Ty OyHKUMIO ANA CTUPaHUA BCeX
Ha3BaHW HA MYHU-OUCKE OOHOBPEMEHHO.

1 Bo Bpems ocTaHOBKN aeku, BOCNPON3BEAEHUA
unu naysbl HaxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxkeHma nHamkauumn “Edit Menu”.

2 BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha
oucnnee He noABUTCA MHaMKauua “Name ?”, n
Haxxmute perynatop AMS unm YES.

3 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABuTcA HamMkauma “Nm AllErs?”,
n HaxxmuTe perynatop AMS vnu YES.
Ha pncnnee noAasnAeTcA MHAMKauUMA
“Nm AllErs??”.

4  Haxwmute perynatop AMS unu YES.
Ha HeckonbKo cekyHA NoABMTCA MHAMKaLMA
“Complete!!”, n Bce Ha3BaHuA 6yayT CcTepThI.

OnA oTmeHbl hyHKUUM CTUPaHUA BCEX
Ha3BaHUM
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu B,

Q@ Bbl MOXXeTe OTMEHNTb (PYHKLMIO CTUPaHUA
BCeX Ha3BaHUM
Cwm. pasgen “OTmeHa nocnegHero MoHTaxa” Ha
cTpaHuue 37.

Ly

Q" Bbl MOXeTe cTepeTb BCe 3anucaHHble
AOPOXXKU U Ha3BaHUA
Cwm. naparpad “CTupaHue Bcex AOPOXKEK Ha MUHW-
oucke” Ha cTp. 29.



MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

4 Haxwmute kHonky AMS nnmu YES cHoBa.

OTMeHa nocnegHero Ha HecKonbKo CEeKyH/ NOABAETCA UHAMKALMA
“Complete!!”, n cogep>xmumoe MUHKU-ANCKA
MOHTAaXXa (beH KLUnA OTMEeH bl) BOCTaAHABNMBAETCH B TO COCTOAHME, KaKUM OHO

6bIN0 OO0 MOHTaXa.
Bbl MOXeTe ncnonb3oBaTb PYHKLMIO OTMEHbI ANA

OTMEHbI NOCNeaHero MoHTaxXa U BOCCTaHOBNEHUA

COAEPXMMOro MUHN-AUCKE, KOTOPOE CYLLIECTBOBAaIO

00 BbINOSHEHUA MOHTaXka. ObpaTnTe BHUMaHWE, 4TO

Bbl He MOXKeTe OTMEHUTb MOHTaX, ecrnu Bbl

BbINOSHUTE CreytoLlee Nocne MoHTaxa:

e HaxmeTe kHonky @ REC Ha neke.

e HaxxmeTe kHonKy @, kHonky MUSIC SYNC unu
kHonky CD SYNC STANDBY Ha nynbte V.

e O6HoeuTe ornasneHune (TOC) BbIKNOYEHNEM
nNUTaHNA UK yaaneHmem MUHU-aucka.

e OTCOEAMHUTE LLUHYP 3MIEKTPONUTAHMA NEPEMEHHOTO

OnA oTMeHb! hyHKLUUM OTMEHbI
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu B,

TOKa.

MENU/NO YES
===
oo 5| [ | @D
L— —

<1 AMS B>

1 Bo Bpemna ocTaHOBKYM feku, KOraa Ha avcnnee He
oTobparkaeTcA HOMEpP LOPOXKU, HAXKMUTE KHOM-
Ky MENU/NO pna otobpaxeHuAa nHankaumm
“Edit Menu”.

2 BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABMTcA MHaMKauua “Undo ?”. VK-
aonkauua “Undo ?” He noABNAETCA, €CNN MOHTaX
He Oblf BbIMOMHEH.

3 Haxwmute kHornky AMS nnm YES.
Ha agucnnee nossnaeTcA 04HO U3 CrieAyoLWnX
COOOLLEHMI, B 3aBUCUMOCTU OT TUna
OTMEHAEMOro MoHTaxa:

BbINO/IHEHHbIA MOHTaX: CoobLieHue:

CTupaHvne oaHOM AOPOXKU

CTupaHue Bcex AOPOXeK Ha
MUWHU-OUCKE “Erase Undo?”

CTupaHue yqacTka AOpPOXKM

PaspeneHue oopoxku “DivideUndo?”
ObbeanHeHne OOPoXeK “CombinUndo?”
MepemelleHre [OPOXKHM “Move Undo?”

anCBoeHMe Ha3BaHUA
OOPOXKEe NN MUHU-AUCKY

M3meHeHue cyLecTBytoLLero
HasBaHuA “Name Undo?”

CTupaHne Bcex Ha3BaHUn Ha
MWHUW-ONCKE

KOI'II/IpOBaHI/le HasBaHuA
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HAononHutenbHaa nHghopmaymnsa

CooblweHua gucnnen

B cnepnytowen Tabnuue o6bACHAOTCA Pa3nnyHble
co0b6LLeHNA, KOTOopble NOABMAOTCA Ha AuUChsee.
Takxe, B Aeke umeeTtcA PyHKUMA camoanarHoCTUKN
(cm. cTp. 45)

CoobuweHne 3HayeHue

Blank Disc Bbin ycTaHOBNEH HOBbLIV (HE3aMMCaHHbI)
VNN CTEPTLIN ANCK.

Cannot Copy Bbina coenaHa nonbiTKa caenatb BTOPYO
KOMUIO C MUHK-AMCKA, Nepe3anvMcaHHoro
UndpoBbIM cNOcobom (CM. cTp. 41).

Cannot Edit Bbina coenaHa nonbITKa MOHTaXa MUHU-
AVCKa BO BPEMA NMpOorpaMMHOro unm
TacoBO4HOro BOCMPOU3BEAEHUA.

Disc Full MWHKW-OMCK 3anonHeH (cM. pasaen
“OrpaHvnyeHna cucTembl” Ha aTomn
cTpaHuue).

Impossible [leka He MOXeT BbINOMHUTb YKa3aHHYo
onepaumio MOHTaxa.

Name Full EMKOCTb Ha3BaH1in MUHK-AMCKA SOCTUMNA
cBoero npegena (okono 1700 3HaKoB).

No Disc B neke HeT MUHK-AnCKa.

Premastered Bbina npovnsseneHa NonbiTKa BbIMOMHUTL
3anncb Ha 3TaNOHHbIV MUHU-ANCK.

Standby Yepes HeKoTOpoe BpemMA McHe3no

(MuraeT) cofep>aHue, 3annucaHHoe no Tanmepy, u

€ro COXpaHeHVe Ha AUCK HEeBO3MOXHO, UM
BCMIeACTBME NCYE3HOBEHMUA Yepes
HeKoTopoe BpemA NporpamMmmbl
aKTMBU3aLWA NPOrpPaMMHOro
BOCMPON3BeAeHUA HEBO3MOXHaA.

|
OrpaHuyeHmMA cUCTeMmbl

CucTema 3anvcy Ha Bawy aeky AnA MUHW-OUCKOB
COBEpLUEHHO OTNIUYHA OT TOW, KOTopas UCMonb3yeTcA
B KacCeTHbIX U LM(POBLIX AeKax, ¥ XapakTepuayeTca
OrpaHnYeHVAMA, ONUCAHHLIMU HUXe. 3ameTbTe,
04HAKO, YTO 3TN OrpaHNYeHnsa BO3HUKAIOT
BCNeACTBME CBOWCTB, MPUCYLUMX Camoii cucTeme
3anucu Ha MUHK-AUCKU, a He BCneacTBue
MeXaHUYECKUX MPUYKH.

UHupukauma “Disc Full” BbicBeunBaeTca, naxe
€ecJ/in MaKCMMyM BpeMeHU 3anucu Ha MUHU-AUCK
(60 unu 74 MUH) He ObIN AOCTUTHYT

Ecnun Ha MynHK-gnck 6b1no 3anmcaHo 255 oopoxek,
BbicBeunBaeTca nHaukauma “Disc Full”, He3aBucumo ot
obLero BpeMeHn 3anucu. 3anucb 6onee 255 4OpoXXeK Ha
MWUHW-ONCK HEBO3MOXXHaA. ,D,J'IH npoAoJI>XXeHUA 3annucu
COTPUTE HEHYXKHbIE AOPOXKMN UMK UCMONb3YNTE APYron
MWHW-ANCK, LOCTYMHbIA ANA 3anvcu.

UHpukauma “Disc Full” BbicBeunBaeTca no
AOCTUXEHUA MaKCUMalibHOro Kosm4yecTtsa
[OPOXEK

(DJ'IyKTyaLlVIIA B NnpebliCKaXXeHUAX B npefeniax 4opoxeK
NHOrga NMHTepPnpeTUupyoTCA Kak UHTepBalbl Mexay
A0pPO>XKaMu, 4TO yBennvmBaeT OTCHET KonnyecTBa
A0PO>XEeK N CTaHOBUTCA I'IpW-lI/IHOVI BbliCBE4YNBaHUA
nHamkaumm “Disc Full”.

OcTasBlieecA BpeMA 3anucu He yBenvMymBaeTcH,
AaXke nocrie ctupaHuAa 6onbworo Konu4yecTea
KOPOTKUX AOPOXEK

[OpPO>XXKU NPOAOCIKUTENBHOCTLIO MeHee 12 CeKyHA He
BXOJAT B pacyeT, 1 MO3TOMy UX CTUPaHWNE He MPUBOANT K
YBENUYEHMIO BPEMEHU 3anucu.

HekoTopble AOPOXKU HE MOTYT 6bITb
o6beaAnHeHbI ¢ APYrMMHU

I'Ipm MOHTaXxe OOpPOXeK obbeanHeHne OOpPO>XKeK MOXeT
0OKa3aTbCA HEBO3MO>XHbIM.

OO6Lee BpemaA 3anucu U ocTaBlueecA BpemA Ha
MWHU-AUCKE MOTYT B CYMME He COCTaBUTb
MaKcumanbHoe Bpema 3anucu (60 nnu 74 MUHYTbI)
3anucb BbINOMHAETCA C MAHMMASbHBIMU hparMeHTamu,
NPOLONKNTENBHOCTBIO 2 CeKYH/Abl KaXKbli, HE3aBUCKMO OT
ob6bEMa maTepuana. [oaToMmy 3anmcaHHOe coaepXmmoe
MOXeT 6blTb KOpoYe, YeM MakcuMmarnbHaA EMKOCTb 3anncu.
B panbHenwem BO3MOXHO TakXe yMeHblueHne paboyen
06nacTu guckKa 3a c4eT uapanuH.

Bo BpemA onepauuii noMcka Ha AOPOXXKaXx,
CcO3[aHHbIX C MOMOLIbLIO MOHTaXa, MOXeT
HabnoaaTbcA npoBan 3ByKa.

Homepa goporxek 3anucbiBaroTCA HernpaBuiibHO
HenpaBunbHoe 3aaaHne nnmn 3anucb HOMEPOB JOPOXKEK
MO>ET NMPOU30NTN B TO BPEMA, Koraa Aopoxkku K[
pasaenAlTcA Ha HECKOMbKO MEHbLUNX AOPOXEK BO BpemA
umdppoBon 3anucu. Takxke, ecnu PyHKLUMA aBTOMaTUHECKON
pasmMeTKun OOPOXKEK byaeT npuBeneHa B AeNCTBME BO
BpeMA 3anncu, Homepa AOPOXeK MOryT 6biTb He
pasmeyeHbl Tak, Kak B opurmHasne, B 3aBMCUMOCTM OT
MCTOYHMKA Mporpammbl.



Unpukauma “TOC Reading” noAsnAeTcA Ha
AnuTtenbHoe BpemA

Ecnn 3anucbiBaembii MUHW-AMCK COBEPLUEHHO HOBbIW, HA
avcnnee nosasnaetca nHamkauma “TOC Reading” Ha 6onee
OnVTenbHOoe BpeMsA, Yem ANA A1cKa, y>e ObiBLIero B
MCMONb30BaHUN.

Ol'paHVI‘-IeHMH npu 3anucun Ha npeaBapuTenbHoO

3anucaHHyo [OPOXKKY

e B03MOXHO, 4TO NpaBubHOE OCTaBLUEECA BpeMsa 3anucu
He BbiCBeYMBaeTCA.

e B03MOXHO, 4TO Bbl HE CMOXEeTe BbINOMHUTL 3annCb Ha
LOPOXKY B Cllydae, ecnu aTa AopoXKKa y>e bbina
3anucaHa HecKonbko pas. Ecnu aTo nponsonger,
npon3BeanTe CTUpaHme [OPOXKKMU, MCNONb3YA PYHKLUMIO
cTupaHuAa (CM. cTp. 28).

e QOcTaBlueecA BpeMA 3annucu MoxeT bbiTb
HenponopuUMoHanbHO KOPOTKUM MO CPABHEHUIO C O6LWNM
BPEeMeHeM 3anucu.

e 3anucb Ha JOPOXKY ANA yCTPaHEHUA NOMEX He
PEKOMEHAYeTCA, TaK Kak 3TO MOXET YMEHbLWNTb
NPOAONXXUTENBHOCTb AOPOXKMW.

® B03MOXHO, 4TO Bbl HE CMOXEeTe NpMCBOUTbL Ha3BaHNe
[OPO>XKKEe BO BPpeMA 3anvcuy Ha Heeé.

Bo3moO>XHO, 4TO npaBuUIIbHOE OCTaBLUeecA BpeMA
3anucu/BocnpousBeaeHuA He BbiCBeYMBaeTCA BO
BpemMA BocrnpoussefeHnA MUHU-AUCKOB MOHO-
c¢dopmara.

|
PykoBoacTBoO no

BbIABJIEHUIO N YCTPaHEHUIO
HecrnpaBHOCTEN

Ecnun y Bac BO3HUKIM TPYAHOCTY NPU UCMONMb30BaHUN
[OEKW, NCNOMb3yNTe 3TO PYKOBOACTBO MO BblABNEHNIO
N YCTPAHEHMNIO HECMPABHOCTEN C LIeNblo peLleHns
npobnembl. Ecnn npobnema He paspeLueHa,
NPOKOHCYNbTUPYNTECH B Hv>Kanwem ToproBoM
areHcTBe (hmpmbl Sony.

Heka He hyHKUMOHMPYET UnNun hyHKLUOHUPYET
njoxo.
=> BO3MOXXHO NoBpexXAeHne M1UHU-ancKa (noAsnaeTcA
nHankauma “Disc Error”). BblHbT€ MUHU-AUCK 1
BCTaBbTe ero cHosa. Ecnu nnankauua “Disc Error”
NpoAoKaeT BbICBEYMBATLCA, 3aMEHUTE MUHW-
LNCK.

BocnpousBeneHue Ha fieKe He BbINOJIHAETCA.

=> BHyTpuW Aekun copmmpoBanach Bnara. BeiHbTe
MWHU-OUCK U OCTaBbTe AEeKYy Ha HECKOJIbKO 4acoB B
Tennom MecTe A0 UcnapeHus Bnaru.

= [leka He BKnoueHa. Haxmute kHonky I/H) ana
BKIIOYEHUA OEeKWU.

=> MUHN-ANCK BCTaBMEH B HEMPaBUIbHOM MOSIOXEHNN.
BcTaBbTe MMHM-AMCK B WeNb ANA ANCKOB
3TUKETKON BBEPX W CTPENKOW, HanpasBneHHON K
OTBEpCTUIO.

=» BO3MOXHO, YTO AMCK He 3anucaH (My3blKanbHbIi
KaneHaapb He noasnAeTcA). 3ameHnTe amMcK
3anMcaHHbIM LUCKOM.

HAononHutenbHaa nHghopmaymsa

3anucb Ha AeKy He BbINOJIHAETCA.

=> MVHW-ANCK NPeaoXpaHeH OT 3anucu
Ha gucnnee noovepefHO NOABNAOTCA MHANKALMN
“Protected” n “C11”).
3akponTe na3 npefoxpaHeHusa oT 3anucu (Cm.
cTp. 7).

=) [leka He nogcoeanHeHa K NporpaMmmHOMy
NCTOYHWKY Kak cneayeT. BoinonHute
NoACOeANHEHNA K MPOrpamMMHOMY UCTOYHUKY Kak
cnepyer.

=) YpOBEHb 3annCK He OTPEryNMpPoOBaH Haanexatumm
obpasom. OTperynupynte ypoBeHb 3anncu
Haanexatwmm obpasom. (cMm. cTp. 12 1 13).

=) BCTaBIeH OPUTNHANbHbIA MAHW-ANCK. 3aMeHnTe ero
[VICKOM, JOCTYMHbIM ANA 3anucu.

=» Ha MWHW-AUCKE He OCTanoch JOCTAaTOYHO BPEMEHM.
3ameHnTe ApyrM ANCKOM, AOCTYMHbLIM ANA 3anucu,
C MEHbLUMM KONMYECTBOM 3annCaHHbIX JOPOXEK,
UM COTPUTE HEHYXXHbIE AOPOXKMU.

=» [poun3oLlen c6oi 3NEKTPONUTAHMNA UMK LUHYP
3M1EKTPONUTAHUA NEPEMEHHOr0 Toka 6bin
oTcoeAVHeH BO BpeMA 3anucu. BoamoxHa ytepa
[aHHbIX, 3anncaHHbIX B 9TUX cny4vaax. [MosTopute
npoueaypy 3anucu.

[eka He pa6boTaeT BO BpeMA CUHXPOHHOM 3anucu.

=> Tun KO-npourpbisatena (KO-npovrpeiBatens nnm
Buaeo KO-npovrpbiBatens), BbI6GpaHHOro B
HacTofALlee BPeMA, He COOTBETCTBYET TUMy
ucnonsdyemoro K[-npourpeisatena. YctaHoBuTe
T1n KO-npourpbiBaTenA noBTOPHO (CM. CTp. 16).
Ecnu B ncnonbdyemom K[-npourpeisatene
NCMONb3yeTCA CEeNeKTop pexuma, ycTaHoBUTe
cenekTop B nonoxexue CD1.

B 3ByKe HabniopaeTcA MHOro afieKTpocraTuye-
CKUX nomex.
=) CnibHOE MarHUTHOE Mnose oT Tenesunusopa unu
nogo6bHOro annapara mewaeTt PYHKLNOHMPOBAHUIO.
rlepeMGCTI/ITe OeKy nofasnblle OT UCTOYHUKa
CUJTIbHOro MarHUTHOro nonA.

MoaBnAaeTcA Tpex3HadyHaA UHAUKaLUA.
=) BkntoveHa PyHKLUMA camoanarHoCTUKMN.
BbinonHuTe npoBepKy B COOTBETCTBUM C Tabnuuen
Ha cTpaHuue 45.

MpumeyaHue

Ecnu peka He hyHKUMOHUPYET Kak cneayeTt Aaxe nocne
NPUMEHEHNA OMUCaHHbIX Mep, BbIKMOYNTE
AneKTponuTaHue, 3aTeM NOBTOPHO NMOAKIIIOYUTE BUIKY B
CeTeBYI0 PO3ETKY.
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TexHnyeckune

XapaKTepuCtukun

Cucrtema MuHu-guckoBas umdpoBan ayamo
cuctema

Auck MuHU-ancK

Nasep MonynpoBOAHNKOBBIN nasep

(AnvHa BonHbI = 780 HM)
MpoaomKNTENbHOCTL AMUCCUN:
HenpepbIBHaA

BbixogHaa mowHocTb MeHee 44,6 MkBT*

nasepa * OTa BenMumnHa BbIXOLHOW MOLYHOCTU
6blna usMepeHa Ha paccToAHUN
200 MM OT NOBEPXHOCTUN 06bEKTUBA B
610Ke ONTUYECKOro 3BYKOCHUMAaTeNsA
C anepTypon 7 Mm.

XapaKTepucTuKun
nasepHoro avoaa

060poThbl (CLV) 400 - 900 06/MyH

WcnpaBneHune own60K YnyulleHHbIN NepeKpecTHbI
nepemexatowmnca kog Puaa-
ConomoHa (ACIRC: Advanced Cross
Interleave Reed Solomon Code)

44 1 kl'y,

ApanTvBHOE akycTu4eckoe
KOAMPOBaHve ¢ npeobpasoBaHnem
(ATRAC: Adaptive Transform Acoustic
Coding)

Cuctema moaynAauum EFM (mMogynAaumA Bocemb B
YyeTblpHaauaThb)

Matepuan: GaAlAs

YacTtoTa BbIGOpPKU
KoauposaHue

Yucno kaHanos 2 cTepeo KaHana

YactoTHana 5-20000 Ny +0,3 pb

XapaKTepucTuka
CooTHoweHue C/LU Bonee 96 ob BO BpemA

BOCnpousseneHnA

[etoHauuna 3Byka Hwxe namepaemoro npegena

Bxopabl
Tun BxogHon HomuHanbHaa MwuHumanbHas
rHesga uvnenaHc HOTpeGnnemaﬂ noTpeﬁnﬂemaﬂ
MOLUHOCTb MOLHOCTb
LINE ®oHorHezna 47 kOm 500 mB 125 vB
(ANALOG) ahpeKT. apcpekT.
IN
DIGITAL THesgoc OnTunyeckan

OPTICAL «kBapgpaTHbIM AnvHa
IN ONTUYECKMUM BOJIHbI:
pazbémom 660 HM

DIGITAL  ®oHorHesgo 75 Om 0,5 B +20% no
COAXIAL [OBOWHOM -

IN amnnuTy e

Bbixogbl

Tun rHesga HomuHanbHaa WmnepaHc
notpebnAemaa Harpysku

MOLLHOCTb

PHONES  Crepeo 28 MBT 32 0Om

¢oHorHesno

LA TONOBHbIX

TenegoHoB
LINE ®oHorHesga 2 B adhdpekT. Csbliwe 10 KOM
(ANALOG) (Ha 50 kOm)
ouT
DIGITAL MHe3po ¢ -18 nbm OnTuyeckana anvHa
OPTICAL  KkBampatHbiM BOJIHbI: 660 HM
ouT ONTUYECKUM

pasbémom
O6uiee

Tpe6oBaHuA K 220 — 230 B nepemeHHbI TOK,

9NeKTponUTaHuio yacTtoTta 50/60 'y
MoTpebnaeman 18 Bt
MOLUHOCTb

Pa3mepbl (npn6nus.) (w/s/r), BKNo4YaA BbiCTynatowme 4actm
430 x 95 x 280 mm

Macca (npn6nus.) 3,4 kr

MoctaBnAemble npUHaane>XHoCTu
Cwm. cTp. 4.

MpuHaaneXxHocTu, NnoctaBnfAemMble 3a OTAEJIbHYIO
nnarty
MWHKW-AMCKI, BOCTYMHbIE ANA 3anvcu:

MDW-60 (60 mnH), MDW-74

(74 mMnH)

JInueHaun Ha amepukKaHcKme 1 3arpaHuyHble naTeHThbl
nonyyeHbloT Jon6u Jlabopatopus JlanceHcuHr
KopnopaniuH.

OdpopmneHne 1 TeEXHNYECKne xapakTepucTukn MoryT 6biTb
N3MeHeHbI 6€3 yBeJOMIIEHNS.
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CnpaBOYHUK MO cUCTEME

ynpaBJfieHUA CePUUHbIM
KOonupoBaHMeM

B 31OV feke AnA MUHU-AMCKOB UCMONb3yeTcA
cMcTeMa yrnpasieHVA CEPUNHBIM KOMMPOBAHMEM,
KOTOpasa No3BONAET AenaTb umMdpoBbie KONUn
nepBoOro NOKoNeHnA C opuUrMHasbHbIX AUCKOB 4Yepes
rHes3ao ungpoBoro Bxoaa aekn. Cxema 3Ton CUCTEMBI
npuBeaeHa HUXe:

1 Bbl MOXeTe BbINOMHATL 3anncb ¢ LMPOBbLIX
NpOrpaMMHbIX MICTOYHUKOB (KOMMaKT-ANCKOB, LIM(PPOBbIX
NEHT U OPUTNHaNbHbIX MUHW-AMCKOB) Ha LMPOBYIO
NEHTY U AOCTYMHLIN ANA 3anUcu MUHU-OUCK Yepe3
rHe3A0 undpoBoro BXoAa Ha LUMpoBon AeKe nnu aexke
ANA MUHU-OUCKOB.

Bbl He MOXeTe, 0[iHaKo, BbIMOSIHATL 3aNUCh C 3TOW
LnPOBOM NEHTbI UM MUHW-AUCKA Ha APYrY0 LMdpoByo
NEHTY U AOCTYMHBIA ANA 3anMcu MUHU-AUCK Yepe3s
rHe30 UMdpoBOro BXoAa Ha LMdpoBor AeKe Unn aeke
ANA MUHW-OUCKOB.

KO-
npourpbiBaTesb
Oeka gna
Uudposan peka MWHU-OAUCKOB
N— i

BocnponsseneHvie
o i Kab FHe3no uudposoro

nTU4ecKuit kaGenb BbIXOAA
WU KoakcuanbHbI

7] BOWM
umcpoBo . MHe3no umdposoro
coeANHUTEeNbHbIN

BXxopa
Kabenb
LucpoBan neka

3anucb unu geka AnA

MWHU-OUCKOB

’ lMepBoe nokonexHue
UUpPOBbIX NEHT

HAononHutenbHaa nHghopmaymsa

2 Bbl MOXeTe 3anucbiBaTbh UMPOBONA BXOLHON CUrHan ¢
LUMdpoBOro CNyTHUKOBOrO TIOHEPA Ha LMPOBYIO NEHTY
nnun ,D.OCTyI'IHbII?I AanA 3anmcu MUHU-OUCK 4epes rHe3go
UmchpoBOro Bbixo4a Ha LUMGPOBOW AEKE UNN AEKE ANA
MWHU-ANCKOB, KOTOPbIE CMOCOBHbI paboTaTb C 4YacTOTOM
Bbl6opkyn 32 KI'y nnu 48 kl'y. Bl MoXxeTe 3anucatb
COAEPXKMMOE 3TOW 3anncaHHON LMPOBOWA NEHTLI UMK
MVHW-AMCKa (NepBoe NMOoKOoMeHne) Ha ApYryto LndpoByio
JNIeHTY nnu ,D,OCTyngII?I anA 3anmcu MUHU-OUCK 4Yepes
rHe3a0 uncpoBoro Bxoaa Ha LUMGPOBOW AEKE UMK AEKE
ONA MUHU-ANCKOB ANA CO34aHUA LMPOBOI KONUn BTOPOro
nokonenwuA. MNMocnegoBaTenbHaA 3anucb C KON BTOPOro
NMOKOMEHNA Ha Apyrne AOCTYMHble ANA 3anucy UM poByo
NEHTY U MUHU-ANCK BO3MOXHA TONMbKO Yepes rHesno
aHanorosoro Bxoga Ha undpoBon AeKe unun aeke AnA
MWUHW-ONCKOB. 3aMeTbTe, 0JHaKO, YTO CO3AaHne LncpoBomn
KOMUK BTOPOrO NMOKOMEHNA MOXET BbITb HEBO3MOXHbBIM MpU
NCnonb3oBaHUN HEKOTOPbLIX CNYTHUKOBbLIX THOHEPOB.

Bocnpous-
BeleHvne

CnyTHMKOBbIW
TIOHEp

'He3sno uncposoro
Bbixoaa

OnTuyeckum kabenb
WU KOaKCUanbHbINA
umcdpoBoW

CoeUHUTENbHbIN MHespa undposoro

kabenb BxoAaa
LindpoBan aeka
3anuncb unu aeka aAnA
MWUHU-OUCKOB
’ MNepBoe noko-
nexHue undposbIx
Lucposan A JIEHT U MUHK-
newTa unu |ES=a AUCKOB, 3anuncax-
MUHU-ANCK +| HbIX Yepe3 coeau-
HeHue uucpoBon-
. umcdpoBoi
Bocnpowa- Uudposan neka
wnv geka onAa
BefeHne MWUHU-OUCKOB

OnTuyeckui kabenb He3no undposoro

JNIeHTa unum

Uucposan L 3
L

MUHU-OUCK

<

Bocnpous-
BeJeHune

LncppoBan aeka
unu peka anAa
MWHU-OUCKOB

He3no uudposoro Bbixoaa

OonTuyeckumn
Kabenb unu
KOaKcuanbHbIN
uucppoBom
coeAuHUTENb-
Hbl/ Kabenb

He3no undposoro Bxoaa

WU MUHU-[UCKOB,
3anucaHHbIX Yepe3
coeiuHeHue
uucpoBoin-
umcdpoBoW

FHe3pa NUHeWHoOro

(aHanoroBoro) Bbixona

CoeAuHUTENbHbIN
ayaAuoLLHYp

FHe3pa NnMHeWHOro

3anucb

UudpoBana neka
unv neka anA
MWHWU-OUCKOB

(ananorosoro) Bxona

WU KoakKcuanbHbIN Bbixoaa
uucpoBom
coeUHUTENbHbIN FHe3po
Kabenb uucpoBoro sxopa
LincdpoBan aeka
3anucb wnv peka gnAa
MWUHU-AUCKOB
’ BTopoe noko-
nexHue umdpoBbIx
LUucdposan N JIEHT U1 MUHKU-
neHTa unu — 3 AMCKOB, 3anu-
MUHU-OUCK D CaHHbIX Yepes
%) coeguMHeHue
. umucpoBoOmn-
umndpoBon
Bocnpous- Lndpposas geka
unv geka anna
BeaeHne MWHU-OUCKOB

He3no undposoro Bbixoaa

OonTuyeckumn
Kabenb unu

KOaKcuarnbHbI
umncpoBoOii co-
eAWHUTEesNbHbIN

Kabenb

MHe3no uudposoro Bxoaa

3annce

FHe3pa NUHeNHoro
(aHanoroBoro) Bbixoga

CoeguHUTENbHbIN
ayauoLLHYp

FHe3pa nuHenHoro

LncdpoBan peka
wnu neka onAa
MWUHU-OUCKOB

(aHanoroBoro) Bxona

(MpopornxeHue cnenyer)
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3 Bbl MOXeTe BbIMOMHATL 3anvcb € LMMPOBOW NEHTbI UK
MWHW-AUCKA, 3annCaHHbIX Yepes3 rHe3fo aHanoroBoro
BXOAa UMhpOBOV AEKU UNW AEKU ANA MUHU-OUCKOB Ha
OPYryto LndpoByO NEHTY UM MUHU-AMCK Yepes rHe3no
LUMcpoBOro BbIxoaa LMpoBOn AEKU MW AEKU ANA MUHU-
[VCKOB. Bbl He MOXeTe, 0AHaKo, Aenatb umdgpoBble
KOMuu BTOPOro MOKONEHMA € LMPPOBONA NEHTbI NN MUHU-
[AvcKa vyepes rHesfo umgpoBoro BbixoAa LMgpoBON AeKn
UNn AeKV ANA MAHWU-AVNCKOB.

AnekTpo-
npourpbiBaTesb

KO-

TwoH
toHep npourpbiBaTtesb

KacceTHasa geka LudpoBan neka

MukpoOoHHbIN Oeka anAa
ycunutenb MWHU-AUCKOB
N— —
Bocnpownssenerue

FHe3ga NUHenHoOro
(aHanoroBoro) Bbixoaa
CoeauHUTENbHbIN

ayAuoLLHYp
FHesaa nuHenHoOro
(aHanoroBoro) Bxoga
LundpoBana aeka
3anuco unu geka anA
MWUHU-OUCKOB
’ Uucgposana neHrta
WU MUHU-AUCK,
Ludposan Y HD 3anucaHHble
fieHTa unm W g vepes
MWUHU-AUCK ©) © | coenuHerune
aHanorosbIN-
’ uncposoii
LUudpoBan aeka
Bocnpousseperune Wwnu peka onsa
MWHU-AUCKOB

OonTu4eckui kKabenb FHe3no uudposoro

WU KoakKcuanbHbIN Bbixoga
umdpoBoin
coeauHUTEeNbHbIN M'He3no umdgposoro
Kabenb BXxoaa
LiucpoBan neka
3anucb m%pnexa anAa
MWHU-OAUCKOB
’ Mepsoe
NoKoJieHne
uncpoBbIX NEHT
A
hl.:ﬂzo:;: = = - HD WU MUHU-OUCKOB,
MUHU-AMCK 3anucaHHbIX
%] yepes coeAMHeHUe
’ umcdpoBon-
umcdpoBom
LndpoBana aeka
BocnpounsseneHue unuv geka AanA
MWHU-OUCKOB

FHe3pa nuHenHoro
F'He3no uMpoBOro BLIXOAA (aHanorosoro) BbiIXoAa
OnTuyeckuin kabenb
WU KoaKcualnbHbIR
uucppoBom
coeAUHUTENbHbIN
Kabenb

CoeAuHUTENbHbIN
ayauvoLLHYyp

F'He3pa nuHemnHoro
(aHanoroBoro) Bxopa
LndpoBan aeka

Wnu gekKa gnAa
MUHU-OUCKOB

He3no undgposoro Bxoaa

3anucb

|
NMpeameTHbIN yKa3aTesb

A, b

AsTOMaTu4yeckan naysa 25
ABTOMaTU4eCKNI MHTEepBan 25
ABTOMaTU4ECKNI CEHCOP My3blkn (AMS) 20
ABTOMaTu4eckoe obpbiBaHne 10

B! rs nqs Es E! )Ks 3

BocnpousseaeHue
HopMarnbHoe Bocrnpou3seneHe 8
NOBTOPHOE BOCMpon3BedeHne 22
nporpamMmmHoe BocrnpoussefeHne 23
TacoBO4YHOE BOCrpousseaeHne 23
TOSMbKO YTO 3anncaHHbIX 4opoxek 11

3anucb
3anncb ¢ “mMalunHon BpemenHn” 14
Ha npenBapuTesnbHO 3anucaHHble JOpPoXKN 11
HopMarsbHadA 3annucb 6, 7

nKn

(o)

N3mveHeHve
nopAAKa 3anporpamMmMMpOBaHHHBIX AOPOXEK
24
cylecTBytoLlero Ha3gaHvA 36
nHankauum 20
Kabenb
KoaKcuanbHbI LMPOBON COeANHUTENbHbIN
4,5,41, 42
onTunyeckun 4,5, 41, 42
KoHTponb BxogHoro curHana 10

H

MeHto ycTaHoBOK 44
Mepbl NpefoCTOPOXHOCTU 2
MwuHun-guck
BblHUMaHNe 6, 8
OOCTYMHbIN AnA 3anuen 6, 19
opuvrMHanbHbln 19
ycTaHoBKa 6, 8
My3bika
CUHXpOHHaA 3anucb 15
CkaHupoBaHune 20

O6Hapy>xeHune
onpepeneHHon Jopoxku 20
onpeeneHHon TOYKM Ha AopoXKe 21
O6beanHeHne 32
OrpaHunyeHna cuctemsl 38
OTMeHa nocnenHero MoHTa)a 37



Maysa
BocnpounsseneHua 8
3anucn 7

MepemeweHne 33

[MnaBHOE yBENMYEHNE YyPOBHA
curHana
BOocnpounsseneHnAa 26
3anucu 17

[naBHOe yMeHbLUEeHne ypoBHA
curHana
BOCnpounsseneHnA 26
3anucun 17

MoBTopeHne A-B 22

MoacoeanHeHne
aHanoroBoro KOMrnoHeHTa 5
LUMdPOBOro KOMMNoHeHTa 5

MocTaBnAemsble
npuHagnexHoctTn 4

[MpeobpasoBaTenb 4acToThbI
BbI6OpKK 5

MNpuHagnexxHocTw,
nocTtaenfAeMble 3a
oTaenbHyto nnaty 40

[NpuceBoeHne Ha3BaHWA
nopoxke 33
KonunpoBaHue HassaHuA 35
MUHKW-ANCKY 33
c nynbta 1Y 35

MpoBepka
BpeMeHV BOCMpOM3BeeHNA
19
HoMepa JopoXKn 19
obLiero KonuyecTea
nopoxek 19
ocTasllerocA spemeHu 10,
19
nocnenoBaTeslbHOCTH
3anporpaMMmMpOBaHHbIX
OOpoXeK 24

MynbT AUCTAHUMOHHOIO
ynpasnenua (nynst AY) 4

Paspnenenue
nocrne Bblbopa AopoXXkM 31
nocne Bblbopa TO4YKM
pasgeneHusa 31

Pa3meTka nopoxek
aBTOMaTMyeckan pasmeTka
nopoxek 13
pasmeTKa OOPOXEK BPYYHYIO
13

“PasymHbIi” uHtepsan 10

PerynuposaHue
YPOBHA aHanoroBon 3anvcu
13
YPOBHA aHanoroBoro
curHana 8, 25
YPOBHA LMPOBOA 3anmcu
12

PykoBOoACTBO MO BbIABEHUIO U
yCTpPaHEHUIo
HecnpaBHocTen 39

CamopgmarHocTuka 45
CuHxpoHHana 3anuce ¢ KO 16
Cwnctema ynpaBneHua
CEpPUIHbIM KOMMPOBaHNEM
(SCMS) 9, 41
CoeanHUTENbHbIN ayAMOLLHYP
4,5,41,42
CoobueHna gucnnea 38
Ctupanue A-B 30
Ctupanue
BCeX OOpoXek 29
BCEX HasBaHui 36
OJHOWN AOPOXKKN 28
y4acTKa AOpPOXKu 28

.Y, o, X, U

Tavimep
Bocrnpou3sedeHna 26
3anvicn 18
Tanmep cHa 27
TexHn4eckme xapakTepucTuKm
40

LI; I-us I-Uu 3; L)

YacTtoTta Bblbopkn 5, 41
Yuctka 2

A3bI4OK NpegoxpaHeHna oT
3anucn 7

HassaHuA opraHoB
ynpasfieHuA

KHonku

A—B 22
BykBeHHble/uncpoBbie 20, 24,
35

A.SPACE 25

CD PLAYER Il 16

CD PLAYER e« /Pl

CHAR 35

CLEAR 22, 24, 34

CONTINUE 23, 24

DISPLAY 12,13

& EJECT 7,8, 10

FADER 17, 26

LEVEL +/- 12,13

LEVEL/DISPLAY/CHAR 7,12,
20, 24, 33

MENU/NO 10, 13, 23, 25, 27,
28,30 -33,35-37

M.SCAN 20

MUSIC SYNC 15

NAME 35

NUM 35

PLAY MODE 23, 24, 26

PROGRAM 24

@® REC (3anucw) 7, 10, 13, 37

REPEAT 22

HAononHutenbHaa nHghopmaymsa

SCROLL 20

SHUFFLE 23

STANDBY 16

START 16

STOP 16

TIME 10, 19

T.REC 14

YES 28 - 33, 37

= (BocnpousseneHue) 7, 8,
11, 20, 23 - 26

Il (naysa) 7,8

B (ocTaHoBKa) 7,8, 11, 18,
22,29 -37

@ (3anucb) 37

<<4/»» (py4HOIN NOUCK)
21-24,30, 31, 34

< />»»l (AMS:
aBTOMaTUYECKNIA CEHCOpP
My3blkn) 8, 20, 21, 23

>25 20, 24

MepeknioyaTtenu
INPUT 6, 10
REC MODE 6
TIMER 6, 8, 18, 26
I/M (nutanue) 6 -8

Pa3bémbl
DIGITAL COAXIAL IN
56,9
DIGITAL OPTICAL IN/OUT
5,6,9,10, 26

PerynaTtopsbl
<A AMS B> 8, 11, 12, 14,
20, 23, 25, 27, 28 — 33,
35-37
PHONE LEVEL 8

UHankaTop
STANDBY 6, 8
MHe3pa
LINE (ANALOG) IN/OUT
5,6,9, 10, 26
PHONES 8, 26
Mpouune

Oucnnen 19, 20
My3sblkanbHbl KaneHgapb 19
3anuck ornaenenua (TOC) 7,
9,18, 28

4
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Tabnuuya meHo yCTaHOBOK

Bbl MOXeTe BbIMONMHATL pasHble YCTaHOBKW Ha AaHHOM AeKe, UCMOoMb3yA MeHIo ycTaHoBOK. O6bACHeHWe onepauuii
OTHOCUTENBHO KaXkAoro MeHto 6bi1o NpUBeAeHO B Npeablaywmx pasgenax. B npuseneHHon Huxe Tabnuue
OMMCaHo KaXkoe MeHI0, BKIoYanA pasHbie napaMeTpbl U HayasbHble YCTAHOBKMU.

[OnAa BBOAAa MEHIO YCTaHOBOK

Bo BpemA ocTaHOBKM Aekun HaxmuTe aBaxkabl KHonky MENU/NO gnA oTobpaxenua nHankaumm “Setup Menu”
i
HaxxmmTe kHonky MENU/NO anAa otobpaxkenna nHavkaumm “Edit Menu” v Bpawavte
perynaTtop AMS po Tex nop, Noka Ha gucnnee He NnoABMTCA HAMKauma “Setup ?”, a
3aTem HaxmuTe perynatop AMS.

Homep  ®yHKuUuA MapameTpbl HavanbHana Cm.
MeHIo ycTaHOBKa

01 Cospaet nporpammy — - cTp. 23
02 YcTtaHasnusaeT PyHKLMIO T.Mark Off, T.Mark LSyn T.Mark LSyn cTp. 14

PasMeTKN OOPOXEK.

03 YcTaHaBnMBaeT pEKOMEHAYEMbIV ot LS(T) =72 po —0dB LS(T) -50dB cTp. 14
YpPOBEHb BXOJHOIO cuUrHana, ecnv B
MeHI0 ycTaHOBOK 02 BbibpaHa hyHKLMA
“T.Mark LSyn”.

04 BkntovaeT 1 BbIkoYaeT hyHKUMM Auto Off, Auto Space, Auto Pause  Auto Off cTp. 25
aBTOMATUYECKOro UHTepBana u
aBTOMaTU4ECKON nay3bl.

05 BkntovaeT u BbiknoyaeT S.Space Off, S.Space On S.Space On ctp. 10
dyHKUMK “pasymMHOro” nHTepsana
1 aBTOMaTUYECKOro 06pbIBaHuA.

06 BkntovaeT 1 BbIknoyaeT PyHKUMIO P.Hold On, P.Hold Off P.Hold Off cTp. 12
yaep>xaHus nvka ana usmepurenei
YPOBHA NuKa.

07 YcTaHaBnmMBaeT BpemA oT M.Scan 6 go 20s M.Scan 6s cTp. 21
BOCNpPOU3BEAEHNA BO BpEMA
CKaHVpOBaHUA MeNoaui.

08 YcTaHaBnmBaeT NpOAOIMKUTENbHOCTb ot F.in 1.0 o 15.0s F.in 5.0s cTp. 17
3anucu 1 BOCNpou3BeaeHNA C
NnaBHbIM yBENNYEHWEM YPOBHA CUrHana.

09 YcTaHaBnuBaeT NPOAOIIKUTENbHOCTb ot F.out 1.0 go 15.0s F.out 5.0s ctp. 17
3anvcy v BOCpou3BeAeHNA C NaBHbIM
YMEHbLLEHNEeM ypoBHA curHana.

10 PerynupyeT ypoBeHb BXOAHOro oT Ain —0 go 12.0dB Ain 0.0dB cTp. 13
aHanoroBoro curHana, nocTynaemoro
yepes rHesga LINE (ANALOG) IN.

11 PerynupyeT ypoBeHb BXOAHOro oT Opt -« fo 12.0dB Opt 0.0dB cTp. 12
Lumcbporoeo curHana, nocTynaemoro
yepe3s pasbem DIGITAL OPTICAL IN.

12 PerynupyeT ypoBeHb BXOAHOro oT Coax —e ao +12.0dB Coax 0.0dB cTp. 12
LumcbpoBOro curHana, nocTynaemoro
yepes pazbem DIGITAL COAXIAL IN.

13 PerynupyeT ypoBeHb BbIXOAHOMO oT Aout -20.0 go 0.0dB Aout 0.0dB cTp. 25
aHanororoso curHana, noaBoANMOro K
rHezaam LINE (ANALOG) OUT n PHONES.

14 YcTaHaBnmBaeT NpoAoiXUTENbHOCTb ot Sleep 30 o 120min Sleep 60min cTp. 27
Tanmepa cHa.

15 Bknto4aeT 1 BbIKoYaeT PyHKUMIO Sleep On, Sleep Off Sleep Off cTp. 27
Tanmepa cHa.
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®yHKLUMA camoamnarHoCTUKM

B neke hyHKUMOHMPYET nHAMKaUMA camoanarHocTnku. [aHHaa oyHKUMA NooYepesHO NOKa3bliBAET TPEX3HAYHYIO
VHOMKAUMIO (KOMBMHaLMo U3 ogHou ByKBbI U LMdp) 1 COOTBETCTBYIOLLEE COObLLEHUE, NO3TOMY Bbl MoXxeTe

KOHTpO/MpoBaTb COCTOAHUE OEKW.

Ecnv noABuTCA Takasa uHAMKaumA, BbINOMHUTE NPOBEPKY B COOTBETCTBUM CO CreaytoLen Tabnuuen onA pewweHma

npo6nembl.

Ecnu npobnema He paspelueHa, NPOKOHCYMbTUPYATECH B HrvyKanLleM TOProBoM areHTCcTBe oupmMbl Sony.

MHaukauua camoanarHOCTUKM

— Cl1

Protected

Tpex3Ha4yHaA nHaukauma/CoobleHue

MpuunHa/MeTon ycTpaHeHUA

C11/Protected

BcTaBneH MUHW-AMCK, NPeAOXPaHEHHbIN OT 3anucu.
=) BbiHbTE MUHW-AUCK 1 3aKPOWTE Nas NpeAoXpaHeHna oT 3anucu (CM. cTp. 7).

C13/REC Error

3anuchk He BbINONHAETCA HaAnexalumm obpasom.
=) YCTaHOBUTE [EKY B YCTOWYMBOM MECTE M MOBTOPWTE NpoLeaypy 3anucu.

BcTaBneHHbI MUHW-AVCK ABAETCA PA3HBLIM (C TPA3HBIMK MATHaMU, oTrevaTKamu
nanbLes 1 T.n.), nouapanaHHbiM WA HeCTaHAAPTHbIM.
=) 3amMeHUTE AMCK 1 MOBTOPUTE MpoLeaypy 3arnmcu.

C13/Disc Error

[eka He moxeT cunTbiBaTh ornasneHne (TOC) MuHK-aMcKa Hagnexxatmm
obpasom.
=) BbiHbTE MUHW-ANCK 1 BCTaBbTE ero CHoBa.

C14/Disc Error

[eka He moxeT cunTbiBaTh ornasneHune (TOC) MUHK-aMcKa Hagnexxatmm

obpasom.

=) BcTaBbTe ApYrom AuCK.

=) Ecnv BO3MOXHO, COTPUTE BCE AOPOXKN HA MUHU-ANCKE, UCMONb3YA DYHKLMIO
CTUPaHVA BCEX AOPOXEK HA MUHW-ANCKE Ha cTpaHuue 29.

C71/Din Unlock

KpaTKOBpemeHHoe BbICBe4YMBaHMe npoucxoauT BcneacTeme 3anmcbliBaemblX
CUrHasnoB L1cpOBOI Nporpammbi.
OTO He NOBNMAET Ha 3anvCaHHbIN MaTepvan.

Bo Bpemsa 3anmcy ¢ uncpoBOro KOMMNOHEHTa, NOACOEANHEHHOTO K pasbemMy
BXO/JHOr0 LUMpoBoro curHana, 611 0TCoeAUHEH LhPOBON COEANHUTENbHbIN
Kabenb unm 6bin BbIKHOYEH LMPOBOA KOMMOHEHT.

=) [TopcoeanHuTe Kabernb U BKIIKOYUTE CHOBA LIMPPOBON KOMMOHEHT.
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